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ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς ΟοΓΤίρυρΓβϊί Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

Ναι! Επιθυμώ να εγγράφω συνδρομητής στο "ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ & Οϋ-ΚΟΜ" για ένα χρόνο (11 τεύχη) με έκπτωση 10% 
ϋ ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. Ο ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. □ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ, 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...„Τ.Κ.:.ΠΟΛΗ:.I 


—......ρ*......„,.ΗΛΙΚΙΑ:.ΑΔ. Φοιτητικής Ταυτότητας:.. 

□ Εστειλα ταχ. επιταγή Νο.(προς 0οτπρυρΓ655 Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

Χρεώστε την κάρτα μου με το ποσό των.6ρχ. 

□ ΕΙΙΚΟΩΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕΒ0ΑΒ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΩΙΝΕΡ5 □ νΐ5Α 
Νο Κάρτας..., Ημερ. Λήξης...Υπογραφή. 


ΤΟ ΠΙΟ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ! 
































-ΕΟΙΤΟΚΙΑ1 


Τ ο τι τράβηξα αυτόν το μήνα δεν περιγράφεται - όχι μόνο εγώ, βέβαια, αλλά και οι άλλοι 
συνεργάτες του περιοδικού. Δεν πρόλαβε να τεθεί σε κυκλοφορία το τεύχος Μαρτίου και 
αμέσως αρχίσαμε να δουλεύουμε το τρέχον τεύχος. Πάντως, όλη η κούραση και η ταλαι¬ 
πωρία άξιζαν τον κόπο διότι καταφέραμε να είμαστε στις γιορτές του Πάσχα στα περίπτε¬ 
ρα. Βέβαια, κάποιοι από εσάς 8α παρατηρήσουν ότι το προηγούμενο τεύχος καθυστέρησε 
κάπως. Εϋ Τι να κάνουμε, αγαπητοί φίλοι, αυτά συμβαίνουν και στις καλύτερες οικογένειες. 

Τεύχος Απριλίου, λοιπόν, και ξεκινάμε με κάτι πασχαλιάτικο. "Πασχαλινές δωροπροτάσεις" τιτλο¬ 
φορείται το αφιέρωμα του μήνα και σας δίνει 22 πρωτότυπες ιδέες για το ΡΟ σας. Θα βρεί¬ 
τε σχεδόν τα πάντα, από περίεργα χειριστήρια μέχρι περίεργα Οϋ-ΡΟΜ άπνθί, Τις σελίδες 
του δρβείαΙ Ρενίβν αυτού του μήνα καταλαμβάνει το καταπληκτικό ν/ίπ9 ΟχηητκιπάβΓ, το 
οποίο έφτασε στην τέταρτη επιτυχημένη κυκλοφορία του. 

Από αυτό το τεύχος, επίσης, με τη βοήθεια της καινούριας στήλης ονόματι "Συνέντευξη", ξεκινάμε 
μια προσπάθεια να σας γνωρίσουμε καλύτερα τους ανθρώπους που είναι υπεύθυνοι για την 
ψυχαγωγία σας, δηλαδή τα στελέχη των μεγαλύτερων εταιριών στην Ελλάδα που ασχολού¬ 
νται με τη διανομή και εμπορία 9 αππε 5θθ\ναΓ©. Η πρώτη συνέντευξη που φιλοξενείται είναι 
αυτή που μας παραχώρησε ο κ. I. Καραϊωσηφόγλου, της γνωστής σε όλους σας ΡΐοίΙϊπβ. 

Μη νομίζετε όμως ότι τελειώσαμε. Στις σελίδες του περιοδικού θα βρείτε ακόμα το καταπληκτικό 
ϋυ1<6 ΝυΙκθΓΠ 3ϋ, το παιχνίδι που σίγουρα θα καθηλώσει μπροστά στις οθόνες των υπολογι¬ 
στών πολλούς φίλους του είδους και όχι μόνο. Επίσης, στο 5ίΓαίβ9γ Ρβνίβν θα οργώσουμε 
τις θάλασσες παρέα με το θαλασσόλυκο να η ίο γ, το Θρύλο των θαλασσών, ενώ με τον 
Αντρέα θα γνωρίσουμε την περιπέτεια μέσα από το καταπληκτικό ΟαδπβΙ Κπ^Ηί 2, το 
ΡΓαηλθη5ίθίπ και το Απ9©1 ϋβνοίά, 




ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1 996 



1**Μ 

ΑΟΜΠΡ 0 ΜΖΕΪΕ* 



ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΡΟ Νέα 
14 ΡΟ Ρΐα$Η 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας ι·» 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

22 νΐτυ5 Νβννδ 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

24 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

32 ΡΟ Εχρβπβπεβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


86 ΑεΙνβπίυΓβ ΙΙράαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτβ ρατπβί. 

88 ΑεΙνθπΙυτβ 5 . 0 . 8 . 

Λύσεις για όλα τα αάνβπίυτθ που κυκλοφορούν. 

90 Μοβί ΙΜαπίβά 

Οι πιο "Μο$ί ν/απίθά" λύσεις αόνβηΐυτΘ. 

94 Ηίπΐ5 & Τίρδ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέεττερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

100 ΟοπιρυΙίηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

102 Μαθήματα 30 5*ικϋο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοτηρυίθτ ρταρΗία με τη βοήθεια του πιο 
ισχυρού για τη δουλειά αυτή εργαλείου, του 30 
δίυάίο. 

106 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

110 ΡΓΟ^Γαιπηιίης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

116 Ηον ίο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κόπου; Μην πανικοβόλλεστε. Η στήλη Ήονν ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας βοηθήσει. 

122 ΟΟ'ΚΟΜ Ρα 9 65 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: (ΏΜΡϋΡΙΐΕδδΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μσνούαος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλόκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχάλης Ατάλιαλης. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιωτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ; Βασίλης Γιακαμοζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τθ€λίκογλΰυ ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ: Λσυκία Ταλιαδώρσυ, Μαρία Τααμπλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βαοιλάκης, Ευάγγελος Κρατοας, Κοσμάς Μηενέκος, Τάκης Μιχαλάπουλος, Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας Καρπού^ς. Δημήτρης 
Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδρίΰνέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα Μαύρου Ελένη ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός Ιωσννίδης - Παντόηικος. ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 
Γιάννης Τζίφος ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευδεράκης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ; Μπαζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΚΕ55 Α.Ε, Αριστατέλσυς 7, Θεσσαλονίκη, τηλ-; 284864,282663- ίαχ; 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΈΚ εκδίδεται με τις πιο σύγχρονες μεθόδους ΡγθΡγ^ από την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Λ.Συγγρού44, 117 42, τηλ; 9225520, 9238674-5, ίαχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ!: Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Κώστας Βοατλείου, Χρκττίνο Λίγκα, ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡϋΒίΙ$ΗΙΝ0: 
Βασω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Πσηαευθυμίου, Μαρία Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ίιξή, Ηρώ Στσμηούλου, Ολγα Τυμηακιανάκη, 
ΟΑΤΑ ΙΝΤΡΥ: Ελένη Παπαδσγιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. Ιακωβάκης, Γ. Λαζαρίδης, I. Κάργιογνης ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υιοί Α.ί. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚαΒΒαδίας 
Η ύλη αυτού του τεύχους ταυ "Ρ0 ΜΑ5ΠΙΓ είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-Ιίπσ υπηρεσιών της ΕΙοτηρυΙίηΚ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 111 Τεύχη): Ιδιώτες 14.800 &ρχ* - Ν.Π ΑΔ. 25000 δρχ., ΔΙΕΤΗΣ: 28700 6ρχ, ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 &ρχ„ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 
(11 Τεύχη] Ευρώπη - Κύπρος: 21-000 5ρχ„ Αμερική 22.000 δρχ., ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 












ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


6ΑΜΕ Κ Ε V I Ε νν 5 


62 ΑύνβηίυΓβ: ΡΓαηΙεβηδΙβίπ 

ΤΗ του 9 Η ίΗβ Εγββ οί ϊΗβ Μοηςίβΐ’ 

Ενα από τα καλύτερα Ηογγογ αάνβηΐυτθ ρατηθ5 που 
έχουν εμφανιστεί τον τελευταίο καιρό. Διαθέτει 
υπέροχα γραφικά, αρκετά πλούσια δράση, πολύ 
καλό σενάριο και λιγότερη Βία από άλλα παιχνίδια 
του είδους ή από όσο ο τίτλος πιθανώς 
προδιαθέτει. 

66 $ΐΓαΙβ 9 γ: 5βα 

Το 5βα ίβρβηθ$, αν και σε μεγάλο Βαθμό 
"αναπαλαιώνει"μια παλιά και δοκιμασμένη ιδέα, 
καταφέρνει να διατηρείται φρέσκο και να κρατά σε 
υψηλά επίπεδα το ενδιαφέρον του παίκτη με την 
εξελισσόμενη πλοκή και το εθιστικό του ρατπθρίαγ 

70 Α^νβηΙυΓβ: ΟαΒπβΙ ΚηίςΗΐ 2 

Η κορυφαία παραγωγή 
της δίθΓΓα τα δύο 
τελευταία χρόνια. Από 
τα καλύτερα σενάρια 
που έχουν γραφτεί για 
αάνβπίυτθ ε/απιβ 5 
κινούμενα στο χώρο 
του υπερφυσικού, με 
εκπληκτικό γραφικό, 
εξαιρετικά πλούσια 
δράση, έξυπνους και δύσκολους γρίφους. Δείτε το 
οπωσδήποτε! 

76 Α€Ηοη: ΟυΙεβ ΝυΙεβτη 30 

Σας αρέσουν τα ήρεμα παιχνίδια, χωρίς πολλή 
ένταση, που μπορείτε να παρακολουθείτε με τη 
μικρή αδελφούλα σας; Τότε, το ΰυΙ<Θ ΝυΙίβητ δεν 
σας αφορά! 

80 ΑεΙνβηίυΓβ: ΑηςβΙ Οβνοίεΐ 

Ρα«β οί ΐΗβ Εηβηιγ 

Ενα ιδιόμορφο εγΒβτ-ίΗηΙΙβτ αθνβπΐυτβ με 
εντυπωσιακό ΒαεΙίε/τουπά και αρκετές έξυπνες 
ιδέες. Εντυπωσιακά γραφικά, καλό σενάριο και 
αρκετή δράση χαρακτηρίζουν το Απς/θΙ Οβνοίά. 
Σίγουρα εξαιρετικά ενδιαφέρον για τους φίλους των 
"καθαρόαιμων" εγΒβτ αόνοπΤυτο ραινβ$, καθώς 
διαθέτει έναν από τους πιο ενδεικτικούς κόσμους 
του είδους. 


ΤΗ© Β©α$ΐ ννΐίΚΐη 



84 Α^νβηΕυΓβ: ΡοΙκβ Ου© 5 ί 
5ΜΑΤ 

Ενα αυθεντικό ροΙίεβ 5\ναί $ϊπτυΐαϋοπ. Εκπληκτικό 
άίρίϊΐζθθ γραφικά και πλούσια δράση, χωρίς όμως 
να θυμίζει τα ΡΩ$ που τόσο αγαπήσαμε. 


96 Οβίεοη 5 
98 ΡίςΗίβΓ ΡυβΙ 


5ΡΕΟΑΙ ΚΕΥίενν 


56 ννΐης ΟοιτιηιαηοίΘΓ IV 

Δυστυχώς 
και αυτόν το 
μήνα, δημο¬ 
σιεύουμε 
κάπως 
καθυστε¬ 
ρημένα το 
τβνίβνν του 
νέίηρ 

ΟοΓΠΓπαηθθτ 4. Ωστόσο, ένα κλασικό παιχνίδι αξίζει 
εκτεταμένης παρουσίασης έστω και 
καθυστερημένα. 



ΣΥΝΕΝΤΕΥΪΗ 


54 Ζυν€ντ€υξη με τον κ. I. Καραϊωσηφόγλου 

Από αυτό το τεύχος του "ΡΟ Μαείβτ", ξεκινάμε μια 
προσπάθεια να σας γνωρίσουμε καλύτερα τους 
ανθρώπους που είναι υπεύθυνοι για την ψυχαγωγία 
σας, δηλαδή τα στελέχη των μεγαλύτερων εταιριών 
στην Ελλάδα που ασχολούνται με τη διανομή και 
εμπορία ράπτε εοθν/ατβ. Αυτόν το μήνα, σας 
παρουσιάζουμε τον κ. Καραϊωσηφόγλου, της 
γνωστής σε όλους σας ΡΙοΙΙϊπθ. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


38 Πασχαλινές Δωροπροτάσεις 

Εχετε Βαρεθεί να βλέπετε συγκριτικά σκληρών 
δίσκων και τηοίΗβώοατεΙε και να διαβάζετε 
παρουσιάσεις καινούριων επεξεργαστών; Το "Ρ€ 
ΜαδΙθτ" ξεφεύγοντας από τα συνηθισμένα, σας 
παρουσιάζει όλα τα παράξενα και ασυνήθιστα 
περιφερειακά που μπορείτε να συνδέσετε στον 
υπολογιστή σας. 















ΟβΒΙΤ '96 

πό τις 14 έως και τις 
20 Μαρτίου η 
"καρδιά" της 
Πληροφορικής χτυπούσε στο 
ΑνόΒερο. Η γνωστή πια 



εκπρόσωπο τη νέα τεχνολογία 
ΟνΟ έδειξαν στο κοινό της 
έκθεσης τι πρόκειται να συμβεί 
στο άμεσο μέλλον στο χώρο 
των οπτικοακουστικών 




έκθεση ψηφιακής τεχνολογίας 
της Ευρώπης αλλά και 
ολόκληρου του κόσμου 
αποτέλεσε για μία ακόμη 
χρονιά σημείο συνάντησης των 
μεγαλύτερων εταιριών υψηλής 
τεχνολογίας. 

Στη φετινή ΟοΒΙΤ '96, το 
Ιηίβιπβί είχε την τιμητική του. 
Φυσικά, από την έκθεση δεν 
ήταν δυνατόν νο λείψσυν και 
τα ΓϊΐυΙίίΓϊίθάία που με 


συστημάτων. 

Η φετινή έκθεση, όμως, είχε 
και μία ιδιαιτερότητα. Οι 
διοργανωτές της ΟοΒΙΤ, 
πιθανότατα κατόπιν 
παραπόνων των εκθετών, 
αποφάσισαν να περιορίσουν 
τους επισκέπτες της έκθεσης 
αυξάνοντας το εισιτήριο σε 
100 μάρκα (περίπου 17.000 
δρχ.). Με αυτόν τον τρόπο η 
προσέλευση των επισκεπτών 
α να με νότα ν να είναι 
μειωμένη κατά 7 % σε 
σχέση με την 
προηγούμενη 
χρονιά. Για να μην 
αφ ήσουν, όμως, 
παραπονεμένους και 
τους Ηοηπβ υ$βΓ$, 
δημιούργησαν μία 
δεύτερη ΟεΒΙΤ, την 
€οΒΙΤ Ηογπο, η 
οποία Θα 
πραγματοποιηθεί 
από 28 Αύγουστού 
έως και 1 
Σεπτεμβρίου. 


00 ΗθννΙθΜ ΡαεΙεατεΙ 
δυτβδίοΓβ 4020ΐ 


πό την Ιπίο-Ουοδί 
ανακοινώθηκε η 
διάθεση του 
5υΓβδ!θΓ0 4020ί, της πρώτης 
ίσως συσκευής εγγραφής 
δίσκων 00, η οποία 
απευθύνεται στο ευρύ κοινό 
και όχι αποκλειστικά σε 
εξειδικευμένους χρήστες. 
Πρόκειται γιο ένα εσωτερικό 
ΟΟ-ΡΟΜ άιϊν© ικανό να 
εγγράφει δίσκους δεδομένων, 
μουσικά 00$, ρήοίο 00$ και 
νϊόθο 00$ σε διπλή ταχύτητα 
(300 ΚΒ/$] και να τα διαβάζει 
σε τετραπλή (000 ΚΒ/$). 
Ακολουθεί το καθιερωμένο για 
περιφερειακές μονάδες 
πρότυπο 5051-2. Το 5υΓβ5ΐΌΓ0 
συνοδεύεται από δυο κενά 
εγγραφόμενα 00$, λογισμικά 
εγγραφής δεδομένων και 
μουσικής, ένα πρόγραμμα 
διαχείρισης αρχείων και έναν 
ελεγκτή 5051-2, ενώ έχει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσει 


και ΓϊΐυΙϋ$θ$$ϊση 00$, 

Η παρουσίαση μίας τέτοιας 
συσκευής με προσιτό κόστος 
προσφέρει νέες δυνατότητες 
σε πολλούς χρήστες. Στο χώρο 
των γραφικών τεχνών, το 
5υΓ©5ίοΓβ αποτελεί ένα νέο και 
ασφαλές μέσο αποθήκευσης 
και ανταλλαγής αρχείων. Στον 
επιχειρηματικό χώρο, 
προσθέτει τη δύναμη των 
ητιυΙίίΓΠθάια στις παρουσιάσεις, 
ενώ η δυνατότητα δημιουργίας 
οικιακών τίτλων ιπυΙίίΓηοεΙϊα 
είναι πλέον περισσότερο 
εφικτή. Φυσικά, το δυΓθδϊοΓβ 
συγκροτεί ένα ιδιαίτερα 
ασφαλές σύστημα ΒαεΡ-υρ για 
ορισμένες κρίσιμες 
εφαρμογές. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την αντιπροσωπία Ιηίο-Ουο5ΐ, 
τηλ.: 9248080,9242855, ίαχ: 
9232349, 



Ρβηϋυπι Ριό προβλήματα 
ροής δεδομένων 


έλικα, ο νέος 
επεξεργαστής της 
ΙπίεΙ δεν είναι ακόμη 


έτοιμος να διατεθεί προς 
ευρεία κατανάλωση, αφού 
προβλήματα εμφανίστηκαν 




6 Ρ^ Μο$Τθγ 
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στον νεο ΡθηϊΐυΓΠ Ργο. Τα 
προβλήματα εντοπίζονται σε 
ένα από τα εΗϊριαί 
υποστήριξης. Τα 
82450 λειτουργεί σε 
συνδυασμό με τον 
επεξεργαστή για τη διαχείριση 
των λειτουργιών εισόδου και 
εξόθου. Τα προβληματικά 


αυτά εΗίρ50ί μείωσαν την 
ταχύτητα ροής των 
δεδομένων στο Ι/Ο Βυ$ μέχρι 
και 20%. Η ΙπίβΙ, αφού 
παραδέχθηκε την ύπαρξη του 
προβλήματος, ανακοίνωσε ότι 
ήδη δοκιμάζει μία νέα 
έκδοση, η οποία εξαλείφει το 
πρόβλημα. 


... 


Β νδιαφέροντα τα νέα για τους φίλους των πυΐτπεοΰ α¬ 
πό το μέτωπο των επερχομενων Ρεπτίυσι ργο, Μία νέα, 
μικρότερη και ταχύτερη έκδοση τους αναμένεται αργό¬ 
τερα φέτος, με το ρολόι να τρέχει στα 200ΜΗΖ και ένα ενσωμα¬ 
τωμένο Γπυΐΐίηηεαίε σετ εντολών που θα διευκολύνει τη λειτουρ¬ 
γία των οπαίο και νΐόβο εφαρμογών. Μέσα στο πρώτο ήμισυ του 
1997, η ΙηΐθΙ στοχεύει να αυξήσει τη συχνότητα των νέων επε¬ 
ξεργαστών στα ϊΟΟΜΗΖ. 


Τα προϊόντα της νίάβοΐο^ο 
από την Ιηίο-Ουθ5ί 


πό την Ιπίο-Ωυβ^ 
ανακοινώθηκε η 
έναρξη μίας νέας 
συνεργασίας με τη βρετανική 
εταιρία νΐάθοίο^ε. Η 
συμφωνία αφορά στη διάθεση 
στην ελληνική αγορά από την 
ΙηίοΟυο^ των γραφικών 
καρτών και των προϊόντων 
ιτιυΐϊϊηίθάία της σειράς 
Θταί ιχδΙαΓ που κατασκευάζει η 
τελευταία. Η νΐάθοίο^ έγινε 
ιδιαίτερα γνωστή την τελευταίο 
δεκαετία για τις καινοτομίες 
της, αλλά και την απόδοση των 
προϊόντων στο χώρο των 
εοπηρυΐΘΓ και των 

ηπυΐΝητβάία. Τα εν λόγω 
προϊόντα έχουν αποσπάσει το 
βραβείο Ουοοη5 Ανοτά ίοΓ 


ΤβεΗηοΙοςικαΙ ΑεΗϊθνβΓΠΘΠί και 
είναι πιστοποιημένα κατά 150 
9001 και Β55750. Τόσο τα 
παραπάνω στοιχεία όσο και η 
καταξίωσή τους μέσω του 
διεθνούς ειδικού Τύπου είναι 
ικανά να εγγυηθούν την 
ποιότητά τους. 

Η νίάσσίοςικ 

δραστηριοποιείται σε όλο ταν 
κόσμο και διατηρεί γραφεία 
στο Ηνωμένο Βασίλειο, τη 
Γερμανία, τη Γαλλία και τις 
ΗΠΑ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την αντιπροσωπία !πίο-Ουβ$ΐ, 
τηλ.: 9248080,9242855, ίαχ: 
9232349. 



ΡΐαδΓποη 00 Κ 4400 


υκλοφόρησε στην 
αγορά το νέο 
μοντέλο 00 
ΓθοοτςΙθΓ τετραπλής 
ταχύτητας από τη 


ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ ΑΦΟΙ 
ΔΟΞΙΑΔΗ Α.Ε. 


Πρόκειται για το νέο 
ΡΙΑ5ΜΟΝ ΟϋΚ 4400 
τετραπλής ταχύτητας 00 
ΓθεοτάθΓ που ήρδε να 
προατεθεί στη μεγάλη 
οικογένεια των προϊόντων 
της ΡΙα5Γποη. Τα 


χαρακτηριστικά του ΟϋΡ 
4400 είναι τα εξής: 

• Αεεβίϊ ΤϊΓηβ 500 γπ$ 

• ΰαία ΤταπίΙβτ τα(β 
4χό15/700ΚΒ/5βε 

• ΜΤΡΒ 50.000 ΡΟΗ 

• ΡΟΚΜΑΤ5 Οϋ-ΒΟΜ, ΧΑ, 
ΟϋΌΑ, ΟϋΙ 

Το ΟϋΚ 4400 διατίθεται 
τόσο σε μορφή ιπίεσιαΙ όσο 
και σε μορφή θχΙεπταί, 
καθώς επίσης με ή χωρίς 
λογισμικό ΕΑ$Υ Οϋ ΡΚΟ. 


Μ(ςΓ05όΡΕ φαίνεται πως έχει επηρεαστεί σρκετά από την ε¬ 
πιτυχία των γνωστών λί 9 ήΐ ΕίπτυΟίοΓ της και αποφάσισε να 
"πετάξει" και στην πραγματικότητα. Η γνωστή εταιρία ετοι¬ 
μάζεται να θέσει σε κυκλοφορία μέσα στον επόμενο χρόνο ένα νέο 
σύστημα διασκέδασης στις αεροπορικές πτήσεις που πράγματι θα 
κάνει τα προς το παρόν προβαλλόμενα νΐάβοε να φαντάζουν αντί- 
κες ενός μακρινού παρελθόντος. Τα σχέδια της Μίσοεοίΐ περιλαμ¬ 
βάνουν (τυα νΐάεο-οη-άθΓΠΒηΰ και νίάβο 93 γτιθ 5, ενώ οι επιβάτες θα 
μπορούν επιπλέον να κάνουν τα μώνισ τους οη-ΐίπε (τρέμετε άυτγ 
ίτββ $ήορ$!) και όλα αυτά, φυσικά, κάτω από περιβάλλον Υ/ίηΰον/ε. οι 
διαθέσιμες υπηρεσίες θα εξαρτώνται από τη διάρκεια της πτήσης 
και τη θέοη. Σύμφωνα με το τελευταίο ανέκδοτο οι επιβάτες της ε- 
ςοποπήγ 0355 θα παίρνουν την 05/2 νθΓϊίοη. 


□ 


ι θα λέγατε για ένα... πυΐτΐητθα!3 Κ6γό03Γά; Ναι, σωστά 
διαβάσατε! τα πληκτρολόγια δεν θα μπορούσαν να μεί¬ 
νουν έξω από το χορό της εξέλιξης. 

Η νέα γενιά πληκτρολογίων, η οποία αναμένεται να κάνει δυνα¬ 
μικά την εμφάνισή της οε σύντομο χρονικό διάστημα, θα περιέχει 
ενσωματωμένα ηχεία και τουηά ςοηττοΐέ, ενώ θα υπάρχουν ειδικά 
πλήκτρα για χρηση με τα ννΐηΟοννε 95. εε δεύτερη φάοη, θα προ¬ 
στεθούν μικρόφωνα, ΓΠΐηί βιντεοκάμερες, ακόμα και Κ3ηηθΓ5! Το 
βασικό πλεονέκτημα των εν λόγω πληκτρολογίων θα είναι πως 
με την ενσωμάτωση σε αυτά πολλών περιφερειακών θα μειωθεί 
δραστικά ο αριθμός καλωδίων και καρτών στους υπολογιστές, ε¬ 
νώ βααικό μειονέκτημα τους αποτελεί το γεγονός ότι, με την αύ¬ 
ξηση του μεγέθους τους που συνεπάγονται οι τόσες προσθήκες, 
υπάρχει φόβος μείωσης της λειτουργικότητας των Κεγό03Γά5. 


ε διακανονισμό έληξε πρόσφατα μία από τις μεγαλύτερες 
περιπτώσεις πειρατείας μέσω ββε ηαγκοσμίως. Υπαίτιος 
ο 5ςοττ νν. μογΠ 5, ιδιοκτήτης της Ακοϋηϊ' Ουίΐά ΒΒ5, ο ο¬ 
παίος χρησιμοποιούσε ένα υπερ-προηγμένο τεχνολογικά σύστη¬ 
μα προκειμένου να διανέμει πειρατικό ϊο«νν3Γ6 σε χρήστες σνά 
τον κόσμο. Η αστυνομία, κάνοντας έφοδο, ανακάλυψε συνολικά 
13 υπολογιστές, 11 Γηοάβητε, 1 δορυφορικό "πιστό", 9 ΟΒ δεδομέ¬ 
νων οη-ΐιηο και άνω των 40(38 αποθηκευμένα αρχεία από το 1992, 
τα οποία στα σύνολό τους εξυπηρετούσαν την καλοστημένη αλ¬ 
λά παράνομη επιχείρηση. Με τη συμφωνία που έγινε (μηνυτές ή¬ 
ταν οι ΜίςΓοεοττ και Νονεΐΐ), ο Μοητίε αναγκάστηκε να πληρώσει α¬ 
ποζημίωση 70.000 δολ., ενώ αφαιρέθηκαν από την κατοχή του 
μηχανήματα αξίας μεγαλύτερης των 40.000 δολαρίων. 
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ΓΡΑΜΜΗ 


ΟΟΜΡΙΠΕΒ5 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9, ΤΗΛ.: 3840243,3833357, ΡΑΧ: 3843561 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ; 1 ΒΒΙΥΪ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 5ν6Α ΐΑΚΟ ΡΟ 1 ΜΒ, 
Η" (ΤοΙογ ΝΙ/ΙΒ ΜοηίΙΟΓ, Μβ*ΚβΓΐ>οαΓ(ί 50Υ0 $\Υ 2 - 256ΚΒ 6Α6ΗΙ 

4860Χ 

ΑΙΤΈί 4860X4/133ΜΗζ .μετρητοί; 235.000 ή 265.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΙΝΕ 48όϋΧ2/66ΜΗζ_μετρητσίς 127.000 ή 144.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ 4860Χ2/80ΜΗϊ . μετρητοίς 142.500 ή 162.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ 4860X4/ΙΟΟΜΗζ..μετρητούς 156.000 ή 180.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΝΕ4860Χ4/133ΜΗζ_μετρητοί; 161.000 ή 183.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ; I ΟΚίνΕ, 8ΜΒ ΛΑΜ, ίνΟΑ 0 ΑΗΟ ΚΙ 1ΜΒ, 14" 
ΟοΙοτ ΝΙ/ΙΗ ΜοπίίοΓ, ΜοίΗβΗκαηΙ 50Υ0 5Κ2 · 256ΚΒ ρίρβίίπβ 6Α0ΗΕ 

0υΕ5Τ ΡΕΝΤΙ0ΙΜ/75ΜΗΖ.μετρητοί; 267.000 ή 294.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/75ΜΗζ...μετρητοί; 197.000 ή 223.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΙΟΟΜΗζ.μετρητοί; 221.000 ή 251.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/133ΜΗζ.μετρητοί; 257.000 ή 291.000 ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΑΚϋ ϋΙ5Κ5 


5«θ9θϊ6 - ννβ5ΐβΓΠ Οί^ΐΙοΙ - Οιιοηϊυιη - ΜαχΙοτ - ΙΒΜ 


850ΜΒ 10™*.......52.000 

1,2 ΟΒ 1 Ογπ 5 ΟϋΑΝΤϋΜ ΗΚΕΒΑΙί........00.000 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 


5ΤΑβ - αΐΤΙΖΕΝ ....ΙΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ50Ν - ΟΚΙ......ΙΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑ€ΚΑϊω .. ............... .η ...ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΚ5 


ΗΟυδΤΟΝ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΚΟΙΑΝΟ...ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕνΥίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΡ.ΣΕ 11 ΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 


ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ίΙΟΝΙ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


5ΤΑΚ $}■ 144 .......65.000 μετρητοίς 

ΕΡ50Ν $ΤΥΙϋ5 ΟΟΙΟΚ.....110.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΟΝ Βϋ0-4000.....,„.97.000 μετρητοίς 

ΟΑΝΟΝ Βϋ-30..........54.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΧΡ111 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


ΟΚτοπΐοΙβί οί ίΗβ δννοτεΙ 



Ξ νέος τίτλος της 

Ρ5γ9 η05 * 5 είναι ενα 
φιλόδοξο ροϊπί-αηςΙ- 
οΙΐοΙ< αάνεηίυΓΟ 901130 , 
βασισμένο στο μυστήριο που 
καλύπτει το γνωστό θρύλο του 
βασιλιά Αρθούρου. 
Επικεντρωμένο όχι τόσο οτον 
51 γ ΙαπεοΙοί όσο στον $ιγ 
Οο\ναΐπ Γ το ΟΗτοπίεΙβ* οί Ι0 θ 
$ νθΓ 0 χρησιμοποιεί 5νΘΑ 
γραφικό και ΓβηάβΓοά 
Ιχ3εΙί9Γουπ05, προκειμένου να 
αναπαροστήσει το μυθικό 
κάστρο του ΟαπιοΙοί. Καθώς 
το οενάριο ξεδιπλώνεται, θα 


χρειαστεί να λύσετε αρκετά 
δύσκολα ρυζζΙβδ μέχρι να 
καταφέρετε να νικήσετε τη 
σατανική ΜοΓραπα. Το παιχνίδι 
είναι μεγάλο σε μέγεθος και 
έρχεται σε δύο 00$, 
περιέχοντας πολλές ρΓε- 
ΓοηθβΓβεΙ ευΝεβπβδ, κοντινά 
πλάνα των χαρακτήρων και 
ομαλότατο απΪΓπαϊίση. 
Ιστορικά είναι ακριβές, 
βασιζόμενο σε μεγάλο Βαθμό 
στις μέχρι σήμερα 
καταγραφές του θρύλου, και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
τον Απρίλιο. 


Το πρώτο νβ-οπίγ 
παιχνίδι για ΡΟ 


γερμανική νίΓίυαΙ 
ΚθαΙίίγ ΤβεΗποΙορίθΒ 
μπορεί να 
□περηφανεύεται πως είναι η 
πρώτη εταιρία παγκοσμίως που 
σχεδίασε ένα θΟ-εγάβΓίραεβ 
παιχνίδι, ειδικά 
κατασκευασμένο για νίΠυαΙ 
ΓβαΙίίγ Κααεΐ 5 αΐ$. Το παιχνίδι, με 
τίτλο ΊηΟγΒαπα", 8 α είναι 
πλήρως συμβατό με τα γνωστά 
και από το αφιέρωμα του "Κ 
ΜΑ5ΤΕΚ", Ι-Θ1α5505 της νίτίυαΙ 
ΡισάυςΙ*. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει νοείοΓ 
ρταρΗιεΞ που επιτυγχάνουν την 


καλύτερη δυνατή χρήση της 
τεχνολογίας Η&αά-ΪΓαείάπρ, 
ενώ επιτρέπουν ταυτόχρονα 
τρισδιάστατη αλληλεπίδραση 
με το χρήστη σε πραγματικό 
χρόνο. Εκτός βέβαια από το 
Ηθα05θί, οι υποψήφιοι 9 σπηθΓ 5 
θα χρειαστούν και ένα διόλου 
ευκαταφρόνητο μηχάνημα 
προκειμενου να παίξουν το 
παιχνίδι, αφού οι ητιίπιρπυητ 
απαιτήσεις είναι ένας Ρ&ηίίυηι 
με 20ΜΒ ελεύθερης ΚΑΜ. Το 
κόστος του ΙπΟγΙ>βΓία 
αναμένεται να κυμανθεί στις 
60 λίρες Αγγλίας. 
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Κθηθ9αοΙβ 2 


551 σίγουρα 8α είναι 
αρκετά πολυάσχολη 
μέσα στο 1996, 
αφού μεταξύ άλλων 
ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
τα δίΐβπί ΗυπίβΓ (εξομοιωτής 
υποβρυχίου σε 5νθΑ), 
Ραπία$γ ΘοποιόΙ (Ραπζοτ 
ΘβηβΓαΙ με μάγους, στεδ και 
όλα τα συναφή), ΟοαΜοορ 
(ίαπίαδγ ΚΡΟ), Οτοαί ΒαίίΙοδ 
οί ΑίοχαηάοΓ και Α90 οί 
ΚιίΙσδ (ναΓ9θίΠθ5 ιστορικού 
περιεχομένου), ΝθαοεΙοηπθ 
(Οοοηη-εΙοηθ), Ογθο! ΝαναΙ 
ΒαίίΙοϊ 5, 5ΐατ ΟθπθγοΙ 
(διαστημικό ΡαπζβΓ ΟβπθΓαΙ] 
και, Βέβαια, το ββπθ9αόθ: 
ΡθΙόγπ ίο ϋαεοά'* 5 ϊογ 
Τ ο τελευταίο, ββπβ9αεΙβ 2, 
είναι ένα Ζ-0 $ραεβ εοηηάαΙ 
5ίηπυΙαΤ0Γ, το οποίο εμφανίζει 
πλήθος ομοιοτήτων με τη 
σειρά των ννίη9 ΘοπίΓηαηάοΓ 
της 0π9ϊη, χωρίς όμως τις 


εντυπωσιακές και λαμπερές 
ευί^εοποδ. Το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί την ίδια 5νθΑ 
30 μηχανή γραφικών με τον 
προκάτοχό του και 
περιλαμβάνει 60 νέες 
αποστολές και 10 
διαφορετικά σκάφη με τα 
οποία 8α κατατροπώσετε 
τους εχθρούς σας στο 
διάστημα. Μπορείτε επίσης 
να σχεδιάσετε τις δικές σας 
αποστολές με τον ΗοΙοδραεο 
πιί5$ίοη βάίίοΓ, καθώς και να 
παίξετε με τους φίλους σας 
μέσω ΓποάβΓΠ ή δικτύου, όπου 
μπορούν να συνυπάρχουν 
έως και οκτώ παίκτες 
ταυτόχρονα. Ο πολύ καλός 
ήχος, τα εξαιρετικό 3Ρ- 
ΓβηάβΓθά 9ΓαρΗίε5 κοι η 

εξελισσόμενη σεναριακή 
πλοκή αναμένεται να είναι τα 
πιο δυνατά σημεία του 
βθπ©9 α ^ β 2. 


Παιχνιδοσυνεργασίες 


ατοπιν υπογραφής 
συμβολαίου 
συνεργασίας μεταξύ 
της ΟοΓπατΙί και της 
σκοτσέζ^κης Ρ^ίίαΙ 
ΑηίΓπαϊίοπ$, η πρώτη κοινή 
κυκλοφορία τοποθετείται στα 
Χριστούγεννα του 1996, με το 
παιχνίδι 5ίθθΙ ΙΘ9Ϊ0Π5. Στο 
μεταξύ, αντίστοιχη πολιτική 
φαίνεται πως υιοθετεί και η 
Μίαο5οΗ, η οποία έχει 
συνάψει συνεργασία με την 
Αίθριο Οαιπβδ για τη 
δημιουργία ενός στρατηγικού 
παιχνιδιού τοποθετημένου 
στον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, 
του Οθ56 (ΙοηηάαΙ, που το 
περιμένουμε αυτό το 
καλοκαίρι. Η ΜϊσοίοΒ 
δουλεύει ακόμα με την ΟίγδίαΙ 


ΟγπαπΊΟ, με σκοπό τη 
μεταφορά του Θοχ από την 
πλατφόρμα του 3ΡΟ στα 
\νίπάον 5 95, καθώς και με την 
βαίπΙ>ο* Αηοοπεα για την 
παραγωγή ενός παιχνιδιού 
υποβρύχιας δράσης. Θα 
συνεχιστεί ακόμα η 
συνεργασία με την ΤοππίπαΙ 
ΚοαΙϊϊγ για αρκετούς τίτλους, 
μεταξύ των οποίων θα είναι και 
ένας 0ΓΪνίη9 ^ίπαυΙαΐοΓ. Τέλος, 
(αν και αυτή η λέξη μάλλον 
δεν ταιριάζει με τις ατέρμονές 
δραστηριότητες του 
αμερικανικού κολοσσού), η 
ΜΐετοδοΒ εξαγόρασε την 
δΓυεο ΑιηνϊεΙζ Ο^αηίίαίιοη, 
υπεύθυνη για το όονοίορητοπί 
του πασίγνωστου ίΙφΗΐ 
5ΐητιυΙαϊθΓ. 



ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΙΣ ΑΓΟ 

ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΥΛΙΚΑ 


ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ 
ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ ΠΡΟΤΕΙΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ 
ΚΟΣΤΟΥΣ- ΑΠΟΔΟΣΗΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΣΑΣ. 


ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ Ε ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΛΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕ! ΕΝΤΟΣ ΑΘΗΝΩΝ ΜΕ ΜΙΚΡΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 95 77 778 - 95 65 682 ■ 95 79 295 



























Οβηβ \Λ/αΓ$ 


Ξ πως είναι γνωστό 
στους φίλους των 
πσιχνιδιώνγια Ρ^ ί η 
ΒυΙΙίΓ 09 είναι η μία 
ανερχόμενη εταιρία, ενώ 
πολλοί τη θεωρούν ως την 
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καλύτερη ευρωπαϊκή εταιρία 
αυτή τη στιγμή- Μάλιστα, 
εχέγγυο για τη συνέχιση μιας 
επιτυχημένης πορείας 
παρέχουν οι νέες κυκλοφορίες 
της, μία από τις οποίες είναι 
και το Οθπθ Μ/ογ$, Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που 
κατατάσσεται στην κατηγορία 
Οοά- 5 ΪΓπυΙοίίοη, είδος στο 
οποίο έχει αρχίσει να 
ειδικεύεται η ΒυΙΙίτοε)- Υστερα 
από πολλά χρόνια διαμάχης 
με τους γείτονες σας, μία φυλή 
εξωγήινων σας παίρνει όλα τα 


όπλα, ώστε επιτέλους να 
κυριαρχήσει η ειρήνη ανάμεσα 
σας. Ωστόσο, αυτό δεν σας 
εμποδίζει, καθώς σύντομα 8 α 
ανακαλύψετε το ΟΟΟΡ, το 
οποία σας δίνει τη δυνατότητα 
να δημιουργήσετε 
οποιαδήποτε μορφή 
ζωής θέλετε. Ετσι, 
μπορείτε να 
μεταμορφώσετε έναν 
λαγό σε ένα 
τεράστιο Τ-Γβχ 
δεινόσαυρο και να 
τον στείλετε να 
αντιμετωπίσει στους 
εχθρούς σας. 

Το πρωτότυπο 
9 αππβρΙαγ. το οποίο 
μάλιστα σε πολλά 
σημεία είναι και αρκετά 
διασκεδαστικό, αποτελεί για 
άλλη μία φορά ένα από τα 
ατού της ΒυΙΙίΐΌ 9 - Χωρίς 
καμία αμφιΒολία 8 α είναι ένα 
από τα πιο επιτυχημένα 
παιχνίδια για τη φετινή χρονιά. 
Παράλληλα, το παιχνίδι 
διαθέτει πολύ καλά ΓθηάβΓΐΠ 9 
γραφικά, ενώ κατά τη διάρκεια 
της δημιουργίας μορφών ζωής 
εμφανίζονται ορισμένα 
ιδιαίτερα ικανοποιητικά 
απιπΊαΙίοη*. 

Τέλος, υπάρχουν όλα τα 



χαρακτηριστικά των 90 ά 
πποάθ παιχνιδιών, ενώ από τα 
πιο ενδιαφέροντα είναι η 
δυνατότητα για παιχνίδι σε 
δίκτυο μέχρι τεσσάρων 
παικτών. 

Οσοι θέλετε περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να 


απευθυνθείτε στη διεύθυνση 
της ΒυΙΙίΓ 09 στο ΙπΙθγπθϊ 
(Ηίίρ;//ν\νν/.©α.εοπη) όπου θα 
Βρείτε φωτογραφίες από το 
παιχνίδι αλλά και ένα όβηπσ 
νίάθο αε μορφή ανι, αρκετά 
μεγάλο όμως για άονηΐοαά 
[άνω των 4ΜΒ). 


ΟβαιΉβαεΙδ 



ΡΚίΙϊρ5 είναι η γνωστή 
πολυεθνική εταιρία 
κατασκευής 
ηλεκτρικών συσκευών (και όχι 
μόνο). Πριν από μερικά χρόνια 
εισχώρησε και στο χώρο των 
πολυμέσων με την παρουσίαση 
του 00 - 1 , μίας συσκευής που 
έφερε την τεχνολογία των 
ΓηυΙϋπτθάϊα σε άμεση επαφή με 
τον απλό χρήστη. Πρόσφατα, 
όμως, αποφάσισε να εισέλθει 
και στο χώρο του 5ϋίΚναΓθ με 
την κυκλοφορία τίτλων και σε 
ΟΟ-ΚΟΜ για ΡΟ. Ενας από 
αυτούς είναι και το 
ΟυεΙ που έχουμε ήδη 
παρουσιάσει. Η νέα της 
κυκλοφορία ονομάζεται 
ΟσαιΉσαεΙ* και σίγουρα θα 
είναι ένα από το πιο 
πρωτότυπα παιχνίδια για το 
1996, καθώς περιέχει ένα 
αρκετό περίεργο 9 σιτιβρΙαγ. 


Πιο συγκεκριμένα, το 
ΘβαΓΗβαάί είναι ένα 
επιτραπέζιο παιχνίδι το οποίο 
παίζεται από έναν ή δύο 
παίκτες. Πάνω σε ένα επίπεδο 
"γήπεδο" κατευθύνουμε το 
Βέλος της Βάσης και 
εκτοξεύουμε προς τον αντίπαλο 
διάφορα αντικείμενα. 
Αντικειμενικός σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να σκοράρουμε 
21 φορές προς την πλευρά του 
αντιπάλου εντός του 
προκαθορισμένου χρόνου. 
Μπορεί να ακούγεται ιδιαίτερα 
απλό, αλλά σίγουρα δεν είναι 
καθώς τα αντικείμενα που 
πετάμε προς τον αντίπαλο δεν 
είναι "άψυχα" αλλά πολύ 
"ζωντανά". Στην 
πραγματικότητα πρόκειται για 
εντελώς απρόβλεπτα 
κουρδιστά παιχνίδια (τα μισό 
από αυτά ξεκουρδίζονται στο 


10 Ρ^ ΜαδΐθΓ 
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υέσο της διαδρομής) που 
ακολουθούν δική τους πορ€ία 
□πό τη στιγμή της εκτόξευσής 
τους. Επίσης, όταν βρεΒούν 
αντιμέτωπα με άλλα, αρχίζουν 
να ενεργούν ανάλογα, με 
αποτέλεσμα κάθε παιχνίδι να 
υποχωρεί μπροστά σε κάποιο 
άλλο πιο ισχυρό, χωρίς όμως 
κάποιο να είναι απόλυτα ισχυρό 
_στε να τα κερδίζει όλα. 

Ετσι, εσείς θα πρέπει να 
εκτοξεύσετε το κατάλληλο 
-αιχνίδι εναντίον αυτού που 
σας έχει εκτοξεύσει ο 
αντίπαλος, ώστε να του 
ανακόψετε την πορεία. 

Βέβαια, όλα τα παραπάνω 


γίνονται εντός δευτερολέπτων, 
αφού συνήθως μία παρτίδα δεν 
ξεπερνά σε διάρκεια το ένα 
λεπτό. Ετσι, οι αντιδράσεις και 
τα ανακλαστικά σας θα πρέπει 
να είναι ταχύτατα, καθώς θα 
πρέπει να αποφασίζετε μέσα σε 
δέκατα του δευτερολέπτου για 
τη σωστή επιλογή παιχνιδιού* 

Το ΟθογΗθοΘ$ θα είναι 
σίγουρα ένα από τα πιο 
ενδιαφέροντα παιχνίδια που δα 
κυκλοφορήσουν το φετινό 
καλοκαίρι. Σε σύντομο δε 
χρονικό διάστημα θα έχουμε 
την πλήρη έκδοση του 
παιχνιδιού για ένα αναλυτικό 
Γθνίον. 


Π ΑIX 

Β ο δργόΓθίΐ της ΑΜΐνίϊΐοη πιστεύεται πως θα ανήκει 
στις επιτυχίες της εταιρίας για το 1996. Το παιχνίδι, 
που αναμένεται από στιγμή σε στιγμή, θα είναι ένα 
μετα-υυχροπολεμικό θρίλερ που θα περιλαμβάνει νΐάβο-οίίρε, 
ρυζζΐθί και ΙηκίΈΟΐΙνε εεαυβηςδί πλαισιωμένα από τις έρευνες 
σας. Η Αεϊίνίίίση έδωσε μεγάλη σημασία στο ρεαλισμό και, 
προκειμένου να εξασφαλίσει την αυθεντικότητα του παιχνιδιού, 
ζήτησε τη βοήθεια πρώην διευθυντών της ΚΟΒ και της ΟΙΑ, 


Π ο ΟεηΰβΓ ΥΥ3Γ5 της 50 είναι μία περίεργη μείξη των 
$γηάίς3ΐβ και άδηηοη ΡοάάεΓ με αρκετό χιούμορ. 
Πρόκειται για ένα \α/3Γ93γπθ που αναφέρεται στη μάχη 
των δύο Φύλων. Στον κόσμο του ΟεηόεΓ \Υ3Γ5 κάθε φύλο ελέγ¬ 
χει τη δική του μητρόπολη και σκοπός σας είναι, αφού διαλέξε¬ 
τε στρατόπεδο, να καταλάβετε την εχθρική περιοχή. Φουτου¬ 
ριστική βία σε μεγάλες ποσότητες, σε μία από τις πιο ιδιόρρυθ¬ 
μες κυκλοφορίες της χρονιάς. 


ννατΒίιτΙδ 

του Αϊγ ννάπΊϋΓ (δηλαδή, 
αρκετά ευδιάκριτα αλλά όχι 
από τα καλύτερα σε αυτό τσ 
είδος των παιχνιδιών), τα οποία 
όμως φθάνουν σε ανάλυση 
μέχρι 1024x768* Επίσης, πολύ 
καλή ποιότητα διακρίνει τα 
ηχητικά θΗάείϊ που αποδίδουν 
τρισδιάστατο ήχο. Τέλος, 
υπάρχουν τα περισσότερα από 
τα αεροπλάνα του Β' 
Παγκοσμίου Πολέμου με 
σημαντικές λεπτομέρειες. 

Εκτός όλων αυτών, όμως, στο 
ν/οΓόϊΓάί κυριαρχεί η 
δυνατότητα να παίζετε 
εναντίον άλλων παικτών μέσω 
ενός τοπικού δικτύου ή Βάσης 
δεδομένων, καθώς ακόμα και 
μέσα από το ΙπίθΓΠβί* 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού 
είναι ένας 48ό/όό, Μίπάον /5 
3*1, 8ΜΒ ΚΑΜ και πίοΘογγι 
9600). 

Αν θέλετε περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να 
απευθυνθείτε στη σελίδα της 
εταιρίας στο ΙπϊθΓπσϊ, 
ήί!ρ://ννΛν,ίεί90Γηα5χοΓη. 


I το προηγούμενο τεύχος είχαμε αναφερθεί στη δρα¬ 
στηριότητα της, γνωστής από τις εγκυκλοπαίδειες, 
I ΟΓοίίθΓ στο χώρο των παιχνιδιών, Τα νέα κατορθώματα 
της ανήκουν στο χώρο των 93 ιτίθ 5 και είναι το τθγγογ τ.ε.α.χ. - 
Γιογτόγ ΐητθΓεεΐίνθ Γπονίθ, το Βεηζεί Βυα$ - ίϋ^ήΐ 3ίΓηυΐ3ΐ0Γ το 
Βοΐίΐθ οί ίήα !Γοης]3ό - Π3ν3ΐ 93ΓΠβ και ίο Β3ίΐ1β5ήΐρ5 οΐ $ίοηθ * 
μεσαιωνικό 30 93 ΓΠβ, Σαν να πήραν φόρα τα παιδιά μού φαίνε¬ 
ται.,* 

Β να παιχνίδι από έναν πρώην Μοηιγ Ρντήση είναι σί¬ 
γουρα κάτι που κινεί το ενδιαφέρον. Φαίνεται, λοιπόν, 
πως άνοιξε η όρεξη ίου Τθγγυ ΟΙΙΙΟγπ μετά την επιτυχία 
του ΟοΓπρΙθίθ \Λ/β5ίθ οί ΤΙητιβ και την κυκλοφορία του νέου 
θυθεί ίοΓ ίήβ Ηοίν ογβιι, και επιμελήθηκε το εηερχόμενο Αηΐ- 
ηΐ3ΐίοη5 οί ΜοΠ3ΐίΐν, ένα ςβιπθ που συνδυάζει τα παράξενα 
3ηίΓη3ίΐοηε του 0ΐΐ!ί3ίη με το παρανοϊκό Μοπτγ-Ργΐήοη χιούμορ. 
Το παιχνίδι θα είναι έτοιμο να διατεθεί στην κυκλοφορία εντός 
ιης χρονιάς. 

Π ο κρίκετ ως άθλημα μπορεί να μην είναι τόσο γνωστό 
στην Ελλάδα, ως ςοπΊρυΐθΓ 93 ιήθ όμως δεν παύει να 
προσφέρεται για αρκετές ώρες παιχνιδιού. Από την 
βθ 3 γπ 5οίΐνν3Γθ έρχεται, λοιπόν, το ιβπ Βοΐήθητε ιητβππΒΐϊοηΒΐ 
ΟΓίςΚθί, παρουσιάζοντας τέσσερα διαφορετικά είδη αγώνων, 
Αΐυ πΊοΐίοη νίάθο ννίηάον^Β και ένα 50 στάδιο. 

I——ι ροθλήματα παρουσιάστηκαν οε 5.000 αντίτυπα του 
ΡίΓεΐ 0 Θ 9 ΓΘΘ που παρουσιάστηκε και στο τεύχος ια- 
I_I νουαρίου του 'Ρ€ Μ3$ίβΓ'< Συγκεκριμένα, στα ελατ¬ 

τωματικά κομμάτια ανακαλύφθηκε πως έλειπε ένα ϊη$ΐ 3 ΐΐ 3 ίίοη 
λίθ στο δεύτερο 00, προκαλώντας σ3$ηθ5 στο παιχνίδι. Ηδη, η 
ΒΓοάθΓόυηά διανέμει νέα 00$ σε όσους έχει παρουσιαστεί το 
πρόβλημα. 


Ξ σοι είστε 

συνδρομητές της 
(ΙθΓηρυΙίηΙ< είναι 
σχεδόν σίγουρο ότι έστω και 
μία φορά έχετε δοκιμάσει το 
Αϊγ νναιτίοΓ. Μάλιστα, αυτές τις 
ημέρες διεξάγεται ένας ακόμα 
διαγωνισμός, όπου οι 
καλύτεροι πιλότοι θα 
κερδίσουν και δώρα για να 
συμπληρώσουν τον εξοπλισμό 
του νίιΐυαΐ σκάφους τους. Αν, 
όμως, δεν έχετε 
παρακολουθήσει από "κοντά" 
μία τέτοια αερομαχία αλλά 
είστε χρήστης του ΙηϊβΓΠβί, Θα 
μπορείτε να το ηράξετε με ένα 
παιχνίδι από την ϊηίβΓατίινβ 
Οθαίίοη* με τίτλο Μ/αώΐΓά*. 
Πρόκειται για ένα ίΙί^Ηί 
5 ίηηυΙαίίοη στα στιλ του Αιγ 
νΥαπΊΟΓ, μια και - όπως και 
αυτό - χρησιμοποιεί 
αεροπλάνα του Β' Παγκοσμίου 
Πολέμου, ενώ παράλληλα δίνει 
τη δυνατότητα για σύνδεση 
πολλών παικτών μέσω Δικτύου 
αλλά και ΙηΙ-αι-παΙ. 

Το παιχνίδι διαθέτει γραφικά 
ανάλογης ποιότητας με αυτά 
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ΣΤΟ ΟΟ-ΚΟΜ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΑεΙνθηϊϋΓβδ & ΒΡΒβ 


- ΡβϊοΗβΒ 
για κάθε είδους βυς 

■ Οι εκεενέσεερες 
συλλογές 
Αδν@η 6 υΓ @5 £ ΠΡΒ& 

- ΤθχΙ & ΒρορΗιοδ 
ΑάνβηΙυΡΒΒ 
και ννίηοΙοΜΒ 











Εκατοντάδες λύσεις, χάρτες 
και ΜηΙδ που καλύπτουν την 
πλειοψηφία των ΒΡΟδ και 
ΑάνθπΙυτβ 93 Π 168 από την 
αρχή της δημιουργίας τους 

μέχρι σήμερα! 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ! 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΑΠΡΙΛΙΟ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 





Αν πιστεύετε ότι η 
ΐπεαήα'% άναι μακράν 
η καλύτερη ωυΜιπβάΐα 
εγκυκλοπαίδεια και ότι 
καμία νέα κυκλοφορία 
δεν μπορεί να την 
ανταγωνιστεί, τότε είναι 
μάλλον περιττό να 
διαβάσετε τη συνέχεια 
του άρθρου. Αν όμος δεν 
άστε τόσο δογματικοί, 
τότε α§ζει να δβτε τα 
πλεονεκτήματα της 
Οοπιρίοη'ί, καθώς 
πρόκειται για μία πολύ 
ενδιαφέρουσα 
εγκυκλοπαίδεια. 


ετα την εισαγωγή, 
θα βρεθούμε μέ¬ 
σα στο πρόγραμ¬ 
μα, όπου σε αντί¬ 
θεση με τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα του είδους δεν υ¬ 
πάρχει κάποια αρχική οθόνη 
που παίζει το ρόλο του κε¬ 
ντρικού μενού. Εδώ, λοιπόν, 
μπαίνουμε κατευθείαν στο 
περιβάλλον του προγράμμα¬ 
τος, το οποίο χωρίζεται σε 5 
βασικές περιοχές. Στο αρι¬ 
στερό σημείο υπάρχουν όλα 
τα εικονίδια, τα οποία μας πα¬ 
ραπέμπουν σε αντίστοιχα θέ¬ 
ματα* Στο κάτω μέρος υπάρ¬ 
χει η 5ίαΙυ5 Βατ, στην οποία, ε¬ 
κτός οπό τα μηνύματα που 


το ένα παράθυρο στο άλλο. 
Είναι ένα αρκετά λειτουργικό 
περιβάλλον, το οποίο μάλι¬ 
στα μπορούμε να μεταβάλου¬ 
με ανάλογα με τις ανάγκες 
μας, ενώ όλα τα επ ιμέρους 
παράθυρα μπορούν να γί¬ 
νουν και ίυίΙ 5σβοπ* Η Οοπιρ- 
ίοπ'5 διαθέτει όμως και πολ¬ 
λές ακόμα πρωτότυπες λει¬ 
τουργίες. Αν επιλέξουμε εοπ- 
ίβπίδ, θα εμφανιστεί η λίστα 
των θεμάτων στο ραΐΗ παρά¬ 
θυρο - όταν αυτό έχει αλλά¬ 
ξει - και περνάμε στο ίάεα 
560 ΓεΗ, μέσω του οποίου ψά¬ 
χνουμε μέσα στα άρθρα για 
μία λέξη/φράση που εκφρά¬ 
ζει κάποια γενικότερη ιδέο ή 
ανθρώπους. 

Επόμενη επιλογή είναι η Ιπ- 
ίο ΡΐΙοί, η οποία είναι πολύ εν¬ 
διαφέρουσα. Μέσω αυτής 
(και κυρίως όταν την ενεργο¬ 
ποιήσουμε σε πλήρη οθόνη), 
μπορούμε να βλέπουμε ταυ¬ 
τόχρονο μία σειρά από άρ¬ 
θρα (σε μικρά παράθυρα το 
καθένα), τα οποία αναφέρο- 
νται σε παρεμφερή θέματα, 
ενώ πάνω και κάτω από κάθε 
παράθυρο-άρθρο υπάρχουν 
τέσσερις παραπομπές σε άλ¬ 
λα θέματα σχετικής αρθρο- 
γραφίας. Με το Τορίο Τγθο θα 
εμφανιστούν διάφορες βασι¬ 
κές κατηγορίες θεμάτων. Εκεί 
και με τη μορφή "δέντρου", 


Οοπτιρίοη'δ # 
ΕηεγεΙορθίΙίίΐ 

Υουτ ΕαηηΐΙγ'$ 
ΕπαγεΙορθάια 

του Αργυρή Γιαγιά 


εμφανίζονται, υπάρχουν και 
κάποια ειδικά ΒυΚοπ$ που ε¬ 
πίσης μας Βοηθούν στην κίνη¬ 
σή μας μέσα στο πρόγραμμα* 
Τέλος, το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της οθόνης καταλαμβά¬ 
νουν τρία παράθυρο, στα ο¬ 
ποία εμφανίζονται όλα τα άρ¬ 
θρα και τα αντικείμενά τους* 
Πιο συγκεκριμένα, το παρά¬ 
θυρο αιΐϊεΐβ καταλαμβάνει το 
δεξιό μέρος, όπου εμφανίζε¬ 
ται το κείμενο από κάθε άρ¬ 
θρο. Το αριστερό μέρος χω¬ 
ρίζεται σε δύο ισομεγέθη πα¬ 
ράθυρα, το ένα από τα οποία 
είναι το ΓπυΙίΪΓΠθάια και σε 
αυτό εμφανίζονται όλα τα 
νιάβοδ, οι φωτογραφίες, τα 
διαγράμματα ή άλλα αντικεί¬ 
μενα, ενώ το άλλο είναι το 
ραίΗ νϊβν/βΓ, όπου εμφανίζο¬ 
νται τα θέματα της εγκυκλο¬ 
παίδειας. Εξάλλου, μπορούμε 
να μεταβούμε γρήγορα από 


μπορούμε να επιλέξουμε ένα 
θέμο και να εμφανιστεί ένα 
δεύτερο παράθυρο με επιμέ- 
ρσυς άρθρα και θέματα, κα¬ 
τόπιν να επιλέξουμε και εκεί 
και ούτω καθεξής, μέχρι να 
φτάσουμε στο ειδικό άρθρο 
της γενικής κατηγορίας, το ο¬ 
ποίο μας ενδιέφερε εξαρχής* 

Τέλος, να επισημάνουμε ότι 
υπάρχουν οι συνηθισμένες ε¬ 
πιλογές ννοΗά ΑΐΙσδ (παγκό¬ 
σμιοι χάρτες και αναζήτηση 
τοποθεσιών), ΤιηίθΙϊηβ (χρο¬ 
νολογική αναφορά σε άρ¬ 
θρο), αλλά και το πολύ πρω¬ 
τότυπο ΕχρίσΓθ, όπου καλού¬ 
μαστε να επιλέξουμε ένα από 
τα ό δωμάτια, στα οποία 8α 
βρούμε αντίστοιχου θέματος 
αντικείμενα. 

Η Οοππρίοπ^ διαθέτει ακό¬ 
μα πάρα πολλές δυνατότη¬ 
τες, όπως για παράδειγμα οπ- 
Ιϊπβ ΗοΙρ με νΐά&ο από τον 
ΡαΙπε δίβνοΓΐ (5ϊατ Τγθ^ ΤΗ© 
Οθηειαϊΐοη], στις οποίες - λό¬ 
γω χώρου * δεν μπορούμε να 
επεκταθούμε. 

Καταλήγουμε στο συμπέ¬ 
ρασμα ότι πρόκειται για μία 
πολύ καλή ητυΐΗππβόια εγκυ¬ 
κλοπαίδεια, η οποία - όπως 
και οι περισσότερες - διαθέ¬ 
τει αρκετά Γ 'λάθη" στο θέμα 
των Σκοπιών και παράλληλα 
δεν φθάνει στο επίπεδο της 
Επεατΐα '9ό, ωστόσο μπορεί 
άνετα να χαρακτηριστεί το 
Νο 2 στον τομέα των ιπυΐίί- 
ΠΊθάια εγκυκλοπαιδειών. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Οοιτρϊοη 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

486,4ΜΒ ΚΑΜ, ννιηάον/5, 
άιϊν© 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ν©ΓΗ 90 

ΤΙΜΗ 

19*000 δρχ. 
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Το φυσικά, διανθίζεται 
από πολλές φωτογραφίες και 
ηχητικά αποσπάσματα από το 
5 ουηάΐΓαεΙ< της ταινίας, ενώ 
το άθ5Ϊ9π είναι εξαιρετικό. 

θα λέγαμε, καταλήγοντας, 
πως ο τίτλος αυτός έχει βέ¬ 
βαια ως βασικούς αποδέκτες 
του όλους όσοι έχουν ήδη δει 
την ταινία και θέλουν να συ- 
μπεριλάβουν στη συλλογή 
τους μία ουσιαστική "προέ¬ 
κτασή" της, θα φανεί όμως ι¬ 
διαίτερα χρήσιμο και σε εκεί* 
νους που σκέπτονται να το 
δουν στο μέλλον, αφού θα 
μπορούν πλέον να αντιλη- 
φθούν όσα διαδραματίζονται 
επί της οθόνης από μία άλλη 
όχι και τόσο χολιγουντιανή - 
σίγουρα, όμως, άκρως ενδια¬ 
φέρουσα - σκοπιά. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜίάίδοΛ ΕπΙβιΙαϊηηηεηϊ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

486/33,8ΜΒ ΚΑΜ, άουΒΙβ 
5ρσσά ΟΟ-ΒΟΜ, 5θυηά εσιά, 
νΟΑ 640x480x256, 
ννίπάο\ν5 3,1 και άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 

ΤΙΜΗ 

15,600 δρχ. 


Βι^νθΗθαιΊ 


Ενα Ο>Κ0Μ 
με... πέντε Οσκαρ! 

του Βαγγέλη Κράτοα 


κατηγορία ΑΓεΗϊνθ$ θα βρείτε 
μία χρονολογική καταγραφή 
των σημαντικότερων γεγονό¬ 
των της εποχής, ενώ κάτω α* 
πό τον τίτλο 5οείθίγ δα σας 
δοθεί η ευκαιρία να εμβαθύ¬ 
νετε στην κοινωνική, θρη¬ 
σκευτική, πολιτική και καλλι¬ 
τεχνική πραγματικότητα του 
Ευρωπαϊκού Μεσαίωνα, Με 


την επιλογή ννατίατθ θα πα¬ 
ρουσιαστούν στην οθόνη σας 
τα όπλα, οι στρατιωτικοί ηγέ¬ 
τες και οι σημαντικότερες πο¬ 
λεμικές αναμετρήσεις της πε¬ 
ριόδου ενώ, τέλος, δύο παι¬ 
χνίδια - ένα ΓτιυΐΗρΙο-εΗοίοο 
κουίζ και ένα τεστ μνήμης με 
φωτογραφίες - θα σας δια¬ 
σκεδάσουν, φρεσκάροντας 
τις γνώσεις που αποκτήσατε 
από τη μελέτη του ΒτανΘ- 
ΚθΟΓί. 


Καταλαβαίνετε, λοιπόν, 
πως ένα ππυΐΗηηβάία ταξίδι 
στον κόσμο του ΒτανθΚβαΓί 
οπωσδήποτε έχει την αξία 
του. Κσταρχήν, θα βρείτε σε 
αυτό, με τη μορφή φίςΙΰίΓΠθ 
νΐάθθ$, τα σημαντικότερα α¬ 
ποσπάσματα της ταινίας, ό¬ 
λες εκείνες τις σκηνές που θα 
μείνουν αξέχαστες σε όσους 
είδαν το φιλμ στο σινεμά. Επί¬ 
σης, περιλαμβάνονται νϊεΐ6θ5 
με συνεντεύξεις των δημιουρ¬ 
γών και των ηθοποιών του 
ΒΓανσΙίθαιΙ, καθώς και κείμε¬ 
να με τις βιογραφίες των ση¬ 
μαντικότερων συντελεστών 
του έργου. 

Το ΒΐΌνοΗοαιΙ ΟΡ-ΚΟΜ, ό¬ 
μως, δεν σταματά εδώ. Το ε¬ 
ντυπωσιακότερο τμήμα της 
παραγωγής είναι η Ιστορική 
Μεσαιωνική Εγκυκλοπαίδεια 
που συμπεριλαμβάνει - καλύ¬ 
πτοντας με απλό, σαφή και 
περιεκτικό τρόπο - το ΒαεΙ^ 
9 Γουπά στο οποίο βασίστηκε 
το σενάριο της ταινίας. Στην 


Μ€ ηένΐ€ Οακαρ , 
συμπεριλαμβανομένων 
και τον δύο 
σημαντικότερων - 
καλύτερης ταινίας και 
σκηνοθεσίας ·, Βράβευσε 
φέτος η Ακαδημία 
Κινηματογράφου την 
ταινία του ΜβΙ βίδίοπ, 
ΒιανβΗβαιί. Το με τον 
ομώνυμο τίτλο που σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το 
μήνα είναι κάτι 
παραπάνω από ένα απλό 
αναμνηστικό 
συμπλήρωμα του φιλμ. 


μεσαιωνική Βρετα¬ 
νία και η επανά¬ 
σταση της Σκωτίας 
ενάντια στον αγ¬ 
γλικό αυταρχικό θρόνο απο¬ 
τελούν τις δύο βασικές συνι¬ 
στώσες που διαμορφώνουν 
το ιστορικό υπόβαθρο της 
κορυφαίας κινηματογραφικής 
παραγωγής της φετινής πε¬ 
ριόδου. Σίγουρα, το Βίανθ- 
Ηβατί προοφέρεται για πά- 
μπολλες αναλύσεις και ανα¬ 
φορές, ενώ οι πλούσιες και ι¬ 
διαίτερα βίαιες και ωμές σκη¬ 
νές δράσης του καθιστούν α¬ 
παραίτητο ένα "ΤΙιβ ΓϊΐαΙάπ9 
οί/' που να περιγράφει λε¬ 
πτομέρειες σχετικές με τον 
τρόπο που γυρίστηκαν τα πιο 
εντυπωσιακά και επικίνδυνα 
πλάνα. 


Ρ€ Μα$ίθΓ 15 












ΟοΙιθτ δαθίκε 
Ρίείίοη 

Από τον Ιούλιο Βερν ως 
την Τεχνητή Νοημοσύνη 

του Βαγγέλη Κράτσα 


πιβηυ της ΟιόΙϊογ δείοπεε Ρίε- 
Ηοπ θα συναντήσουμε πρώτα 
την επιλογή ΑΓθΚϊνθ$. Εδώ 
κρύβονται τα 6,000 και πλέ¬ 
ον άρθρα της εγκυκλοπαίδει¬ 
ας, κατανεμημένα σε θεματι¬ 
κές κατηγορίες; Συγγραφείς, 
Κινηματογραφικές και Τηλεο¬ 
πτικές Ταινίες, Εκδόσεις, Πε¬ 
ριοδικά, Κόμικς και Εργα Τέ¬ 
χνης, Ορολογία (π.χ. ΟγΒοΓ- 
5ρθ€0, Εντροπία, Ρ5ΙΟΠΙ05, 
ΥίΓΐυαΙ βοαίίϊγ, Ταξίδι στο 


Η ΟγοΙιθγ έχει κάνει 
τελευταία ένα μεγάλο 
άνοιγμα στο χώρο των 
πιυΐϊιιηθόία παραγωγόν. 
Εμάς, ωστόσο, 9α δούμε 
κάτι που ανήκα στην 
"ειδικότητά** ιηξ, δ^αδη 
μία εγκυκλοπαίδεια που 
αυτή τη φορά καλύπτει 
τον τομέα της 
επιστημονικής 
φαντασίας, 




αθώς προσεγγί¬ 
ζουμε σταθερά το 
ορόσημο του 
2000, η ίαεπεβ 
Ρίείίοη αρχίζει να παίζει ολοέ¬ 
να σημαντικότερο ρόλο στην 
καθημερινότητά μας; όνειρα 
αλλοτινών εποχών αποτελούν 
πλέον αδιαμφισβήτητες 


πραγματικότητες, ενώ η φα¬ 
ντασία μας συνεχίζει να ορα¬ 
ματίζεται τους κόσμους του 
αύριο με την τόλμη που το ί¬ 
διο το σήμερα επιτρέπει. Μία 
ΓΠυΙίΐπιβεΙία εγκυκλοπαίδεια 
επιστημονικής φαντασίας σί¬ 
γουρα δεν 8α μπορούσε να 
διαλέξει καταλληλότερη στιγ¬ 
μή για την κυκλοφορία της. 

Ακολουθώντας το γραφικό 



Χρόνο κλπ.) και η Κοινότητα 
της Ε.Φ. [Κράτη, Βραβεία, 
Οργανισμοί). Βεβαίως, υπάρ¬ 
χει δυνατότητα ννοτά έβακΗ, 
ενώ τα κείμενα είναι γραμμέ¬ 
να με σύστημα Ηγροτίσχί, ώ¬ 
στε να διευκολύνεται η διε- 
ρεύνηση συναφών θεμάτων. 

Στα ΤΚθπίθ* μπορείτε να 
εμβαδΰνετε σε διάφορα θέ¬ 
ματα που σχετίζονται με την 
δείοπεε Ρίείίοπ, ενώ στην Τΐπιο 
ΜαεΝίπο έχετε τη δυνατότητα 
να εξερευνήσετε ένα Τϊγπθ- 
Ιιπε που ξεκινά από τις αρχές 
του 16ου αιώνα με την “Ου¬ 
τοπία Μ του Τόμος Μουρ και 
φθάνει μέχρι και το 1996, πε¬ 
ριλαμβάνοντας όλα τα ενδιά¬ 
μεσα σημαντικά γεγονότα 
που σχετίζονται με την επι¬ 
στημονική φαντασία. Στην 
ΟαΙΙοΓγ υπάρχουν νίάοοδ για 
θέματα όπως μορφές ζωής, 
επιστήμη και τεχνολογία, διά¬ 
στημα, χρόνος, ηχητικά απο¬ 


σπάσματα, πορτρέτα και 
νίεΙοοδ μεγάλων συγγραφέων 
Ε.Φ., εΙίρ5 κοι φωτογραφίες 
ταινιών, καθώς και εξώφυλλα 
βιβλίων και περιοδικών. Τέ¬ 
λος, ο ΒοοΙς Βγο^5θγ περιέχει 
περισσότερες από 300 περι¬ 
λήψεις σημαντικών βιβλίων 
του χώρου. 

Μία ακόμα ενδιαφέρουσα 
λειτουργία της ΟγοΙιθγ 5εί- 
οπεο Ρίείίοη είναι τα ΟοΙΙθε- 
Ιίοπδ. Εδώ σος δίνεται η ευ¬ 
καιρία να δημιουργήσετε τις 
δικές σας ευδίοΓηιζοά συλλο¬ 
γές, καθεμία από τις οποίες 
μπορεί να περιλαμβάνει μέχρι 
και 256 διαφορετικά κομμά¬ 
τια από την εγκυκλοπαίδεια, 
στα οποία θέλετε να έχετε ά¬ 
μεση και εύκολη πρόσβαοη. 

Σίγουρα πρόκειται για μία 
χρήσιμη δυνατότητα που προ¬ 
σθέτει σημαντικά στην ευχρη- 
στία του τίτλου. Το αόΐίΓαεί 
άθ£Ϊ9π των οθονών με τους 
αφηρημένους χρωματισμούς 
δεν θα έλεγα πως είναι ιδιαί¬ 
τερα του γούστου μας, αλλά 
δεν αποκλείεται και να σας 
αρέσει. Σε γενικές γραμμές, η 
ΟγοΙϊογ δείοπεθ Ρίείίοπ είναι 
πλήρης, αναλυτική, με αρκετό 
οπτικοακουστικό υλικό και 
μάλλον δεν πρόκειται να α¬ 
φήσει ανικανοποίητους τους 
φίλους της επιστημονικής φα¬ 
ντασίας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟγοΙϊογ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

486/33, \νϊηάο^£ 3.1., 4ΜΒ 
ΚΑΜ, 5ΥΟΑ 640x480x256, 
άουΝθ £ρββά ΟΟ-βΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 

ΤΙΜΗ 

19.700 δρχ. 











































ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΚΩΜΙΚΟ ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 


3 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ 
6 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΕΝΑ! 


ΑΔΥΝΑΤΟΝ ΝΑ ΠΑΙΞΕΙΣ ΤΟ ΙΔΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΥΟ ΦΟΡ' 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 6 ΜΗΝΕΣ ΑΤΕΛΕΙΩΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟΥΣ ΠΑΙΧΤΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 90 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 105 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 


2 00 8 ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 1200 ΜΒ 
ΚΑΘΑΡΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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Ρ Παηασωτηρίου 


ιπασωτηρίου α. ε., Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821, Ροχ: 3648254 
ι σε όλη την Ελλάδα με οοιιπατ χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 
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ΡΗγδίεαΙ ΥΥοΗά 

Μελετώντας και 
αναλύοντας τα φυσικά 
φαινόμενα 

του Βαγγέλη Κράτσα 


σικών λειτουργιών του πλανή¬ 
τη μας και των διαδικασιών 
δημιουργίας και εξέλιξης τους. 
Οι βασικές κατηγορίες στις ο¬ 
ποίες χωρίζεται είναι τρεις. Η 
πρώτη, με τίτλο ΡοαίυΓΟδ από 
Ρτοεβδδθδ, αποτελεί μία 
ςΐαΐαΐχίδβ γραπτού και σπτικο- 
ακουστικού υλικού που αναφέ- 
ρεται στα σημαντικότερα γεω¬ 
γραφικά φαινόμενα που λαμ¬ 
βάνουν χώρα στην ατμάσφαι- 




Γο "οικολογικό" €0 που 
παρουσιάζουμε αυτόν το 
μήνα δηλώνει την 
ταυτότητά του ήδη από 
το εξώφυλλο, καθώς το 
πράσινο χρώμα 
κυριαρχεί παντού. Οχι 
άδικα, μάλιστα, αφού το 
περιεχόμενό του 
αναφέρεται στο φυσικό 
μας περιβάλλον, 
δίνοντας έμφαση σε 
σημαντικά γεωγραφικό 
και γεωλογικά 
φαινόμενα. 

ΥοτΙί$ΚΐΓβ ΙηίβΓ· 
ηαίϊοηαΙ ΤΗοηδοη 
ΜυΙΐϊητθάϊα ξεκίνη¬ 
σε την παρουσία 
της στο χώρο των πιυΐϊίηπαείία 
εκδόσεων μόλις το Φεβρουά¬ 
ριο του 1995. Αυτό, όμως, δεν 
την εμπόδισε να περιλαμβάνει 


σήμερα στο ενεργητικό της μίσ 
μεγάλη γκάμα επιμορφωτικών 
^^-ΚΟΜ τίτλων επιστημονικού, 
ανθρωποκεντρικού και γλωσσι¬ 
κού περιεχομένου. Στο πλαίσιο 
αυτών των δραστηριοτήτων κυ¬ 
κλοφόρησε πρόσφατα και το 
ΡΗγδίεα! ΜογΙΘ, το οποίο σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα 
μέσα από τη στήλη. 

Το ΡΗγδϊεαΙ Μ/οΗά είναι μία 
ίηίθταεΗν© εξερεύνηση των φο¬ 


ρά, τη Βιόσφαιρα, την υδρό¬ 
σφαιρα και τη λιθόσφαιρα. 
Μεταξύ των επιμέρους θεμά¬ 
των που καλύπτονται εδώ ανα¬ 
φέρουμε τις κλιματολογικές 
συνθήκες στις διάφορες ζώ¬ 
νες του πλανήτη, τα καιρικά 
και μετεωρολογικά φαινόμενα, 
τσ αίτια της διάβρωσης του ε¬ 
δάφους, τις τεκτονικές πλάκες, 
τους σεισμούς, την υδροθερμι¬ 
κή δραστηριότητα, τα κύματα 
της θάλασσας, τα ηφαίστεια 
κΑπ. Η δεύτερη ενότητα, Ρβο- 
ρΐο οπό ίΠθΐΓ ΕηνίΓΟΠΓΠβηί, πε¬ 
ριέχει μελέτες για τον τρόπο 
διαβίωσης των ανθρώπων σε 
σχέση με το περιβάλλον, σε 
περιοχές με ειδικό ενδιαφέρον 
όπως η Αμαζονία, το Μπάν- 
γκλα Ητες, η Καλιφόρνια, ο 
Μισισιπής, η Βορειοδυτική 
Αφρική ή η Ορεινή Αυστρία. 

Το τρίτο κεφάλαιο, τέλος, 
περιλαμβάνει εα5β δϊυάίσδ 
σχετικά με τα αίτια και τις συ¬ 


νέπειες των σημαντικότερων 
φυσικών καταστροφών που 
συνέβησαν στο δεύτερο μισό 
του αιώνα μας [κατά κύριο λό¬ 
γο), κατανεμημένες σνά ήπει¬ 
ρο. Υπάρχει ακόμα και η επιλο¬ 
γή ΟνβΓνίβν, η οποία έχει ει¬ 
σαγωγικά χαρακτήρα και περι¬ 
γράφει συνοπτικά όλες τις υ¬ 
πόλοιπες λειτουργίες του προ¬ 
γράμματος. 

Σε αφθονία βρίσκονται στο 
ΘΟ φωτογραφίες, αηίπτιαΗοπδ 
και νίεΙβο*. Δίνεται επίσης η 
δυνατότητα εύκολης δημιουρ¬ 
γίας ϊΓαΐΙδ, με τα οποία κάποιος 
μπορεί να φτιάξει μία δική του 
ευ$ίοηΉΣβά παρουσίαση, κα¬ 
θώς και ένα εΙαία βχροιΐ υίϊΐίϊγ 
που επιτρέπει στο χρήστη να 
σώσει φωτογραφίες, κείμενο ή 
νίεΐεο στον εΙίρθοαΓά ή το δί¬ 
σκο, Το ίεοπ ίπΙβΓίαεε επιτρέ¬ 
πει την άνετη εξερεύνηση του 
ΡΗγίϊεαΙ νΥοΗά σε κάθε περί¬ 
πτωση. 

Εν κατακλείδι, έχουμε να 
κάνουμε με έναν ενδιαφέρο¬ 
ντα τίτλο που, αν κοι πραγμα¬ 
τεύεται έναν ευρύ κύκλο θε¬ 
μάτων, συχνά καταφέρνει νσ 
προσφέρει εξειδικευμένα στοι¬ 
χεία σε όσους ενδιαφέροντα! 
να βελτιώσουν τις γνώσεις 
τους γύρω από το φυσικό κό¬ 
σμο που μας περιβάλλει. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Υογ^Ηϊγο ΙπίβΓπαΙίοπαΙ 

ΤΗογπ50π ΜυΙίίπΊθάία 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

486,4ΜΒ ΚΑΜ, 5νΘΑ 

040x480x256, νΥίηεΙο^5 

3 .1, δουπά οαιά, είουόΐο 

5 ρβθά ΘΟ-ΚΟΜ άπνβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 

ΤΙΜΗ 

18.500 δρχ. 
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ΠΕΡΙ 

ΕΚΘΕΙΕΟΙ... 

ΚΟΛΟΚΥ¬ 

ΘΟΠΙΤΑ! 

Β, όχι και να μας 
κατηγορήσουν ως 
ανενημέρωτους! Φυσικά 
και θα μιλήσουμε για τα 
ΟΒΙΤ, από την ανάποδη 
όμως*.. 

Ε ίχα ετοιμάσει πολλά 

πραγματάκια να γράψω για 
τα παραλειπόμενα της €βΒΙΤ Γ 9ό 
(η οποία, για όσους δεν 
γνωρίζουν, είναι η μεγαλύτερη 
έκθεση ψηφιακής τεχνολογίας 
της Ευρώπης - αν όχι του κόσμου 
ολόκληρου), αλλά δυστυχώς με 
πρόλαβε ο συνάδελφος και 
φίλος "Οΐξ^αΙ δαίπυταϊ" στο 
"ίπίο" της Ελευθεροτυπίας* Τι να 
κάνουμε.,. Αυτό άλλωστε είναι 
και το πλεονέκτημα των 
εφημερίδων έναντι των 
περιοδικών. 

Ωστόσο, θα πω κι εγώ τα 
παράπονά μου και τις κακιούλες 
μου, γιατί αλλιώς θα σκάσω, 
Ετυχε, που λέτε, να επισκεφθώ 
δύο εκθέσεις με μικρή διαφορά 
τη μία από την άλλη - ούτε 
δεκαπέντε μέρες, για να γίνω και 
πιο συγκεκριμένος. Η πρώτη, 
όπως θα έχετε ήδη καταλάβει, 
ήταν η γνωστή και μη εξαιρετέα 
ΟοΒΙΤ 96. Η δεύτερη ήταν εδώ, 
στην Αθήνα, και λεγόταν 
Βυ5ΐηβ5$ ΤβεΚποΙοογ (ο 
απόγονος της 

"Μηχανοργάνωσης" δηλαδή). Τι 
το 'θελα ο άμοιρος; 

Πού είναι το κέντρο Τύπου, 
πού είναι το ΕΒί με τις 
πληροφορίες της έκθεσης, πού 
είναι τα εκπληκτικά 5Ηον« που 
διοργανώνει στο περίπτερό της η 
πλειοψηφία των εκθετών, πού 
είναι τα προϊόντα, πού, πού; Δεν 
έχω Βέβαια την απαίτηση η 



Βυ5ίπθ55 ΤσεΗποΙοογ να έχει το 
μέγεθος της ΟΒΙΤ, για όνομα! 
Δεν είμαι τρελός ή παράλογος, 
απαιτητικός είμαι. Θα ήθελα 
απλώς οι εκθέσεις 
Πληροφορικής στην Ελλάδα να 
αποκτήσουν την αίγλη και την 
οργάνωση που τους αξίζει! Γιατί 
νομίζετε ότι η εκθεσιακή 
δραστηριότητα στην Ελλάδα 
[τουλάχιστον στο χώρο των 
υπολογιστών, για τους 
υπόλοιπους "ουδεν οίδα' 1 ) έχει 
συρρικνωθεί μέχρι εκεί που δεν 
παίρνει άλλο; Μήπως έχει χαθεί 
το ενδιαφέρον από πλευράς 
αγοραστικού κοινού; Α, μπα, δεν 
το Βλέπω, Απλώς ο κόσμος έχει 






άσχετα" με την έκθεση, διότι η 
πολιτική του "μάζευε κι ας είν" 
και ρώγες" έχει καταστρεπτικά 
αποτελέσματα, μακροπρόθεσμα. 

Ας είναι, όμως. Δεν θέλω να 
ρίξω την ευθύνη ατις 
διοργσνώτριες εταιρίες. Ούτε 
σωστό είναι αλλά ούτε και 
δίκαιο. Το μεγαλύτερο πρόβλημα 
αυτήν τη στιγμή στην Αθήνα είναι 
ο σωστός εκθεσιακός χώρος και 
η υποστήριξη της πολιτείας. Στη 
Θεσσαλονίκη, η οποία διαθέτει 
εκθεσιακό χώρο από τους 
καλύτερους στην Ελλάδα, είναι η 
έλλειψη σωστής οργάνωσης. Και 
στις δύο πόλεις το μεγαλύτερο 
των προβλημάτων είναι η 
συγκοινωνία. 

Στη μεν Αθήνα έχουμε, λέει, το 
ΜΕΚ, το Μεσογειακό Κέντρο 


Θα ήθίλα απλός οι €κ9έσ€ΐς 
Πληροφορικής στην Ελλάδα 
να αποκτήσουν την αίγλη 
και την οργάναοη που τους αξίζαΙ 


βαρεθεί να τριγυρίζει σε μια 
έκθεση όπου λείπουν τα 
σημαντικά ονόματα και, σρα, τα 
σημαντικό προϊόντα. Εχει 
βαρεθεί να Βλέπει ένα 
περίπτερο με γυαλιστικά 
παπουτσιών δίπλα σε περίπτερο 
με ΗατΐΙνναΓθ υψηλής 
τεχνολογίας (ναι, έχει ουμβεί και 
αυτό, αλλά όχι στην Βυ5ΪΠΘ55 
ΤεεΗηοΙοογ, για να είμαστε και 
δίκαιοι). Εχει βαρεθεί τον 
αχταρμά, όπου εκτίθενται τα 
πάντα, χωρίς συγκεκριμένο 
λόγο. 0 κόσμος θέλει να δει 
προϊόντα υψηλής τεχνολογίας, 
όχι καραμέλες! Τέλος πάντων, οι 
ιθύνοντες ας πουν και ένα ΌΧΙ" 
στα προϊόντα τα οποία 
πιστεύουν ότι είναι "παγκόσμιός 


Εκθέσεων. Ωραία. Πώς θα πάμε 
εκεί, αυτό είναι ένα άλλο ζήτημα. 
Αν έχεις αμάξι, έχει καλώς. (Το 
"καλώς" παίζεται. Εχετε περάσει 
από τη Μεσογείων τώρα 
τελευταία; Ποίηση.) Αν δεν έχεις, 
έχασες. Ιε αντιπαράθεση, γιατί 
αυτό σηκώνει αντιπαράθεση, η 
^βΒ1Τ έχει τραμ που φτάνουν 
στον εκθεσιακό χώρο κάθε 
πεντάλεπτο. Αν, δε, πρόκειται για 
ώρες αιχμής, το ένα τραμ 
έρχεται προτού καλά-καλά το 
άλλο φύγει από το σταθμό. Οχι, 
όμως, δεν περιορίζονται στο 
τραμ. Στην άλλη είσοδο της 
έκθεσης υπάρχουν και 
λεωφορεία με αντίστοιχος 
συχνά δρομολόγια. Και φυσικά 
πιάτσα για ταξί. Και, όχι, δεν 


σταματάνε εκεί. Για να 
εξυπηρετήσουν και τους 
επισκέπτες που έρχονται από 
άλλες πόλεις, μέσα στην έκθεση 
υπάρχει σταθμός τρένων! Αν 
είστε βιαστικοί, βέβαια, υπάρχει 
και ελικόπτερο... 

Καλά, θα μου πείτε, αυτά που 
μας λες χρειάζονται ευρύτερη 
υποδομή, δεν μπορεί να τα 
αναλάΒει μόνη της η έκθεση. 
Σωστά. Υπάρχουν όμως 
ορισμένα πραγματάκια, τσ οποία 
μπορούν να γίνουν πολύ πιο 
εύκολα. Για παράδειγμα, η 
ίυ^Ηαπδα στη ΟβΒΙΤ έχει ειδικό 
χώρο στον οποίο μπορείς νσ 
κάνεις εΚεεΜη στην πτήση σου, 
να δώσεις τις αποσκευές σου 
και, όταν φτάσει η ώρα, νσ 
φύγεις για το αεροδρόμιο με το 
ειδικό λεωφορειάκι της εταιρίας! 
Αυτό, δηλαδή, γιατί δεν 
μπορούμε να το κάνουμε εμείς; 

Τι στο καλό! Δύο βασικούς 
εκθεσιακούς χώρους έχουμε 
όλους κι όλους, δεν μπορούμε 
νσ κανονίσουμε κατιτί με την 
Ολυμπιακή; 

Για να μη σσς ταλαιπωρώ 
άλλο, η -αυστηρά- προσωπική 
μου άποψη είναι ότι οι εκθέσεις 
στην Ελλάδα πάσχουν σε 
οργανωτικό επίπεδο. Δεν 
αντιλέγω ότι η πολιτεία έχει (και 
εδώ) ένα σημαντικά μερίδιο 
ευθύνης. Ομως πιστεύω ότι, με 
μια σωστή οργάνωση, οι μεγάλες 
εταιρίες και τα σημαντικά 
προϊόντα θα έρθουν μόνα τους... 

Ο ΟΤΕ ΜΑΣ 
ΕΝΩΝΕΙ; 

Ενα βασικό ερώτημα που 
απασχολεί ειδήμονες από 
όλη την επικράτεια. Εσείς 
τι λέτε; 

Α πό τότε που κατατάχθηκα 
στους Νβί 5υτίθΓ5 της 
γειτονιάς μου, άρχισαν να με 
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απασχολούν περισσότερο οι 
μάχες στο μέτωπο των 
τηλεπικοινωνιών. Μέχρι πριν 
από λίγο χρόνια δεν με 
πείραζε και τόσο, είχε το 
χαβαλέ του. Επαιρνες 
τηλέφωνο τη Μαρία, σου 
απαντούσε ο Μπάμπης. 
Επαιρνες τον Μπάμπη και σου 
'βγαινε το "πληροφορίες 
καταλόγου Αττικής, παρακαλώ 
περιμένετε". Ντάξει μωρέ, 6εν 
8α σκάσουμε κιόλας. Ωχ, 
αδερφέ... (ελληνικότατοι) 

Ελα όμως που ήρθανε τα 
άαϊα* (όπως τα αποκαλεί ένας 
φίλος) και οι ψηφιακές γραμμές 
και δεν λέει να πληρώνεις 
τζάμπα μονάδες.,. Να 
προσπαθείς να μπεις στην 
"τάδε" βάση δεδομένων κατά τη 
μία η ώρα το πρωί και να οου 
απαντά αγουροξυπνημένη 
γιαγιάκα: "Ναιοι;" Νιώθεις και 
τύψεις, δηλαδή. 

Ας μη μιλήσουμε καλύτερο 
για ποιότητα γραμμών. Διότι, ναι 
μεν το τηλεφωνικό κέντρο του 
Παγκρατίου είναι ψηφιακό, 
κάπου όμως στη μέση 
παρεμβάλλεται (όπως φαίνεται 
και από την ταχύτητα 
ανταπόκρισης της κλήσης) και 
κάποιο αναλογικό. Αρα, μάπα 
το καρπούζι. Το ητιοάΘΠΊ μου 
καταναλώνει περισσότερο 
χρόνο στη διόρθωση, παρά 
στην αποστολή των δεδομένων. 
Φοβερές ταχύτητες, ιδίως όταν 
βρέχει. Καλά, 8ες να μπεις στο 
I πίοΓΠθί υπό βροχή; Τρελός 
είσαι; Θες να κλείσει ο λαιμός 
σου; 

Τέλος πάντων, Ελληνας είμαι, 
είπα ας πάει και το παλιάμπελο. 
Και να τσ εικοσαχίλιαρα στο 
λογαριασμό, στην καλύτερη των 
περιπτώσεων. Ευτυχώς δηλαδή 
που περνάω πολλές ώρες στα 
γραφεία του περιοδικού. 
Φαντάσου να ήμουν συνέχεια 
στο σπίτι. Α, πα, πο, 8α το είχα 


ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 


ξηλώσει το τηλεφωνικό 
καλώδιο, δεν συμφέρει... 

Τον τελευταίο καιρό όμως "τα 
πήρα στο κρανίο 11 που λένε. Ε, 
όχι δρε παιδιά να μας 
κοροϊδεύουν μπροστά στα 
μάτια μας! Δηλαδή, τι νομίζουν 
ότι τρώμε; Κουτόχορτο; Ε, όχι 
πια! Ομιλώ για τις διαφημίσεις 
του ΟΤΕ ενσψει της 
μετοχοποίησής του, Η πιο 
κερδοφόρα ελληνική 
επιχείρηση, λέει. Καταρχήν, 
είναι επιχείρηση κοινής 
ωφελείας και άρα μας "φοράει 
καπέλο" για να είναι τόσο 
κερδοφόρα. Και επιπλέον, εδώ 
μιλάμε για μονοπώλιο. Εχετε 
ακούσει για μονοπώλια που 
οδηγήθηκαν σε πτώχευση από 
μόνα τους; Οχι, πείτε μου. Τα 


μονοπώλια πέφτουν όταν 
εξαλειφθεί η ζήτηση εξαιτίας 
ανταγωνιστικού προϊόντος. 
Ποιον ανταγωνιστή έχει να 
φοβηθεί ο ΟΤΕ; Τώρα, κανέναν. 
Στο μέλλον, όμως, πολλούς. Σε 
δέκα χρόνια από τώρα 8α 
ήθελα να δω πόσο κερδοφόρα 
θα είναι η "επιχείρηση". Γιατί σε 
δέκα χρόνια; 

Υπολογίστε: Το 1998, 
σύμφωνα με την ΕΟΚ, 
απελευθερώνεται η μετάδοση 
δεδομένων (όχι φωνής). Εν 
ολίγοις, μπορεί να έρθει η ΜΟΙ 
ή η ΟουίδεΗο ΤαΙεεοπΊ και να 
"φυτέψει 11 γραμμές για να 
μπορούμε εμείς να μπαίνουμε 
με την ησυχία μας στο ΙηίΘΓΠθί. 
Και τότε δεν θα μιλάμε για 


γραμμές των 256ΚΒΚ ή, έστω, 
του ΙΜΒϋ Εδώ μιλάμε για 
όΜΒϊϊ και Βάλε. Φυσικά μιλάμε 
για οπτικές ίνες, Ι50Ν και εγώ 
δεν ξέρω τι άλλο. Πέρυσι το 
Μάιο ο ΟΤΕ έθαλε, λέει, Ι50Ν. 
Πού V το; Το ότι έχει τέσσερα 
(λόγου χάρη) κέντρα Ι50Ν, 
αυτό δεν σημαίνει ότι 
αυτομάτως η Ελλάδα απόκτησε 
Ι50Ν. Εχουμε ακόμα ψωμί... 

Η απελευθέρωση της 
μετάδοσης φωνής αναμένεται 
να λάβει χώρα το 2003. Σε μια 
επταετία, δηλαδή. Και αν ο ΟΤΕ 
δεν λάβει μέχρι τότε τα μέτρα 
του, πολύ φοβάμαι ότι η πιο 
"κερδοφόρα ελληνική 
επιχείρηση" θα οδηγηθεί 
οσονούπω εις την πτώχευσιν. 
Δυστυχώς, επτωχεύααμεν... Α, 


δεν θέλω να το ξανακούσω 
αυτό! Μια φορά φτάνει.., 

Ρ0, ΜΡΟ, 51ΡΟ 

Αυτό το Ρ€ όλο ονόματα 
αλλάζει. Ο λύκος* όμως* κι 
αν εγέρασεν. ., 

Η είδηση μόλις έφτασε στα 
αυτιά μου. Ο ΒΐΙΙ 0αίθ$, 
λέει, θα προσπαθήσει να 
καθιερώσει ένα νέο πρότυπο 
στην αγορά των (ννίπά 
Βα5βά) Ρ0$, με την ονομασία 
"5ίπ\ρΙγ ΙηΐΘΓαείϊνβ ΡΟ". 
Σύμφωνα με τον ΒίΙΙ, η 
τεχνολογία 5ΙΡ0 πρόκειται να 
μεταμορφώσει τα ?€$ σε 
"κέντρα επικοινωνίας και 


ψυχαγωγίας", ενώ τα ίδια τα 
$ΙΡθ5 δα είναι τόσο εύκολα στη 
λειτουργία τους όσο μια 
συνηθισμένη οικιακή συσκευή 
(ξέρετε, νίάβο, τηλεόραση, 
στερεοφωνικό, κουζίνα κΛπ.). 

Οχι, δηλαδή, για να μη 
νομίσετε ότι πήρατε τον Ρ&πίΐυΓπ 
και ησυχάσατε, Αμ, δε. Ποιος 
ξέρει πόσους άσσους έχει 
ακόμα κρυμμένους ο κ. Οαΐβ* 
στο μανίκι του,.. Γάτος ο Οαίοδ! 
Το ωραίο όμως στην όλη 
ιστορία είναι ότι πιθανότατα θα 
αλλάξει και η αντιμετώπιση των 
γονέων μπροστά στο νέο 
9αά9βί< Το φαντάζεστε; Να 
παρακαλούν οι γονείς σας να 
τους αγοράσετε ένα καλό 51Ρ€ 
και όχι εσείς τους γονείς σας! 
Απωθημένα, έχω απωθημένα... 

Το ερώτημα βέβαια που 
προκύπτει είναι το εξής: Οταν 
αγοράζετε ένα πλυντήριο 
τελευταίας τεχνολογίας (με 
ίυζζγ Ιθ9Ϊε Η αυτόματη 
αναγνώριση ρούχων, εκτύπωση 
τετραχρωμίας, σύνδεση με ΡΟ, 
κίνηση στους τέσσερις κάδους, 
ϊηϊθείϊοη κ,λπ.), πόσα από τα 
εξελιγμένα του χαρακτηριστικό 
είστε σε θέση να 
χρησιμοποιήσετε; Να σας πω 
εγώ: Κανένα. Εχετε έναν 
τυφλοσούρτη και πατάτε το 
τάδε κουμπί για πλύση στους 
χίλιους βαθμούς, το δείνα για 
πρόπλυση και το παραδείνα για 
ξέβγαλμα. Οσο για τα άλλα, ε, 
καλό μωρέ, θα τα μάθουμε με 
τον καιρό. Μμμ, το έχω ξαναδεί 
το έργο και μάλιστα σε 
σινεμασκόπ. Αχ, πάνε τα ΡΟά! 
Πάει, πάει και πίσω δεν 
γυρνάει... Ατιμη εξέλιξη... 

Αν σας απασχολεί τίηοτ' 
άλλο να μου το πείτε, ε; /ράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού ... 


Εχετ€ ακούσει για μονοπώλια 
που οδηγήθηκαν σε πτώχευση 
από μόνα τους; 
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Τελικά, οι νΪΓυ$β5 
τον ΡΟ (και όχι 
μόνο) βρίσκονται 
πάντοτε στην 
επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει σκοπό να 
σας ενημερώνει 
κάθε μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρο από 
τους νίη/565 και τι 
κάνει ο κόσμος για 
αυτούς. Τίρε, 
καινούριες 
κυκλοφορίες 
νίτυεοε, γεγονότα 
και διάφορα άλλα , 
πολύ ενδιαφέροντα 
και ενημεροτικά. 


ΜκΗβΙΑπ^Ιο 


1 0 Μάρτης 
πέρασε ήσυχα χωρίς νέα 
κρούσματα του ιού 
ΜιεΚθίΑηε^Ιο. 0 ιός αυτός 
ενεργοποιείται στις ό Μαρτίου 
(επέτειος των γενεθλίων του 
ομώνυμου ζωγράφου της 
Αναγέννησης) προκαλώντας 
μερική ζημιά στο δίσκο. 
Σύντομα, όμως, θα εκλείψει 
εντελώς και θα ανήκει πια στο 
ΗαΙΙ οί Ραπ\ο ,Γ όπως σι ιοί 
Βγοιγι, δίοποά και ϋοΓυ^αΙθΓΠ, 
Εξάλλου, με τους νέους ιούς 
που υπάρχουν σήμερα, ο 
ΜίεΗσΙΑπ 9 θΙο έχει περάσει σε 
δεύτερη μοίρα. Δεν Βαριέσαι 
όμως, μόδα είναι, θα περάσει». 


Αυτόν το μήνα 


οτο€0 
του περιοδικού μας, στην 
περιοχή των ϋίίΙϋ1β&, 
θα βρείτε ένα 
πρόγραμμα το οποίο 
σας δίνει χρήσιμες 
πληροφορίες για 
τους ιούς. Το 
πρόγραμμα μας 
παραχώρησε η 
εταιρία ΑΕ€ 
ζοηίυΐΐαηΐΐ, 
αντιπρόσωπος της 
$&$ ΙηίβΓπαΗοηαΙ 


ιε & οοΓηρυίοΓ νιηΐ5? 


Α νίτιΐΒ 15 3 ΕοιηρυΤβΓ 
ρΓΟΒΓβιη Μβε ϊΗβ 

β&Νϊϊ/ Τα ιτιαΚε ερρΕβη αΐ 




στην Ελλάδα και την Κύπρο. Το 
πρόγραμμα είναι χωρισμένο 
στις εξής οκτώ ενότητες: 

- νΛαΐί&α νίτυ5? 

- Ηονν Οο νΐΓυ505 Μ/οίΙς? 
-Μ/Ηαί Οο νϊτυ505 0ο? 

* νΐαΐ5 ΟσΙαεΚοπ 

- ΤΗθ ΑπΗ-νϊιυ* ΤοοΙΙίϊί 

- ΡΐΌίβείίπς) Υουτ ΝοΙ^οά 
“Ηιηίδαπά Τϊρ^ ίοτ νίιυ& 
ΡΓθνβηΐίοη 

- ΙηίθΓηαίίοηαΙ Οοηϊαεϊ Ι*5Τ αηά 
ΘΧΪί 

Η πρώτη ενότητα επιχειρεί να 
σας ενημερώσει για 
το τι είναι ιός, πώς 
εξαπλώνεται από 
υπολογιστή σε 
υπολογιστή, γραφείο 
σε γραφείο, εταιρία 
σε εταιρία, χώρα σε 
χώρα. Ακόμη, στην 
πρώτη ενότητα θα 
μάθετε ποιοι είναι 
εκείνοι που 
δημιουργούν τέτοιου 


είδους προγράμματα και τι 
σκοπούς εξυπηρετούν. Τέλος, 
δα δείτε παραδείγματα ιών και 
το τι μπορούν να κάνουν στον 
υπολογιστή σας, ενώ 
παράλληλα σας δίνεται η 
ευκαιρία να γνωρίσετε την 
ανατομία ενός ιού και τον 
τρόπο λειτουργίας του 
προκειμένου να εξαπλωθεί στα 
αρχεία σας και τα αρχεία 
άλλων υπολογιστών. 

Στη δεύτερη ενότητα το 
πρόγραμμα κάνει λόγο για τα 
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είδη των ιών που 
κυκλοφορούν και 
εξηγεί τον τρόπο 
λειτουργίας και 
μετάδοσής τους. 
Στην τρίτη ενότητα 
μαθαίνετε τι μπορεί 
να επιφέρει ένας ιός 
στο σύστημά σας, 
ενώ στη συνέχεια 
δίνονται 


παραδείγματα γνωστών ιών 
και αναλύεται με εικόνες το 
καταστροφικό έργο που 
μπορούν να προκσλέσουν στα 
αρχεία σας. 

Στην ενότητα με τίτλο 'Ύίπ-ΰ 
□θΙβεΗοπ", το πρόγραμμα σας 
ενημερώνει για τις 
δραστηριότητες της εταιρίας 
5&5 ΙηίθΓπαΝοηαΙ στον πόλεμο 
κατά των ιών, καθώς και για τα 
όπλα που διαθέτει και 
μπορείτε να προμηθευτείτε 
προκειμένου να 
προστατεύσετε το αρχεία του 
υπολογιστή σας. 

Οι υπόλοιπες τέσσερις 
ενότητες σας παρέχουν 
χρήσιμες πληροφορίες σχετικά 
με τρόπους σωστής άμυνας, 
άλλα και με κατευθύνσεις ανά 
τον κόσμο προς τις οποίες 
μπορείτε να στραφείτε 
προκειμένου να ζητήσετε 
Βοήθεια. 

Ελπίζουμε το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα να αποτελέσει 
πολύτιμο Βοηθό στην 
προσπάθειά σας να 

καταλάβετε πώς 
λειτουργούν οι 
χειρότεροι εχθροί του 
ηλεκτρονικού μας 
υπολογιστή και της 
ψυχική μας υγείας, 
ώστε στο μέλλον να 
μπορέσετε να τους 
αντιμετωπίσετε πιο 
σωστά και με 
μεγαλύτερη ψυχραιμία. 
Και, Βέβαια, και τον 
επόμενο μήνα η στήλη 
θα είναι εδώ, έτοιμη να σας 
προσφέρει τα πιο πρόσφατα 
νέα από το μέτωπο των ιών. 

Οι πληροφορίες δίνονται από 
την $&5 ΙηίοΓηαϋοπαΙ και τους 
αντιπροσώπους της στην 
Κύπρο και την Ελλάδα Α£0. 
ΟοπΞυΙίαηΐΒ. 
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[ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ ηθΜ| 

ΒΑΡΤΟΗ 

6ΑΜ & ΜΑΧ ΝΙΤΤΗΕ ΠΟ Α Ο 
ΒΙΝβ ΟΟίΕ 
ΙΙΙΤΙΜΑΤΕ ΟΟΟΜ II 
ΜΟΤΟΒ ΟΙΤΥ 
ΒΙΙΟΚΡΑΟίίΕΒ 
ΗΑΗΡΟΟΝ II ΟΕΙϋΧΕ 
Ρ8ΥΟΗΙΟ ΟΕΤΕΟΤίνε 
ΤΗΕ Ε83ΕΝΤΙΑΙ 8ΡΟΠΤ8 
Μ5 ΜΟΝΕΥ 
Μ 5 ΟΟΕΑΜ 

Μ5 ΟΝΕ ΑΤΜΕ ννΒίΤΕΒ 
ΡΒΕΒΟΙΡΒΙΟΝ ΟΒϋ<33 
ΟΤΕ 1/9ΘΥΥΙΝ 
8ΤΑΗ ΤΒΕΟΚ ΟΜΝΥιΡΕΟΙΑ 
ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ ννίΤΗβ-Ν 
ΤΟ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟ ΣΩΜΑ 
3ΑΖΖ 0.ΒΕΑΤ5 
ΒΕΕΤΗΟνΕΝ 51Η 
ΤΙΜΕ ϋΡΕ Α3ΓΗΟΙΟ0Υ 
ΕΟΟΟΜΑ Ι ΗΙΑ II 
ΗΟΜΕ ΥΟΤΑΝ15Τ 
Μ3 ΟΡΓΙΟΕ ΟΒ 
ΗΟΜΕ 30 0Ε8ΙΘΝ 
ΟΕΡΟΟΝ5 

ΡΙΔνΜΔΜ 

ΒΑΤΤίΕΟΠΟυΝΟ ΑΒ0ΕΝΕ3 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΠΚ 4 
ΑΒΟΑΟΕ ΑΜΕΒΙΟΑ 
νΥΟΒΙΟ 3000ΕΠ 
ΑΝΘΕΙ ΟΕνΟΙΟ 
ΤΟΤΑΙ ϋίδΤΟΒΤΙΟΝ 
ΡΟΟΤΒΑίί ΡΒΟ 96 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕΥΕΒ 
ΡΑΝΤΑ3Υ ΟΕΝΕΒΑΙ 
Μ ΑΝ 10 0ΑΒΤ3 
Ο 

Οίνΐϋ'ΖΑΤίΟΝ Ι| 

ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΕΥΕ 
ΗΟΥΙΕ ΑΒΟΑΟΕ ΟΑΜΕ3 


ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ Β0Β0Τ8 II 
ΤΉΕΜΕΑΝ5ΥΥΑΒ 
Χ5ΗΝΝΥ ΒΛΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΤΕΗΜίΝΛΪΟΠ 2 ΡίΓΤυΡΕ 3ΗΟΟΧ 
ΤΟΡΰϋΝ 

ΗΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΒΕ 
ΝΒΑ ΠΥΕ 96 
ννΒΕδΠΕΜΑΜΑ 
ΡΟΟΤΒΑίΐυΜΠΈΟ 
0ΝΒ0Ν0ΜΑ5ΤΕΒ 
ΟΟΜόίΙΙΒΟΒ 
ΤΒΕΧ0Ε6 
Μ8 500 ΝΑΉ0Ν3 
ΤΗΕ ΗυΤ€ΗΙΜ50Ν$ 1996 
ΕΟΒΟΡΕΑΝ νίΡΕΟ ΑΤ1Α5 
ΐΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑ5 Υ6 
ΜΤν υΚΡΙϋΒΕΟ 
ΠΡΑ96 
Α1ΙΕΜ5 

ΡΑΥΕΜ ΡΒΟϋΕΟΤ 
30ΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΡΕΡΗ 
ΑΙΒ ΡΟννΕΒ 
$υ · 27 ΡΙΑΝΟΕΒ 
ΟΑΡΓΓΑϋΒΜ 
ΕΝΟΑΡΤΑ 96 
Β00Κ5ΗΕΙΡΊ* 
¥ΛΜ00ν¥$ 95 ΟΒ 
51Μ0Ν ΤΗΕ δΟΒΟΕΒΕΒ; II 
5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 
10$Τ ΕΟΕΝ 
ΡϋΟΗΤ ϋΝΙΙΜίΤΕΟ 
ΟΟΜΜΑίώ & ΟΟΝΟϋΕΒ 
ΡΛ50ΝΕΒΟΓ €Ε 
ΙΜ ΤΗΕ ΙδΙ ΟΕΟΒΕΕ 
ΝΒΑ 95 

ΟΗΑΟΟΝ ίΟΒΕ II 
ΟΠΛΟ 1ΝΑΗ5 
ΟΕ36ΕΝΟ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ?0ΰ? 
ΗΛΚϋ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝΟΑΡΓΓΑ 96ΙΝ0Β10 ΑΤΙΑ3 
ΝΑνΥ3ΤΒΙΚΕ 


ΤΗΕ ΛΟνΕΚΤυΒΕδ ΟΡ ΠΡΤΚ ΜΚ5ΚΕΤΕΕ0 
ΤΕΒΜΗΑΤΟΒ 2 0ΗΕ55 νΜΒ5 
6ΡΕΑΤ ΝΑΥΛΕ ΒΑΊΤΙΕ5 ΥΟΙ, III 
ΧΟΟΜ ϋΡΟ ΟΕΡΕΝΟΕ 
ΤΟΒΝΑΟΟ ΰΡΕΡΪΑΤίΟΝ 0Ε3ΕΒΤ 3Τ0ΒΙΑ 
ΤΗΕ 010 

ΒΕΝδΙβίΕ 1ΝΌΒ10 ΟΡ 5000ΕΒ 
ΡΒΑΑΙΚΕΝ3ΤΕΙΝ 
ΒΕΤΒΙΒϋΤΙΟΗ 
51Μ ®1£ 

ΗΕΗ0Ε8 ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΛΝΟ ΜΑ00 
ΟΡΕΠΑΤΟΝ ΒΟΟΥ ΟΟΟΝΤ 
δαυτιΟΝΟϋ-^ 

ΑΚΟΙΕΝΤ 6ΒΕΕ0Ε 
ΑΝΟΕΝΤ ΗΟΜΕ 
ΤΗΕ ΜΙΟΟΙΕΑΟΕ5 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΙ55ΑΝ0Ε 
ΑΐΤΕΝ ΟΟΥ55ΕΥ 
ΜΝ8 ΝϋΊ3 

ουδτ 

ΡΙΕΕΤ ΟΕΡΕΝΟΕΡ 3ΡΕ0ΑΙΕΡΙΤΙΟΝ 
ΒΕΕΤΗΟΥΕΗ ΙΐνΕ5 0Ρ5ΤΑΙΒ5 
ΡΒΟ Ρ1Ν&ΑΙΙ 
ΟΥΒΕΗ 5ΡΕΕ0 

ηιτ 

ΤΗϋΝΟΕΒ ΗΑΥ/ΚII 
ΙΛίΑΒΗΑΜΜΕΒ 
ΟΟΒΕΙΧΑΒΑ' 

ΟΟΗΕΙΡΙΟΜ Υ3.0 
ΡΑΒΕ ΜΑΚΕΡ Υ6 -0 
Μ5 Μυ&ΙΟ ΟΕΝΤΒΑΙ 96 
ΟΥΒΕΗΜΑΖΕ 
3ΗΟΟΚΥΜΥΈ Α38ΑυΐΤ 
ΒΕΟ 0ΗΟ5Τ 

Ι94ΊΑ0ΒΟ85ΤΗΕ ΙΒΗΓΝΕ 

ΞΥΥΑΤ 
11» ΗΟϋΒ 
5ΙΙΕΝΤ 5ΤΕΕΙ 
ΙΛΠΝΘ 5ΟΜΜΑΝ0ΕΒ 4 

2 . ..ΟΟΜΙΝΟ 300Ν 

5ΗΙΥΕΗ5 
5ΕΑΙΕΟΕΝ05 
ΕΑΒΤΗΥνΟΒΜυΐΜ 


X €0Μ ΟΡΟ ΟΕΡΕΝΟΕ 
ΡΙΝΒΑίΙ ΜΑΝΙΑ 
ΤΟΒΝΑΟΟ ΟΡ. 0Ε5ΕΡΤ 5Τ0ΒΜ 
ΒΕΤΗΙΒΟΤΙΟΝ 
19« Α0ΒΟ33 ΤΗ£ ΒΗΙΝΕ 
ΗΕΗΕΟΑΤΕ 

ΟΗΕΑΤ ΝΑΥΑΙΒΑΤΠΕ5IV 
'ΛϊΡΕΟυΤ 

ΒΕΑΥΙ5 £ ΒΙΠΉΕΑΟ 
ΙΑΗΒΥ ΟΟΕΙΕΟΤΙΟΝ [1?-3^6) 
5ΡΑ0Ε ΟϋΕ5Τ ΟΟίΧΕΟΤΙΟΝ (ΐ-ί^4-5} 

κιηο 5 ουΕ§τ οοαεοτιοΝ π-2-34·^ 
ΑίϋΕΟ ΟΕΝΕΒΑΙ ίΡΑΝΖΕΡ ΟΕΝΕΡΑΙΡ) 
ί ΗΑΥΕ ΝΟ ΜΟυΐΉ ΑΝΟ 3 Μ051 50ΒΕΑΜ 
ΑΝΥΙΙΟΡ ϋΑΥΛΙ 
ΟΟΕΑΝ-ΤΒΑΟΕΒ 
Υ»ΏΒΜ$ 

ΕΝΟΥΟΰΡΕΟΙΑΟΡ 50ΕΝΟΕ |Μ0 ΒΟΙΜ ΗΙίΙ) 
Υ/ϋ 95 ΟΒ ΙΙΡΟΗΑΒΕ 
ΟΟΒΕΙΑΒΤ ΞΗΟΙΑί 6 
Μ5 30 Μ0Υ1Ε ΜΑΚΕΒ 
Μ5«ΟΒΙϋΟΓΡΙΐ6ΗΤ 
ΜΟίΠΜΕΟΙΑ «ΟΡΙΟ Η^ΤΟΒΥ 
ΜϋΙΤΙΜΕΕΗΑ ΒΕΒΕΤΚΟ 
ΟΟΒΕΙΟΓΡΚΕ 
ΑΝΙΜΑΤΟΒ 5Τ00ΙΟ 'ΛΤΝ 96 
ΟΟΒΕίΟΗΛΛΗ 3 ϋΡΟΒΑΟΕ ΒΟΙΙΟ 139 
ίΕΑΒΝ Τ05ΡΕΑΚ £Ν0ϋ5Η 
ΑΙ/ΤΟΒΟυΤΕ ΕΟΡίΟΡΑν^.Ο 

ΤΙΤΛΟΙ 300 


ΡΠΙΜΑΙ ΒΑΘΕ 
30ΒΑΜΒΕΕ 006ΒΑ 
3ΤΑΒ ΒΟΗΤΕΒ 
ΡΕΑ3Η 6Α0Κ 
ΡΟΕΟ 
3ΤΒΙΚΕΒ 
ΝΙΘΗΤ ΤΒΑΡ 
ϋ 

ΗΕΕί 

ΜΑΖΕΠ 

ΟϋΤΟΡ ΤΗ^^ΟΒίΟ 


ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΗΑί. 

ΠΕΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ 
ΠΟΑΟ ΒΑ3Η 
3ΕΑΕ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
3ΗΑΝΘΑΙ 
ΟΒΑΘ ννΑΒ5 
ΚΙΙϋΝΘ ΤΙΜΕ 
Υ/ΟΙΓΕΝ5ΤΕΙΝ 30 
ΚΙΙΙΕΒ ΟΟΒΡ3 
ΒΙΛΟΕ ΡΟΒΟΕ5 
ΟΡΡ ΥΥ0Β10 ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
30 ΑΤΙΑ 3 
ΝΟΥΑ 3Τ0ΒΜ 
ΒΑΒΤΟΒ 

3ΑΜ & ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΒΟΑΟ 
ΒΙΝΘ 0Υ01Ε 

[ΤΙΤΛΟΙ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν. 

ΕΟΝΕ 30Ε0ΙΕΒ * 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΘΑΜΕβ 
30ΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΘΟΛΕ 5ΤΟΒΜ 
ΡΙΒΕ3Τ0ΒΜ 
νΥ0ΒΜ8 
ΡΙΓΑ “96 
ΟΟΟΜ 
Ηί-ΟΟΤΑΝΕ 
ΥΥΑΒΗΑννΚ 
ΤΑΚΕΝ 

5ΤΠΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ III 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΡΙΟΟΕ ΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΒΑΥΕΝ ΡΗΟΤΕΟΤ 
ΘΕΒΤΒϋΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 
ΚΙΙΕΑΚ ΤΗΕ 61.000 
ννίΡΕουτ 
ΟΒΙΜΕ 0ΒΑ0ΚΕΒ3 
ΗΟνΑ 3Τ0ΒΜ 
ΒΑΡΙΟ ΒΕίΟΑΟ 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας θέλουμε να αποτελεί 
σταθερό βήμα επικοινωνίας με εσάς, τους αναγνώστες του 
περιοδικού. Στόχος μας είναι το "Ρ€ ΜαεΙθΓ 11 να γίνει το 
θικό σας περιοδικό, ανταποκρινόμενο στις επιθυμίες και 
τις προτροπές σας. 

Πάρα πολλά ήταν τα γράμματα που λάβαμε αυτόν το 
μήνα με ερωτήσεις του τύπου: "Εχω έναν υπολογιστή με το 
τάδε €οηίί<|υτσΚοπ. Ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις του 
μέλλοντος; 11 . Θα θέλαμε να σχολιάσουμε λίγο τη λογική 
που ενυπάρχει στη συγκεκριμένη ερώτηση. 

Σίγουρα, είναι κατανοητή η αγωνία σας να είστε πάντα 
ενημερωμένοι και να ακολουθείτε τις εκάστοτε νέες 
εξελίξεις στο χώρο της τεχνολογίας, όμως αυτές τρέχουν 
πλέον τόσο γρήγορα, ώστε ένας υπολογιστής που μπορεί 
να θεωρείται * για παράδειγμα - Ηίς^-θηά για τους 
επόμενους δύο-τρεις μήνες, ίσως να είναι ήδη 
παρωχημένος μετά από ένα χρόνο. Η ξέφρενη αυτή 
κούρσα πιστεύουμε πως συχνά σας οδηγεί στην αγορά 
εξαρτημάτων, τα οποία δεν καλύπτουν καμία από τις 
τρέχουσες ανάγκες σας, με μόνο κίνητρο το κυνήγι του 
μέλλοντος, που ουσιαστικά καταντά, κάτω από αυτές τις 
συνθήκες, ένα Ελντοράντο (μία ουτοπία). 

Θα μας επιτρέψετε, λοιπόν, ως περιοδικό, να μη 
συμπράξουμε στην πραγματικότητα αυτή. Ευχαρίστως, θα 
σας απαντήσουμε, αν μας ρωτήσετε ως εξής: "Εχω έναν 
υπολογιστή με το τάδε εοηβ^υταΐιοη και τον χρησιμοποιώ 
για να κάνω τη δείνα δουλειά. Χρειάζεται να τον 
αναβαθμίσω ή όχι;" Η θέση μας όμως γίνεται εξαιρετικά 
δύσκολη, όταν μας ρωτάτε γενικά και αόριστα για τις 
"απαιτήσεις του μέλλοντος". 

Ακόμα, είναι αδύνατο να απαντάμε σε ερωτήσεις για τις 
τιμές υπολογιστών ή εξαρτημάτων τους. Οσοι αγόρασαν 
πρόσφατα μνήμη, ξέρουν το γιατί καλύτερα από όλους. 
Αυτό μάλιστα που είναι τελείως εξωπραγματικό είναι να 
ξέρουμε πόσο θα κάνει ένα εξάρτημα μετά από πέντε 
μήνες, για παράδειγμα, όταν θα μπορείτε εσείς να το 
αγοράσετε. Η αγορά της Πληροφορικής είναι, καλοί μας 
φίλοι, τόσο ρευστή, ώστε μπορώ να υπάρχουν αλλαγές 
στις τιμές, ακόμα και από μέρα σε μέρα! 

Συνεπώς, μερικά τηλεφωνήματα στα καταστήματα ή τις 
εταιρίες, οι οποίες αντιπροσωπεύουν το προϊόν που θέλετε 
να αγοράσετε, την ημέρα που θα αποφασίσετε να το 
αγοράσετε, αποτελούν τη μόνη λύση για να έχετε μία 
σωστή εικόνα της αγοράς. Κρίνοντας απαραίτητες τις 
προηγηθήσες διευκρινήσεις, ας δούμε αναλυτικότερα τα 
γράμματά σας γι' αυτόν τον μήνα. 


ΑΤΑΚΤΟ «.ΠΟΝΤΙΚΙ 

γαπητό Κ Μα$ΙβΓ, 
βμαι ένας μικρός ανα¬ 
γνώστης σου, μόλις 
13 χρόνων, αλλά αγοράζω 
το περιοδικό εδώ και 2 1/2 
χρόνια, ΚαΥ€Τ€ πολύ καλή 
δουλειά, το €Ο μου άρεσε 
πολύ και ελπίζω να συνετίσε¬ 
τε έτσι, Διαβάζω όλο το πε¬ 
ριοδικό, αν και δεν καταλα¬ 
βαίνω πολλά από αυτά που 
γράφετε, Ιχω ένσν 486 στα 
80ΜΗζ, 8ΜΒ ΗΑΜ, ΥΟΑ, 
5ουπάΒΙα$ίβΓ Ρτο, Υπάρχει ό¬ 
μως ένα πρόβλημα με το πο¬ 
ντίκι: Οταν είμαι στο Νοτίοη 
ζοηιπΊσηάθΓ ή στα ΙΜπάοννί 
και πάω να το κουνήσω, το 
Βελάκι πηγαίνει στην κάτω 
αριστερά άκρη και στο ΝΧ. 
τα πλήκτρα δεν λειτουργούν, 
Μήπως μπορείς να μου πεις, 
σν γίνεται κάτι για το πρό¬ 
βλημά μου; Θα ήθελα πολύ 
να δω το γράμμα μου δημο¬ 
σιευμένο. 

Φιλικά, 

Κων/νος Παπσδημητρίου, 
Πειραιάς 

ΥΓ.; Θα ήθελα να αγοράσω 
το 0 / 0 . Με συμβουλεύεις να 
το πάρω; 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια και είμαστε σί¬ 
γουροι πως όσο μεγαλώνεις και 
συνεχίζεις την ενασχόλησή σου 
με το θαυμρστο κόσμο των ΡΟ 
τόαο δα λύνονται και οι περισ¬ 
σότερες από τις απορίες σου. Η 
εμπειρία, όπως ξέρεις είναι ο 
συντομότερος δρόμος προς τη 
μάθηση. 

Σε ο,τι αφορά το πρόβλημα 
με το ποντίκι, κοίταξε μήπως 
δεν το έχεις σε ΜίεΐΌ$οΗ πποάο. 
Συνήθως, υπάρχει ένας μικρός 
διακόπτης ή ένας συνδυασμός 
πλήκτρων κατά την εκκίνηση 
του υπολογιστή, ο οποίος επα¬ 


ναφέρει το Γπου5θ στο ΓηοεΙβ 
αυτό. Οσο για το 0ϊ9, έχουμε 
δημοσιεύσει Γενϊβνν του στο 
τεύχος 69, το οποίο μπορείς να 
διαβάσεις για να διαπιστώσεις 
αν σου κάνει ή όχι. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ννΐΝΘ0νν5 95 

γαπητό περιοδικό, 

Ιου γράφω για να ζη¬ 
τήσω τη βοήθειά σου 
σε ένα μικρούλι προβλημα- 
τάκι που με τυραννά εδώ και 
λίγες μέρες, Αναβάθμισα ε¬ 
πιτέλους τον υπολογιστή 
μου και τον έκανα από 
3860Χ/40 ΜΗς, Ροηϊί- 
υτη/75 ΜΗζ, αλλάζοντας 
ταυτόχρονα τη θαυμάσια 
για την εποχή της Ραταώζβ 
ΥΟΑ (256 ΚΒ ΡΑΜ) και 
παίρνοντας μία φτηνή Ρ€1 
κάρτα. 

Από τότε ξεκίνησαν και 
κάποια μικρά ευτυχώς προ¬ 
βλήματα, Αφού μάνταρα τον 
υπολογιστή στο νέο κουτί 
του, έκανα εγκατάσταση 
στους οδηγούς της κάρτας 
για τα I Υίπόον/* 95, Κανένα 
πρόβλημα ως εδώ. Οταν ό¬ 
μως πήγα να δω κάποια ΑΥί, 
μου έπαιζε μόνο αυάίο. Στο 
παράθυρο που εμφάνιζε, έ¬ 
γραφε ότι δεν έβρισκε 
νίάεχνίά άοεοτπρτο$$οΓ, Δο¬ 
κίμασα επανεγκατάσταση 
των \νίηάο**5 πάνω στα πα¬ 
λιά, νέα εγκατάσταση, επι¬ 
στροφή σε παλιούς οδηγούς 
οθόνης, απεγκατάσταση και 
επανεγκατάσταση πτυΐϊίιτίθ- 
άία δυνατοτήτων, αλλά απο¬ 
τέλεσμα ουδεν. 

Μήπως έχεις ιδέα τι θα 
μπορούσα να κάνω, γιατί ό- 
ποτε Βάζω τους οδηγούς αυ¬ 
τής της κάρτας, χάνω το 
νίά&ο μέρος του ΑΥΙ, Θα σε 
ευγνωμονούσα αν κατάφερ- 
νες να μου λύσεις αυτό το μι- 
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κρό ηροβληματάκι. Εγώ θα 
συνεχίσω τις προσπάθειες. 
Ευχαριστώ, 

Αθανάσιος 

Σιδηρόπουλος, 

Κιλκίς 

▼ Καλέ μας φίλε, 

Επειδή τα ννίπεΙα^Β 95 
διαθετουν εξαιρετικό ΓιβΙρ, το ο¬ 
ποίο συχνά σε καθοδηγεί βήμα 
προς βήμα, 8α σου συνιστούσα 
να επικεντρώσεις εκεί την προ¬ 
σπάθεια σου. Διάλεξε την ενότη¬ 
τα ΤΓουόΙθ5Ηοσίϊπ9 και ξεκίνα με 
τα ΗαιεΚναΓΟ ΟοπίΙιςί$, Τα Μπ- 
άονκ, με συνεχή άίαΙθ9 Βοχσ$, 
8α σε βοηθήσουν όσο μπορούν 
για να αντιμετωπίσεις το πρό¬ 
βλημα, Ψάξε επίσης στην 
άαίαΙχΐ50 του ΗβΙρ, με λέξη-κλει- 
δί "νϊάθΟ €0ΓΤΊρΓΟ55Ϊθπ", Αν δεν 
πετυχεις τίποτα, δοκίμασε να ε- 
γκαταστήσεις την τελευταία έκ¬ 
δοση του νίάοο ίοΓ ννίπάο>ν$ για 
τα ννίπ άονζ 95. Καλή τύχη! 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

□ γσηητό Ρζ ΜοβΙθγ, 

Πρώτα αηό όλα, θα ή¬ 
θελα να σου εκφράσω 
τα συγχαρητήριά μου για 
την ύλη σου. Μου αρέσουν 
πολύ οι εττήλες Ρεοστάτη- 
πιίηε}, Ηονν Το, Υίη/$ Νβννί. 

Εχω, όμως, μερικές προτά¬ 
σεις για το περιοδικό: 

- Νομίζω ότι θα έπρεπε να 
"βγαίνει” νωρίτερα, δηλαδή 
στις 2 ή 3 του μήνα και όχι 
στις 15 που κυκλοφορεί τάρα. 

- Επίσης, καλό θα ήταν να 
βάλετε και κάποιο ερωτημα¬ 
τολόγιο που να ρωτάτε ποιες 
στήλες αρέσουν καλύτερα 
στους αναγνώστες και ένα 
δεύτερο που να ρωτάει τι υ¬ 
πολογιστές έχουν οι αναγνώ¬ 
στες, έτσι ώστε να μάθουμε 
σε ποια συστήματα είναι α¬ 
κόμα η Ελλάδα. 


- Ακόμη δα πρότεινα κάτι 
στο οποίο θα διαφωνήσουν 
πολλοί αναγνώστες: Να μει¬ 
ώσετε τα τονίσω των παιχνι- 
διών! Τουλάχιστον, περιορί¬ 
στε λίγο τα αόνσηΙυΓε$ και 
τα γοΙο ρ!αγίη$ και βάλτε 
και κανένα $ΙταίοηγΙ 

Τάρα οι απορίες: 

1, Εχω έναν ΟΙΙΕ$Τ 
486/0X4 ΙΟΟΜΗζ,ΘΜΒ 
ΚΑΜ, $ΥΟΑ 1 ΜΒ, 540 ΗΟ, 
ΡΑΝΑΒΟΝΚ ΟΟ-ΒΟΜ 4χ και 
ένα ΗΕΥ/ΙΠΤ ΡΑζΚΑΒΟ 
ίΑΒΕΡΙΕΤ 41. Πόσο καιρό θα 
αντέξει το σύστημά μου; Λέω 
να το αναβαθμίσω σε Ρβπΐί- 
υτπ 100 ΜΗζ - πόσο περίπου 
κοστίζει; 

2, Εχω το ΝΒΑ ίΙΥΕ 95. Αν 
και φορτώνω με άοοίάι&ίε, 
πολλές φορές το παιχνίδι 
“κολλάει”. Τι μπορώ να κάνω 
για αυτό; 

2, Εχω αρχίσει να γράφω, 
σε Υΐ5υαΙ Βαείε 3, ένα πρό¬ 
γραμμα που παίζει μουσικά 
<Ί>5· Τι εννοείται λέγοντας ό¬ 
τι "καλό θα είναι να περιέχει 
και τα Βουτεβε του”; Μπορώ 
να φέρω ο ίδιος τη δισκέτα, 
γιατί αν τη στείλω με το τα¬ 
χυδρομείο θα αργήσει; 

4. Να αγοράσω τα Υίίη- 
άοννε 95; Ο υπολογιστής 
μου αντέχει; Φοβάμαι μήπως 
δεν θα μπορώ να τα χειριστώ 
(επειδή είναι εντελώς νέο πε¬ 
ριβάλλον). 

Τελειώνοντας το γράμμα 
μου, θα ήθελα να σας ζητή¬ 
σω συγγνώμη αν σας κούρα¬ 
σα, αφού ήταν μεγάλο, αλλά 
είχα στείλει και παλαιότερα 
γράμμα, το οποίο φαίνεται 
δεν έφτασε στα χέρια σας 
και έτσι οι απορίες μου μα¬ 
ζεύτηκαν. 

Δεν με νοιάζει αν δεν δη¬ 
μοσιευτεί το γράμμα μου, α¬ 
πλώς θέλω να μου απαντήσε¬ 
τε για να λύσω τις απορίες 
που έχω και για να ξέρω ότι 


διαβάσατε το γράμμα και 
δεν κατέληξε στο καλάθι 
των αχρήστων. 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων, 

Γιώργος Παλαιός, 

Αγία Παρασκευή 

ΥΓ.: Γιατί το Ε-ΡΡΟΤ 2.20 το 
βάλατε και στα δύο €0§; 

Φίλε Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά οου λόγια. Σε ό,τι αφορά 
την ημερομηνία κυκλοφορίας 
του "Ρ€ Μα5ίβΓ, μην ξεχνάς πως 
η (ΙοΐίηρυρΐΌ55 εκδίδει μία πλη¬ 
θώρα περιοδικών και αναγκαστι¬ 
κά δεν μπορούν να κυκλοφο¬ 
ρούν όλα στις αρχές του μήνα. 
Πάντως, το ότι είμαστε στα περί¬ 
πτερα στα μέσα κάθε μήνα, λει¬ 
τουργεί θετικά ως προς τα γθ- 
νΪΘ^5, μια και συχνά παρουσιά¬ 
ζουμε τίτλους που άλλα περιοδι¬ 
κά του χώρου δεν προφταίνουν 
να καλύψσυν επειδή έχουν ήδη 
"κλείσεΓ την ύλη τους. 

Ερωτηματολόγιο περιλαμβά¬ 
νεται τακτικά στο "ΡΟ Μο^θγ' 1 , 
τακτική η οποία Βέβαια θα συνε¬ 
χιστεί και στο μέλλον, αφού δί¬ 
νουμε ιδιαίτερη Βαρύτητα στη 
γνώμη των αναγνωστών μας. 
Οσο για το θέμα "σε ποια συ¬ 
στήματα είναι ακόμα η Ελλάδα" 
δυστυχώς, ακόμα και αν θέλαμε 
ως χώρα να μείνουμε σε χαμηλή 
υπολογιστική ισχύ, η διεθνής 
πραγματικότητα πιέζει συνεχώς 
προς την αντίθετη κατεύθυνση, 
αφήνοντας ελάχιστα περιθώρια 
αντίδρασης. 

Για την τελευταία πρότασή 
σου, οι απόψεις, όπως γράφεις 
και εσύ ο ίδιος, διίστανται. Το 
"ΡΟ Μα5ίβΓ , ', ωστόσο, πιστεύου¬ 
με πως διατηρεί ένα χομπίστικο 
χαρακτήρα, μοναδικό στον ειδι¬ 
κό Τύπο της Πληροφορικής στη 
χώρα μας, αλλά Βέβαια δεν 
μπορεί να αφήσει χωρίς κάλυψη 
τη διαρκώς διογκούμενη αγορά 



των ΡΟ 90 ΠΊΘ 5 . $ΐΓαΐσ9Υ 
όπως θα έχεις παρατηρήσει, υ¬ 
πάρχει πλέον σε κάθε τεύχος. 
Απλώς, δεν κυκλοφορούν τόσα 
πολλά $ϊγο 169Υ 9 αΓΤ,β5 που α ξί" 
ζουν τον κόπο, ενώ αντίθετα τα 
αάνΘΠίυΓ05 και τα ΚΡ05 γνωρί¬ 
ζουν μεγάλη άνθηση. 

Στις απορίες σου τώρα; 

1. Δεν μας γράφεις τι ακριβώς 
χρήση κάνεις στο υπολογιστικό 
σου σύστημα. Αν το χρησιμοποι¬ 
είς για προγραμματισμό, έχει α¬ 
κόμα αρκετό μέλλον, αν όμως 
παίζεις παιχνίδια ή παίρνεις διά¬ 
φορους καινούριους τίτλους σε 
00, μάλλον θα δεχτείς ισχυρές 
πιέσεις κατά το καλοκαίρι, για 
να αναβαθμίσεις επεξεργαστή 
και μνήμη. Σε ό,τι αφορά το κό¬ 
στος του Ρθηϋυπι, όταν αποφα¬ 
σίσεις να κάνεις την αναβάθμι¬ 
ση, λίγο πριν από την αγορά επι¬ 
κοινώνησε τηλεφωνικά με κά¬ 
ποιο κατάστημα ή την αντιπρο- 



σωπία που διαφημίζεται στο πε¬ 
ριοδικό, διότι οι τιμές αλλάζουν 
συνέχεια και δεν έχει νόημα να 
σου δώσουμε τώρα κάποια απά¬ 
ντηση, 

2. Δυστυχώς, είναι πάρα πολ¬ 
λοί οι παράγοντες που μπορεί να 
επιδρούν, ώστε είναι αδύνατο να 
σου απαντήσουμε. Βεβαιώσου 
πως διάβασες προσεκτικά τις τε¬ 
χνικές απαιτήσεις του παιχνιδιού 
από το ππαηυαΙ. 

3. Καλό θα ήταν να μας στεί- 
λεις, μαζί με το εκτελέσιμο αρ¬ 
χείο, και τον πηγαίο κώδικα του 
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προγράμματος, δηλαδή το αρ¬ 
χείο με τις εντολές της γλώσσας 
που χρησιμοποιείς. Φυσικά και 
μπορείς να φέρεις ο ίδιος τη δι¬ 
σκέτα. Θα χαρούμε να σε γνωρί¬ 
σουμε και από κοντά. 

4. Να μην τα αγοράσεις, αν 
δεν τα χρειάζεσαι. Αν έχεις γρή¬ 
γορη κάρτα γραφικών, ο υπολο¬ 
γιστής σου είναι αρκετός για να 
τα αντέξει. Περίοδος προσαρμο¬ 
γής, εφόσον τελικά τα έγκατα- 
στήσεις, υπάρχει, καθώς πρόκει¬ 
ται για ένα νέο περιβάλλον, το 
οποίο είναι μεν κατασκευασμένο 
για να είναι πιο προσιτό στον ε¬ 
ντελώς αρχάριο χρήστη, ενδέχε¬ 
ται όμως να σε μπερδέψει λιγάκι 
στην αρχή, αν είσαι εξοικειωμέ¬ 
νος με τα 3,11. 

Τέλος, νομίζουμε πως χρειάζε¬ 
ται να έχουμε προγράμματα απ- 
ίινίτυ* σε κάθε 00 του περιοδι¬ 


κού, για δική σας εξυπηρέτηση. 
Φυσικά, όταν υπάρξει καινούρια 
έκδοση, θα ενημερωθεί και το 
00 με το σχετικό ρράαϊα 

ΝΕΟΣ ΜΕ ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μαείθτ, 
Είναι η δεύτερη φορά 
που σου γράψω (την 
πρώτη δεν πήρα απάντηση). 
Σε διαβάζω από το 30ό τεύ¬ 
χος σου και πραγματικά εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο . Γο πρώτο σου 00 - 
ΚΟΜ ήταν τέλειο . Εχω έναν 
486 ΟΧ/2 80 ΜΗζ με 4 ΜΒ 
ΒΑΜ, τη Οττυ$ Ιοψε 00 
5429 1 ΜΒ ΟΒΑΜ, Οοππογ 
ΗΟΟ 430 ΜΒ και 4χ €0-Β0Μ 
Οτίνβ ΜαΗυεΗίΙα* Αν και τα 
περισσότερα καλά άσικο* ή¬ 
θελαν 8 ΜΒ ΒΑΜ, όσα έτρε- 


ξαν ήταν πολύ καλά, εκτός 
από το ΜΙ (ΚΤΑΝΕ, που πα - 
ραδόξως δεν μου έτρεχε, αν 
και το σύστημά μου πληρού¬ 
σε τις απαιτήσεις! Και τι δεν 
έκανα; Το έγραψα όλο στο 
σκληρό, άλλαξα τα $βΗίη 0 § 
και απενεργοποίησα τον ήχο, 
το έτρεξα χωρίς να φορτώσω 
τίποτα, αλλά μόνο το ΙπΙγο 
μου έτρεχε. Γιατί; 

Εκτός αυτού, έχω και λίγες 
ακόμα ερωτήσεις: 

1 . Το ΥίατεταΗ II: Τΐάβ* οί 
ΟατΙΐηθ** τι απαιτήσεις έχει; 

2* Με ποια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού γράφτηκε το 
ΑνΕΝΟΕΠ από το €0-Β0Μ 
του Δεκεμβρίου; 

3, Τι είναι το ίιππνναΓΘ; 

4 * Τι να πάρω πρώτα: 4 ΜΒ 
ΒΑΜ επιπλέον ή κάρτα ήχου; 

5* Εχω ακούσει ότι η 


ΒουηάΒίαςϊθτ 16 ΜυΜ €0 έ¬ 
χει Υοίεβ ΒθεοφηΐΙΐοη 
δγΒΐβπϊ. Τι είναι αυτό; Μήπως 
μπορώ με αυτό να εισάγω 
κείμενο σε κειμενογράφο α¬ 
πό το μικρόφωνο; 

6 , Ποια κάρτα ήχου είναι 
καλύτερη για παιχνίδια: 

α) 5ουηάΒΐα$!βΓ 16 ναΐυβ 
ΕάίΙίοη 

β) 5ουηάΒΙα$ϊβΓ 16 
ΜυΜ €0 

γ) Βουηά ΟαΙαχγ 

7. Τι μπορώ να κάνω για 
τις δισκέτες που μου εμφανί¬ 
ζουν "ΟαΙα Εγτοτ Βθσάιη$ 
ΟηνβΑ"; 

Συγγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματος, αλλά είμαι 
νέος στο χώρο και 6 εν ξέρω 
πού αΑΑοιί να απευθυνθώ . 

Μπάμπης Τριποδιανός 

Ρέθυμνο Κρήτης 


Γιατί υπερέχει το Ργ. δοΙοπΊοη'δ ΑπΐιΛ/ΐηΐδ ΤοοϊΚϋ; 



ΑττοκΑειστικοίΑντιττρόσωποι 

Α.Ε.Ο. ΟοηδυΙίδηίδ Είά. 

ΤθΙ: +357 4 656108. θ6θ_οοη3@$ριύθΓηβΙοθΓΤτογ 

Εγκεκριμένοι Μεταπωλητές 

ΒυΙΙ ννοτίείννίείο ΙηΐοΓΠΠ^ΐίοη 5γ5ΐθ!Ύΐ$ 5.Α. 01-9239991, 
Ελληνική Επιστημονική Α.Ε. 01-9028521 

Γιατί είναι το μόνο αντι-ιοτικό πρόγραμμα ττου> 

* Ανιχ νεύει καί εξολοθρεύει πάνω από 8000 ιούς 

* Χάρης στο Οβηβπα ΟαοΓγρΙϊοη Εηςϊηο εντοπίζει 
άγνωστους και νέους ιούς 

* Ασύγκριτη ταχύτητα ανίχνευσης 

* Ανιχνεύει ιούς και σε συμπιεσμένα αρχεία 

{ΡΚΖίρ, ΑΚϋ, ΑΚΟ, ΡΚϋίθ, Ι,ΖΕχθ, ΙΖΗ, ΙΟΕ, ΟΙΕΤ, ΟγυρΙΟογγι) 

* Τακτικές Ανανεωθείς (μηνιαίες ή τριμηνιαίες) 

* Εκδόσεις για 00$, ννίηάο«$, ννίηάοννδ 95. ννίηάθν/3 ΝΤ, 
ΝβΜθγθ, 05/2, 800 υηίχ, ΜαοΙτίηίοδΙι 

* Εύκολο στη χρήση 

Για να πεισθείτε, δοκιμάστε το Ογ. βοΙοΓτιοη'δ ΡϊηάνίΓϋδ 
τώρα στο ΙιΗρ://νννννν.3θο.οοητογ 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 24 ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 
και σύντομα Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ 

(256 Μ μέσω ΙΒΗ ϋΙΟΒΑΙ ΝΕΤ10ΑΚ 

Το Δίκτυο ΟοπηρυΙίηί< κάνει τώρα τη αύνδεσή σας 
παιχνίδι με συνολικά 250 γραμμές σύνδεσης. 


ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 
ΚΑ! ΤΟΥ ΙΝΤΕΠΝΕΤ ΚΑΘΩΣ ΚΑί ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥΣ ΚΟΜΒΟΥΣ 



ΑΜΗΛΐ Ιυννροο 44. 117 43. τηλ: 9337447.9228447, 9329128. *ιχ: 9343319 ΜΕΧΑΛΟΜΕύ ΑβκπυτΐΜΜ; 7.546 24, 
ην 284664,28761(1 ΐακ: 2836*3 ΠΑΙΓΑ Κορο» 0 « 6 κη 34 262 21, ΤΠΛ,: 235323.623*00, ΐαχ 225323 ΗΝΑΛΙΚΗ ΖαγρβΦΟυ 
2. 858 00, τηλ: 341414-5. ίο*: 223804 *Ο*01ί8£ ν *Τ6«Α4ων 45,851 «V τη^ 84589.. Κι* 376*3 ΛΑΜΙΑ: Ηπείρου 52,412 
22, τηΑ.· 621752, Ιακ: 621003 Π7ΜΙ: Γρνγκ. ΧτΗστοΦόρου 8,621 22. τπΑ. 20551. Κιχ 20552 ΙΜΑΜ* Πλ Γί*Α5»η 7, 
50100, την*)*: 29210 ΑΛΠ/ΠΟΛΚ: &.ξβύζη 50,681 00. τηλ.: 33146, Ια*: 33130 ΙΟΑΝΝΙΗλί ΓΐϋρονΐΝπ 14,453 34. πιλ: 
73775 ^ 7377* 4ΑΔΜΗΛ: Λ Μελά 1-3. 531 0& τηΑ/ίαχ: 25809 ΙΗΜΑί ΜητροίΐώΛεως 12, 591 Μ τΛλ: 23202, IΌ* 
72523 ΜΟΒ ΙενφΑ&υ 31, <21 00. τηλ^Κιχ: 44263 ΉΑΏΑΛί Γ Μαΐσΰύϊΰ 12. 341 00, τηΑ/Τσ» 74868_ 


β-ηιαΐΙ: ηηαίθοηη@οοηηρυΙίηΙ<. 9 Γ 
ΙΛ/βΙϊ δβΓνθΓ 005Μ05: (Ίΐ1ρ://\ννννν.οθΓηρυ1ίηΙ<.9Γ 












Αλληλογραφία 


γη I; Το ΑΥΕΝΟΕΛ ήταν 
πολύ καλό, αν και προγραμ¬ 
ματίστηκε από ερασιτέχνη, 
Συγχαρητήρια στο Νίκο 
ΒασδέκηΙ 

ΥΓ. 2: ελπίζω σε απάντηση, 
ΥΓ. 3: Μα$ΐστ / γου ατο ΐΗβ 
όβζίΐ 

Φίλε Μπάμπη, 

Ενας από τους λόγους 
που είμαστε "το καλύτερο περιο¬ 
δικό στο χώρο", όπως γράφεις, εί¬ 
ναι επειδή έχουμε και τους καλύ¬ 
τερους αναγνώστες! 

Στις ερωτήσεις σου τώρα: Για το 
ΗΙ (ΧΤΑΝΕ είναι λίγο δύσκολο 
να σου απαντήσουμε, επειδή δεν 
ξέρουμε τα 5θΐίίη95 του υπολογι¬ 
στή σου. Πάντως, με 4 ΜΒ βΑΜ, 
δύσκολα 8α βρίσκεις πλέον σύγ¬ 
χρονα άθΓΤΊ05 παιχνιδιών, τα ο¬ 
ποία 8α μπορείς να τρέξεις. Μία 


αναβάθμιση, τώρα μάλιστα που έ¬ 
πεσαν δραματικά οι τιμές των 
εΗίρδ, είναι μάλλον επιτακτική,,, 

1. Διάβασε το σχετικό τβνιβν 
στο τεύχος 70, 

2. Δυστυχώς, δεν το θυμόμα¬ 
στε. Αν διαβάσει ο προγραμματι¬ 
στής του το γράμμα σου, ας μας 
απαντήσει,,, 

3. ΡϊΓΠΐ\ναΓθ είναι τα προγράμ¬ 
ματα που μπαίνουν σε ΚΟΜ, 
ΕΡΚΟΜ, κΛπ, 

4. Εφόσον παίζεις παιχνίδια, να 
πάρεις κάρτα ήχου. Είναι απολύ¬ 
τως απαραίτητη, 

5. Οχι, μπορείς απλώς να αντι¬ 
στοιχήσεις φωνητικά ισοδύναμα 
σε κάποιους συνδυασμούς πλή¬ 
κτρων των ννίπείονδ, ώστε καθώς 
μιλάς μπροστά σε ένα μικρόφω¬ 
νο να εκτελείς τις σχετικές εντο¬ 
λές, Η τεχνολογία που ζητάς εσύ 
8α αργήσει πολύ να τελειοποιη¬ 



θεί για ευρείο χρήση, ειδικά μάλι¬ 
στα ον θέλεις νο υποστηρίζει και 
ελληνικά. 

6. Ολες οι ] ό-Βίί κάρτες ήχου 
έχουν απόδοση σχεδόν ανάλογη 
του κόστους τους. Η επιλογή είναι 
δική σου. Εξάλλου, κατά καιρούς 
γίνονται διάφορες προσφορές σε 
λογισμικό μαζ με τις κάρτες, τις 
οποίες ίσως θα πρέπει να λάβεις 
υπόψη. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες, μπορείς να συμβουλευ¬ 
τείς και το ΊΊριν Αγοράσετε” του 
τεύχους 71, που αναφερεται στις 
κάρτες ήχου. 

7. Δοκίμασε να τις ελέγξεις με 
το Νογϊοπ Οί^Ικ ΟοοΙογ ή με κά¬ 
ποιο άλλο, σχετικό πρόγραμμα. 
Αν δεν καταφέρεις τίποτα, δυ¬ 
στυχώς η μόνη λύση είναι το Γογ- 
ιπαί - και αυτό πάλι, εφόσον δεν 
έχει συμβεί κάποια ανεπανόρ¬ 
θωτη βλάβη. 


Ρ5/1 ΚΑΙ 

ΣΥΝΕΠΕΧΕΡΓΑΣΤΕΣ 

γαπητό Κ Μα$Ιοτ, 
Καταρχήν, θα ήθελα 
να σας συγχαρώ για 
τη δουλειά που κάνετε, κα¬ 
θώς και για την επιλογή του 
ζΟ-ΡΟΜ ως δώρο, αφού - ό¬ 
πως και να το κάνουμε - η δι¬ 
σκέτα ήταν λίγη * 

Η ερώτησή μου είναι μία 
και σχετίζεται με τον υπολο¬ 
γιστή μου (ένας ΙΒΜ Ρ$/Ι 
Ργο, 4 ΜΒ ΚΑΜ , 386 5 Χ /20 
ΜΗζ,νσΑ 5 Ι 2 ΚΒ, 85 ΜΒ 
ΗΟΟ), που τον αγόρασα το 
Μάιο του 1992 . Οπως ήδΐ) 

8ο έχετε καταλάβει, ήθελα 
να τον αναβαθμίσω και συ¬ 
γκεκριμένα να τον κάνω από 
486/40 και πάνω ♦ Πηγαίνο¬ 
ντας στην αντιπροσωπία της 
ΙΒΜ στα Ιωάννινα, ο υπεύθυ- 






ΠΩΛΗΣΗ ΛΪΑΝ4Κ|4/^>ΝΛ*>Ι«Η 
Υποκατάστημα Αθήνας 

$ίΙίεοη ναΙΙσγ - ΤΗθ εοΓπρυϊθτ 5Κορ 
Μπόταοη 14 (κάθετος Στουρνάρη) 

Τηλέφωνο: 3802397, Ταχ: 31 85462-4523493, 
ΒΒ5: 4523493 
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ΟοΓπρυίθΓ Βυ5ίπβ55 5?υε!ίο 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΤΗΚυ5ΤΜΑ5ΊΓ£Κ 

νίτΐυαΐ ΚβαΙίΐγ $Ηορ 

Πλήρη υποστήριξη του ΜίεΓΟ&οίΐ ΡΐίςιΗΐ $ίππυΙαΙοΓ 5.1 και όλων των 
πολιτικών και μαχητικών προγραμμάτων εξομοίωσης. 

Τιμόνια αυτοκινήτων με γκάζι, φρένο, συμπλέκτη (Ροτά ΜυΒϊαπε}), 
ΤΡιυπάετ^σαΙ Υβ καθίσματα (βυ99Υ / Γ 1 ό θίθεΜοη 5οαί / όαϊΗθ οΐιαίτ) 
Μεγεθυντές οθόνης από 1 4" σε 21" με στερεοσκοπική εικόνα. 
νΐτίυαΙ ΚοαΙϋγ ΡιθΙγπθ^ (ΥΡΧ1 - Ροτίο ΤθεΗποΙοεμο*) το καλύτερο νβ κρά¬ 
νος της αμερικάνικης αγοράς. 

ΥΪΓΐυαΙ βοαίΐίγ ΟΟΙΡ για αρχάριους και επογγελματίες που αναλύει 
ακόμα και την γωνία/ταχύτητα της βολής με προτάσεις και υποδείξεις 
για την τελειοποίηση σας χρησιμοποιώντας ακόμα και τα δικά σας ε!υΕ>5. 


ΕΙΔΙΚΕ! ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ ΑΕΡΟΛΕΣΧΕΣ, ΣΥΛΛΟΓΟΥΣ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ, ΣΥΛΛΟΓΟΥΣ ΟΟΙΨ 






; ϋ 4 ρουπΐ 6 (ΐί& 

ΟοιηριιΙβΓ Ηοιίδβ 

Ε3^ Ε η τ ; ΟΙΜΜα ΑΙΤΕΟΒν' 
αΙίνβΚί Ρ3Π3δοηϊο 0'βϋΟΤΙ 

ΛΛΖ^.^ -^ 

* €ϋΙ.ΟΚΑΟΟ 

βν^ΤΕΜ&„^ 


αΚΕΛΤίΥΕ 



-Α «ιτίΝΜίΛ Μ.ΓΚ«ίΜ 


ΜυΊΐΙητβάΙα Ρ€ 

\ Ρβηΐίυηη 75 ΜΗζ, 8ΜΒ ΒΑΜ, ΗϋΟ 1.2 ΟΒ ΡΙΒΕΒΑίί 
| ΟίδΓηοηά δίββΐΐίι 64 (53 ΤγΙο 2ΜΒ ϋΒΑΜ) 

5ουηό ΒΙθδΙβΓ 16ΡηΡ - Οϋ-ΒΟΜ 4Χ ΙΟΕ 
3ρθθΚθΓ8 15 ννβΐΐ 
! 14" δή&ηίΓΟοΚ ΡηΡ 
ΜοπίίοΓ Ν/Ι Ι./Β 



ΜυΐΐΐηΐβΓηβΐ ρο 

Ρβηίίυιη 75 ΜΗζ, 8ΜΒ ΒΑΜ, Η00 1.2 ΟΒ ΡΙΒΕΒΑΟ. 
ΟΐβΓηοηά δίβθΜ 64 (53 Τπο 2ΜΒ ϋΒΑΜ) 

8ο υπό ΒΙθδίβΓ 16 ΡηΡ - Οϋ-ΒΟΜ 4Χ ΙϋΕ 
5ρββΙί0Γ8 15 νΥ9« -14" 8 Ιι9πιροοΚ ΡηΡ 
|Ζ00^1 Ρβχ/Μοόθπτι 28.8 Κόρβ ΙηΙ 
600 ώρες πρόσβαση στο 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ από το 
Καπα-ΤΕΙ 




*ι 


3 ί?!3ΰ[^ 
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Λ ώρο μο κά 9ο οπώ νυμε 
Ρΰ σνο 33ΡΓΜ 4\ ΙΟΕ 


ΟπΙίπε ΙηίβΓίΐεί δυτίΐηβ ετο Σύνταγμα 
αποτην ΡΟΕίιηβϋΐΒΚαι το Καπα-τειΓ 


ι ν α 

γροφορ: 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ ΟΡ 


και... 

ΠΊΟΐΙΐΘΓύΟΘΓϋδ 
μνήμες 

σκληροί δίσκοι 
κάρτες ήχου 
κάρτες οθόνης 

οά - ΓΟΓΠ 
ιποάθΓηδ 
Ϊ3ρθ 5ΪΓΘ3Π1βΓ5 

ΟΑες οι τιμές είναι μετρητοίς και δεν περιλαμβάνουν Φ.Π Α, 18% 13ΡΘ3 

Σκούφου 3 & Απόλλωνος δισκέττε ς 
Σύνταγμα ^ 

3312914-3236769 καθαρ#™ 


Ε|> ; 4 ίΙ Εδώ θα βρείτε το 

ιηαΗΚΘΐ ρίυ$ ΙΡΙ 

Λ,. τ Ου-. Α γλ -.* 

'-Σ ΠΐιίΟΟνί > 

και τα ττάντα αττό δοίΐννθΓβ 
σε ειδικές τιμές! 



νος μου άπε (αυτολεξεί): "Το 
μηχάνημά σου σναΒαθμίζε* 
ται ακαδημαϊκό έως και σε 
486 0X4/100 ΜΗζ, αφού 
χρ€ΐάζ€σαι μόνο μία πλακέτα 
Ειδική μ€ τον εν λόγω «κ- 
ξ€ργαστή." 

Χαρούμενος, ρώτησα τιμή, 
αλλά αυτό το " ακαδημαϊκά" 
έκρυβε πολλά* Ο υπ£*ί0υνα$ 
μου είπε να μην το ψάχνω, 
αφού ο υπολογιστής μου 
ΔΕΝ αναβαθμίζεται ούτε 
καν με αλλαγή πίοϊΗθγ- 
όοατά (καλά, μας δούλεύ- 
ουν;). Αφού το πήρα απόφα¬ 
ση ότι δεν γίνεται τίποτα, α¬ 
ποφάσισα να πάρω άλλα 2 
ΜΒ ΒΑΜ, για να έχω 4 (ο 
Η/Υ ήρθε με 2), Αφού περί- 
μενα 2,5 μήνες για να έρθει 
η μνήμη και πλήρωσα για 
αυτήν 32.000 (τα 2 ΜΒ!Η), ο 
πωλητής μού είπε ότι έχει 
είοείε ένα τπαΗ ι εο-ρΓοεοαοΓ 
για τον Η/Υ μου (387/20 
ΜΗζ). 

Και φτάνουμε στην ερώτη¬ 
σή μου: Αξίζει να τον πάρω; 
Ξέρω ότι βοηθάει σε προ¬ 
γράμματα, όπως €ΑΟ, αλλά 
εγώ δεν χρησιμοποιώ τέτοιου 
είδους προγράμματα. Θα δω 
αύξηση επιδόσεων στα παι¬ 
χνίδια που χρησιμοποιώ 
(υΐΐίτπα VIII Ρα 9 απ, ϋΙΗτηα 
ϋηάθηνοΗά II, 30-0αηΐ€$); 
Φυσικά, δεν περιμένω και 
θαύματα, αλλά δεν θα ήθε¬ 
λα να δώσω λεφτά για κάτι 
που δεν θα μου χρειαστεί. 
Τώρα, θα μου πείτε, εδώ είμα¬ 
στε στην εποχή των ΡθπΗυηι 
και αυτός ρωτά για 386; Β- 
ναι σημαντικό να μάθω αν 
θα αυξηθεί η ταχύτητα του 
Η/Υ μου, αφού τον χρησιμο¬ 
ποιώ μόνο για εκτύπωση κει¬ 
μένων και το παίξιμο των 
προαναφερθέντων 9 αητο$, 

Φιλικά, 

Λεωνίδας Δάλλας, 

Ιωάννινα 


▼ Φίλε Λεωνίδα, 

Ούτε η εκτύπωση των κει¬ 
μένων ούτε η ταχύτητα των παι- 
χνιδιών που ανέφερες 8α επηρε¬ 
αστούν - έστω και στο ελάχιστο - 
από την προσθήκη ενός μαθημα¬ 
τικού συνεπεξεργάστη- Συνεπώς, 
η αγορά του στην περίπτωσή σου 
είναι εντελώς άχρηστη* 


ΟΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 

γαπητό Ρ€ Μα$Ιοτ, 

Βμαι αναγνώστης σου 
από το 33ο τεύχος και 
είναι περιττό, πιστεύω, να πω 
για τη θαυμάσια ύλη σου. 
Ετσι, περνώ κατευθείαν στις 
ερωτήσεις μου: 

1. Εχω έναν 486 0X4/100 
ΜΗζ, 4 ΜΒ ΒΑΜ, 1.44 «Η>, 
635 ΜΒ ΗΟΟ, εοΙοτ ιώοπιΙογ 
14 " Λέει τίποτα το σύστημά 
μσυ και για πόσο θα αντέξει 
ακόμη στις απαιτήσεις της ε¬ 
ποχής; Εάν προσθέσω 4 ΜΒ 
ΒΑΜ, €0 ΒΟΜ 4χ και κάρτα 
ήχου, τότε πόση θα είναι η 
διάρκεια "ζωής" του; 

2. Τα \Νιηόο*ν$ 95 αξίζει να 
τα αποκτήσει κανείς και, αν 
ναι, πόσο κοστίζουν; 

3. Στον υπολογιστή μου έ¬ 
χω το ΜοΗαΙ ΚοτπΒσΙ 1 σε δι¬ 
σκέτες και το παιχνίδι είναι 
τρομερά αργό. Τι φτεχει για 
αυτό, το Κ ή οι δισκέτες; 

4. Εάν θέλω να αναβαθμί¬ 
σω τον υπολογιστή μου σε , 
Ρ&ηίΐυπ ι 100 ΜΗζ (τποΤΗογ- 
Βοατά, €ΡΟ), πόσο θα κοστί¬ 
σει; Οπως επίσης, πόσο θα 
κοστίσουν ένα €0-ΒΟΜ 4χ, 4 
ΜΒ ΒΑΜ και μία αρκετά κα¬ 
λή κάρτα ήχου; 

Φιλικά, 

Θανάσης Σιδεράς, 

Φέρες Εβρου 

Φίλε Θανάση, 

▼ Τα καλά σου λόγια για 
το περιοδικό μάς συγκινούν ιδι- 


































Αλληλογραφία 


οίτερα Ας δούμε, όμως, τις ερω¬ 
τήσεις σου: 

1.0 όρος "απαιτήσεις της ε¬ 
ποχής" μπορεί μεν να έχει μία α¬ 
ντικειμενική χροιά, κρύβει όμως 
αρκετές παγίδες, τις οποίες 8α 
θέλαμε να αποφύγουμε. Το δέμα 
είναι τι απαιτήσεις έχεις εσύ και 
όχι ποιες, πλασματικές ή μη, ανά¬ 
γκες θέλουν να σου δημιουργή¬ 
σουν κάποιοι "άνωθεν". Το ίδιο 
φυσικά ισχύει και για τη διάρκεια 
ζωής του συστήματος σου. Αν 
θέλεις να παίζεις τα τελευταίας 
τεχνολογίας παιχνίδια, ο υπολο¬ 
γιστής σου είναι ήδη παρωχημέ¬ 
νος, κυρίως λόγω των 4 ΜΒ 
ϋΑΜ και της έλλειψης €0-ΚΟΜ 
άπνο, ενώ με την προσθήκη ακό¬ 
μα 4 ΜΒ απλώς θα βρίσκεται 
στο όριο. Εάν, πάντως, δεν είναι 
αυτός ο στόχος σου, τότε σου ε¬ 
πισημαίνω και πάλι πως αποκλει¬ 
στικά και μόνο οι δικές σου ανά¬ 
γκες θα πρέπει να προσδιορί¬ 
σουν το χρόνο και τον τρόπο α¬ 
ναβάθμισης ταυ υπολογιστή 
σου. 

2, Αξίζει να το αποκτήσει ό¬ 

ποιος τα χρειάζεται (για παρά¬ 
δειγμα, κάποιος που δέλει να 
τρέξει το οποίο απαιτεί 

την παρουσία τους) ή όποιος α¬ 
γοράζει τον πρώτο του υπολογι¬ 
στή. Για την τιμή, τηλεφώνησε σε 
κάποιο κατάστημα της περιοχής 
οου, επειδή υπάρχουν μικροδια- 
φορές ανάλογα με την έκδοση. 

3, Πιθανότατα το εσπίϊ- 
9 υΐΌίίοη του ΡΟ 

4, Θα πρέπει να τηλεφωνήσεις 
στις εταιρίες που διαφημίζονται 
στο περιοδικό και να ρωτήσεις 
για τις τιμές. Δεν έχει καμία αξία 
να σου απαντήσουμε εμείς, διότι 
οι αλλαγές στα κοστολόγια είναι 
σχεδόν καθημερινές, λόγω του 
εντονότατου [και υγιέστατου) α¬ 
νταγωνισμού της αγοράς Πλη¬ 
ροφορικής, οπότε το πιθανότε¬ 
ρο είναι να έχουν αλλάξει εντε¬ 
λώς τα δεδομένα μέχρι να δια¬ 
βάσεις την απάντησή μας. 


ΚΑΡΤΕΣ, ΜΟΟΕΜ5 
ΚΑΙ ΔΙΑΥΛΟΙ 

γαηητό Ρ€ Μα5ίβΓ, 

Δεν είμαι ένας από 
τους παλιούς, αλλά 
ούτε και από τους καινού¬ 
ριους αναγνώστες σου και εί¬ 
μαι τρομερά ευχαριστημένος. 
Εχω να ρωτήσω κάποια πράγ¬ 
ματα: 

α) Τι σημαίνει ρΙυ$'η’ρΙαγ; 
β) Πώς μπορώ να τρέχω τα 
\Νϊπάονν$ 3.x από τα 16 χρώ¬ 
ματα στο 256; 

γ) Η κάρτα οθόνης μου , 
Τπάσπϊ 9000, είναι ή όχι 
$νθΑ; Αν γίνεται, δώστε μου 
πληροφορίες για την κάρτα 
μου. 

δ) Πώς θα συνδέσω τον υ¬ 
πολογιστή μου με το στερεο¬ 
φωνικό μου (κάρτα ήχου 
ΙΛ/ανοηάοΓ 32); 

ε) Θα ήθελα , αν γίνεται, τα 
καλύτερα παιχνίδια αάνοπ- 
ΙυΓβ σε ζΟ-ΒΟΜ (486 ΟΧ/40, 
8 ΜΒ ΒΑΜ, 4χ €0-Β0Μ, κάρ¬ 
τα ήχου) που να τρέχουν ικα¬ 
νοποιητικά στο σύστημά μου* 
στ) Είμαι μέσος χρήστης, 
δηλαδή δεν ασχολούμαι με ε¬ 
φαρμογές μεγάλων απαιτήσε¬ 
ων. Η κάρτα οθόνης Οία- 
Γποπά δίοαΙΐΗ 968, 2 ΜΒ 
ΥΒΑΜ , είναι καλή ή πολύ κα¬ 
λή και δεν τη χρειάζομαι; Αν 
όχι, ποια θα μου πρότεινες; 
ζ) Ωραία ιδέα το ζΟ. 
η) Το καλοκαίρι θα "συνδε- 
θωΤι ητοάοπι να πάρω; 
14.400 ή 28.800; 

Ευχαριστώ, 

Κ. Θεοδωρίδης, 
Θεσσαλονίκη 

ΥΓ.: Τι είναι ΚΙ και τι VI; 

▼ Αγαπητέ Κώστα, 

α) Το ρΐυςι'π'ρίαγ είναι έ¬ 
να σύγχρονο πρωτόκολλο, το ο¬ 
ποίο έγινε ευρέως γνωστό με την 
εμφάνιση των ννιηάο>ν$ 95 και 
συνίσταται στη λειτουργία μίας 




ΙΕ 0 ΟΕΚ 

ΟΟΜΡυΤΕΙ 15 


486 0X2*80 ΜΗΖ 210.000 δρχ, 
486 0X4-100 ΜΗΖ 220.000 δρχ. 
486 0X4-120 ΜΗΖ 225.000 δρχ. 
Χ5-133 ΜΗΖ 230.000 δρχ, 


ή 4 χ 
1 4 χ 
X 
X 


η 


57,000 δρχ. 

60.000 δον, 

61.500 δρχ, 
63.000 δρχ. 


256 Κ0, 4 Ρ0Ί„ ΖίΤ, Είββη, 4 ΜΕ· Ηβιη,ΡΟί 1/0 £101, 6ν0Α ΡΟΙ Οαύ 1 Μΰ Η 5Υ0Α 

ΟύΙΰΓ Μ ο η· ϊ I ο γ 14' ΜΙ ΙΑ, Ρ00 3 ,5* Η0. Η00 850 ΜΙΰ, ΜίπΙ Το»ί γ Κιγΰοΐη Μου** 


ΡΕΝΤΙϋΜ 75 ΜΠζ 

265.000 

δρχ. 

η 

5 

χ 

63.200 

ΡΕΝΤίυΜ 100 ΜΜζ 

290.000 

δρχ. 

η 

5 

χ 

57,500 

ΡΕΝΤίυΜ 120 ΜΗζ 

305.000 

δρχ. 

η 

6 

χ 

61,000 

ΡΕΝΤίυΜ 133 ΜΗζ 

325.000 

δρχ- 

η 

6 

χ 

67,000 

ΡΕΝΤίυΜ 150 ΜΝζ 

355,000 

δρχ- 

η 

6 

χ 

79,000 

ΡΕΝΤΙϋΜ 160 Μάζ 

420,000 

δρχ- 

η 

6 

χ 

79,000 


δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 


256 Κ&, είέήβ 4 ΡΟί. 211,6ΓΒ«η ρ 6 Μ& Βιιη,ΡΟΙ 1/0 ΕΙΟΕ, 5Υ0Α ΡΟ 0ϊΓύ 1 ΜΙ}, 5νβΑ 
ΟοΙϋίΜοηΙΐοΜί· ΝΜ.Η.Ρ00 3.5- Ηϋ. ΗΌΌ 850 Μ&, ΜΙπί Τον«Γ Κβ^οίπΐ. Μου:ο 


00 ΡΙογπ Ιϋβ ΑΟρί, 4 δρεειί 
00 Βογπ Αεεγ Ιϋβ ΑΟρί. 4 δρββΡ 
00 ΗΟΠΊ Ρ 3 Π 380 ΠίΡ, 4 δρββϋ 
00 Βοπι ΤοϊΜ&β, 4 δρββύ 
00 Ηοπη \νβ 3 Γηβ 38,6 δρββιΐ 


18.000 

19.000 

24.000 

25.000 

32.000 


δρχ- 

δρχ. 

δρχ 

δρχ. 

δρχ- 


50υΝϋ ΟΑΗϋδ 

16 Βίΐ δΙβΓβο 5Β Ργο ΟοΓϊΐρ. 14 

ΟρΙί ννβνβ Τ3ΐ)ΐΒ ΙΙρ9Γ3(ΐΒ Ρθ 3 Γ{) 19 

δουικί ΒΙβϊΙβγ 16 (16 (3ί(δ1βΓΒθ+00 Κογπ Οαηΐτ.) 27. 
δοιιπίΐ ΒΙβϊΙβγ Αν/β 32 32. 

ΡΒΙΝΤΕΒ3 
Οβηοη Βϋϋ 70 ΟοΙογ (ηΙϋΒΐ 
Οβποπ Βϋ 210 ΟοΙοΜηΙϋβΙ 
θ3ποπ ΒϋΟ 4100 ΟοΙογ Ιηίϋβΐ 
ΙΒΧΓΠ3Γ|< 1020 ΟθΙθΓ ΙΠΚϋΒΐ 
Ερ$οπ δίγΐικ ΙΙβ ΟοΙογ ΙπΚΟβΙ 

5νθΑ ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ8 

14“ ΟοΙογ ΙΗ 55. 

14" ΟθΙθΓ Νί ΙΒ ΜΡΒΠ 62. 

15" ΟοΙογ ΚΙ ΙΚ ΜΡΗΙΙ 95. 

15“ ΟοΙογ 3οηγ ΤγΙπΚγοπ 155Χ 117. 

15* ΟοΙογ Ειβο Ρ351Τ 135. 

$νθΑ ΟΒΑΡΗΙΟ 0ΑΒ08 
0ΪΓΓΙΙ8 ΙοαΙο 54291 Μ6 Ογβγπ νίΒ 19. 

ΤπΡβηΐ 9440 1 ΜΙ) ϋΗΑΜ ΡΟΙ 19. 

ϋίΓΓ05 Ιορίρ 5430 1 ΜΙ) ϋΠΑΜ ΡΟΙ 20. 

0ΙΓΓ1Ι5 Ιοπίρ 5434 1 Μ6 ϋΚΑΜ ΡΟΙ 26. 

ΟΙοπιοηΟ ΜΒθΙΙίι 5Ε 1 Μ6 Ογβγπ ΡΟΙ 25. 

δΚΐίΙίΛΜίΐΜΐ 

58 2 ΜΙ) ντ 


οοο δρχ. 
500 δρχ. 
000 δρχ. 
000 δρχ. 


000 δρχ. 
000 δρχ. 
000 δρχ. 
000 δρχ. 


83. 

60. 

88 . 

62. 

84.500 δρχ. 


.000 δρχ. 
500 δρχ. 
000 δρχ. 
.000 δρχ. 
.000 δρχ. 

000 δρχ. 
500 δρχ 

§88 88 

500 δρχ 


ΙΙ3ΓΠΟΓΡ 516311η 
βίθηιοηρ 3(631111 


11 ΜΡ 0γ3ΓΠ ΡΟ 

17γ3γπ ΡΟΙ 


71.500 δρχ 


Δωρεάν Τοποθέτηση 8ουπά 03Γάδ και Ηογπ!!! 


Δεκάδες τίτλοι με ΟΟ Κογπ Οειηβε - ΕάυεβίίοποΙ! 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ!! 


·:γιί*αη β ·:>: χμϊ «:» ιε»μ 


ΑΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(30% προκαταβολή & 2 δόσεις) 

ΕΙΜΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(3, 4, 6. 8 δόσεις) 




ΟΕΚ 


οφορικη 

ΟΟΜΡυΤΕΠδ . 1 _ 

ΣΠ. Τρικοϋπη 44.106 83 ΑΘΗΝΑ. ΤηΑ.: 83.10.327, Ρβχ: 82.10.291 


ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΧΩΡΙΣ *,ΟΑ. 18% 
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συσκευής αμέσως με την τοπο¬ 
θέτησή της στο υπολογιστικό 
μας σύστημα, χωρίς να χρειαστεί 
ουδεμία παρέμβαση από το χρή¬ 
στη (εγκατάσταση οδηγών κΑα). 

β) Επιλέγοντας το αντίστοιχο 
Γποάβ από το 5βϊυρ των \νίπ- 
όον/5 ή από το πρόγραμμα αλλα¬ 
γής ανάλυσης, το οποίο πιθανό¬ 
τατα συμπεριλσμβάνεται στο συ¬ 
νοδευτικό λογισμικό της κάρτας 
γραφικών σου. 

γ] Είναι 5νθΑ. Δυστυχώς, δεν 
συγκεκριμενοποιείς ποιες άλλες 
πληροφορίες θέλεις. 

δ) Θα χρειαστεί να προμηθευ¬ 
τείς ένα ειδικό καλώδιο, το οποίο 
θα ζητήσεις από τα καταστήματα 
ηλεκτρονικών, εξηγώντας τους 
για ποια ακριβώς δουλειά το θέ¬ 
λεις. 

ε) Είμαι σίγουρος πως τα αά- 
νβηΗΐΓβ Γβνίβννδ του "Ρ€ Μα^βΓ 11 
θα σε βοηθήσουν να διαμορφώ¬ 
σεις τη δική σου άποψη, με τον 
καλύτερο τρόπο. 

στ) Αλλοι μέσοι χρήστες προτι¬ 
μούν την κάρτα που αναφέρεις 
και άλλοι όχι. Αυτό που έχω να 
σου συστήσω, εφόσον επισημαί¬ 
νεις πως δεν έχεις ιδιαίτερες α¬ 
παιτήσεις, είναι να μην επενδύ¬ 
σεις σε περισσότερο από 1 ΜΒ 
νΡΑΜ, τα οποία μάλλον δεν 
πρόκειται να σου χρειαστούν. 

ζ) Χαίρομαι που σου άρεσε 
(και ακόμα περισσότερο ο Χά¬ 
ρης, ο οποίος έχει την επιμέλεια 
του). 

η) Αν έχεις ψηφιακή γραμμή ή 
αν πρόκειται να αποκτήσεις σύ¬ 
ντομα, να προτιμήσεις 28.800. 
Διαφορετικά, το 14.400 ίσως να 
αποτελεί καλύτερη λύση, αφού 
οι αναλογικές γραμμές πολύ δύ¬ 
σκολα "πιάνουν” καλές συνδέ¬ 
σεις στα 28.800, λόγω ΟΤΕ, οπό¬ 
τε τα επιπλέον χρήματα που δα 
δώσεις για το 28άρι ίσως να μεί¬ 
νουν χωρίς αντίκρισμα. 

Τέλος, τόσο το Ρϋ όοο και το 
VI είναι δίαυλοι επικοινωνίας α¬ 
νάμεσα στις κάρτες επέκτασης 


και τη ΟΡΙΑ Ανάλογα με το ποιον 
από τους διαύλους υποστηρίζει η 
ΓΠοίΐΊθΓόοαΓά του υπολογιστή 
σου, 8α πρέπει να προμηθεύεσαι 
και τις αντίστοιχες κάρτες. Το πιο 
προηγμένο τεχνολογικό από τα 
δύο πρότυπα είναι το ΡΟ, το ο¬ 
ποίο άλλωστε υποστηρίζουν ό¬ 
λες οι καινούριες ΓποϊΗθί^χχίΓά*. 


ΤΗΕ ΟΟΟΟ ΟΙΟ ΟΑΥ5 

γαπητό Ρ€ Μαίΐοτ, 
Είμαι ένας εικοσάρης 
αναγνώστης σου, από 
τα πρώτα σου Τ€ύχη και πιο 
παλιά . Μην απορείτε καθό¬ 
λου ,, δεν έκανα λάθος* Οι πε¬ 
ρισσότεροι αναγνώστες σου, 
και ιδιαίτερα οι "παλιοί", θα 
θυμούνται το "Ρ€ Μα$ίβτ" 
πριν από δέκα χρόνια και βά¬ 
λε, τότε που το π€ριοδικό είχε 
εκτενή αφιερώματα στα παι¬ 
χνίδια, στα νέα αλλά και 
στον προγραμματισμό. Στη 
μέση του περιοδικού, με μπλε 
• αν θυμάμαι καλά - μελάνι, 
υπήρχαν προγράμματα για 
τους δημοφιλέστερους Η/Υ 
της εποχής: Βρβείη/ηι, Ατη- 
5ίΓαά και ζοπιπιοάοΓβ (με 
φανατικούς οπαδούς, πώς λέ¬ 
με ΑΕΚ, ΠΑΟ, ΟΙΦΠή. Αν α¬ 
κόμη δεν καταλάβατε, εννοώ 
το παλιό καλό "ΡιχθΙ". 

Εκείνη την εποχή, το μεγά¬ 
λο "αδερφάκι" του "Ρ€ Μσ$- 
Ιογ" ήταν το μόνο - 6εν ονσι 
υπερβολή - περιοδικό που α¬ 
σχολούνταν με ΟΛΑ τα θέμα¬ 
τα σχετικά με τους υπολογι¬ 
στές και το δημοφιλέστερο, 
αναμφισβήτητα. 

Τότε, με τα 48 Κ ΡΑΜ του 
Βροείτυπ 1 1X και το κασετό- 
φανό, περίμενες κανένα εικο¬ 
σάλεπτο να "φορτώσει" το 
πρόγραμμα από την κασέτα, 
Η οθόνη τρεμόπαιζε και 
γραμμές πηγαινοέρχονταν 
πάνω-κστω όλη την ώρα. 
Αφού περνούσε το μαρτύριο 



και αν δεν είχε συμβεί κανέ¬ 
να λάθος στο φόρτωμα της 
κασέτας, έπαιζες το παιχνίδι 
με τα - τραγικά - γραφικά, 
μέχρι να το Βαρεθείς, Ο ζοπτ- 
ΗΐοάοΓσ €-64, όπως και ο 
ΑπίίΐΓαά €Ρ€ 464 - και αυτοί 
με κασετόφωνο -, ήταν για 
τους "μοντέρνους" με 64 Κ 
ΡΑΜ, ενω ο Ατπίίταό €Ρ0 
6128 ήταν το ανφόν-γκατέ, 
με 128 Κ ΡΑΜ (πρόσβαση εί¬ 
χε κανείς στα 64) και οδηγό 
δισκέτας. Ακόμη θυμάμαι την 
έκπληξή μας, όταν βλέπαμε 
να φορτώνονται προγράμμα¬ 
τα σε δευτερόλεπτα. 

Μετά ήρθε ο ΑΙαπ ΒΤ και η 
Απτικά, Δύο μαγικά μηχανή¬ 
ματα που με γι$ επιδόσεις 
τους έθαψαν ό,τι προϋπήρ- 
χε... εκτός από τα Ρ€$, τα ο¬ 
ποία άρχισαν δειλά-δειλά να 
φτηναίνουν, να αποκτούν 
χρώματα και να μπαίνουν σε 
στέπα, αλλά για πιο "σοβα¬ 
ρές" δουλειές. Οσο περνούσε 
ο καιρός, η εξέλιξη προχω¬ 
ρούσε με τρομακτικό ρυθμό. 
Οι εποχές άλλαξαν, τα 48 Κ 
έγιναν 8 Μ, τα 8 χρώματα έ¬ 
γιναν ίτυο εοΙοτ και οι νεότε¬ 
ροι γουρλώνουν τα μάτια ό¬ 
ταν ακούν για κασέτα ως μέ¬ 
σο αποθήκευσης. Το "ΡίχοΓ 
ειδικεύτηκε στα ^απτθί, ενώ 
για κάθε "δουλειά " υπάρχει 
πλήθος από περιοδικά. Υπάρ¬ 
χει όμως ακόμη ένα περιοδι¬ 
κό που ασχολείται με το χρή¬ 
στη που παίζει παιχνίδια, τρέ¬ 
χει εφαρμογές, αλλά γράφει 
και προγράμματα. Υπάρχει έ¬ 
να περιοδικό σαν το 'ΨίχσΙ" 
εκείνης της εποχής. Το περιο¬ 
δικό σας. 

Συγχαρητήρια, 

Συνεχίστε έτσι. 

Βαγγέλης Ααμπρινίδης, 

Νέα Ερυθραία 

▼ Φίλε Βαγγέλη, 

Να ήξερες τι μας θύμι¬ 


σες με το γράμμα σου, σε ποιες 
εποχές μάς πήγες... Ο πρώτος υ¬ 
πολογιστής είναι τελικά σαν το 
πρώτα ραντεβού: Δεν ξεχνιέται 
ποτέ και, άσχετα με την εξέλιξη, 
αφήνει μόνο όμορφες και γλύκες 
αναμνήσεις. 

Θυμάμαι κι εγώ τα ανέμελα 
χρόνια των πρώτων ΤίχθΓ, τότε 
που το "μικρόβιο” το είχαν απει¬ 
ροελάχιστοι. Ολοι γνωριζόμα¬ 
σταν μεταξύ μας και οι Μ απέξω ,Γ 
μας κοίταγαν περίεργα, λες και 
ήμασταν εξωγήινοι ή δεν ξέρω κι 
εγώ τι. Και μετά, το πρώτο Ρ€, 
αυτό το ρημάδι το 1512 με τα 2 
άπνθ5, το ξεκίνημα του "Ρ€ Μα- 
$Ιθγ" με την 3ό0άρα δισκέτα, τα 
προγράμματα και τα περιοδικά 
που άρχισαν σιγά-σιγά να στοι¬ 
βάζονται και να θέλουν πια το 
δικό τους ράφι πάνω από το 
γραφείο, τα ξενύχτια για να 
βρούμε τι δεν πάει καλά στο άθ- 
δυ99ΐπ9· 

Βαγγέλη, να είσαι καλά και 
μείνε ήσυχος: Και να θέλαμε να 
συνεχίσουμε διαφορετικά, α¬ 
πλώς είναι αδύνατο να το κά¬ 
νουμε - βλέπεις, δεν ξέρουμε άλ¬ 
λο τρόπο. 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Ακοστΐνογλου Βασίλη, 
Θεσσαλονίκη: Σε ό,τι α¬ 
φορά το ΟαΒιϊθΙ Κπ^Ηί, δοκίμα¬ 
σε το ραΐεΐι που συμπεριλαμβά- 
νεται στο 00 του τεύχους 71. 
Ισως να λύσει το πρόβλημά σου. 
Για την τιμή της Μν ΡΓθΓπίυηπ 30, 
καλύτερα να τηλεφωνήσεις στην 
εταιρία, καθώς είναι πολύ πιθα¬ 
νό να έχει αλλάξει από τότε που 
δημοσιεύσαμε το Γθνιβνν (στο 
τεύχος 04). Τέλος, για το ότι δεν 
βλέπεις σωστά τα ελληνικά στην 
ΘοΓπρυίϊπΙί, δεν φταίει ούτε το 
πιοεΙθΓΤΊ σου ούτε η αναλογική 
γραμμή, αλλά μάλλον τα ίοπί* 
που έχεις επιλέξει στο πρόγραμ¬ 
μα επικοινωνιών σου. Β 
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ΟΛΟΙ ΟΙ ΑΝΘΡΩΠΟΙ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ... 


Τι θα λέγατε να 
ξεφύγουμε αυτόν το μήνα 
από το συνηθισμένο μας 
μοτίβο, να ξεχάσουμε 
λίγο τα μηχανήματα και 
να μιλήσουμε για τους 
ανθρώπους που 
κρύβονται πίσω από 
αυτά, φροντίζοντας να 
κυλά η ζωή μας σε 
φυσιολογικούς ρυθμούς; 

του Δημήτρη Χρ ιστό κόπου λου 
(11 ρυ ] ϊ π \ί. 9 Γ / 

Κ Ιϊρ ρυ I ί π Ιι * 0 γ/ 

I ο§ ί π/92 8 ΑI υ Β/ϋ τ %/\\ τπ > 


φορμή για όσα 8α σας διη- 
γηθώ ήταν η επίσκεψή μου 
για επαγγελματικούς λόγους 
στα γραφεία αρκετών εται¬ 
ριών. Εκεί είχα την ευκαιρία 
να γνωρίσω από κοντά καταπληκτικούς αν¬ 
θρώπους οι οποίου αν και μακριά από τα 
φώτα της δημοσιότητας, έχουν γνώσεις σε 
συγκεκριμένους τομείς, ικανές να φέρουν 
σε δύσκολη θέση οποιονδήποτε. Είναι τα 
στελέχη της μηχανογράφησης που κάθε μέ¬ 
ρα παλεύουν με δικτυακά προβλήματα, α- 
συμβατότητες, ετερογενή περιβάλλοντα 
εργασίας, ςΙι©πί/50ΓνθΓ εργαλεία, δύστροπα 
και κακοφτιαγμένο ευδίοπνπηαάθ προγράμ¬ 
ματα, τα οποία άλλοι κατασκευάζουν και 
άλλοι συντηρούν, ενώ παράλληλα πρέπει 
να φροντίσουν για δεκάδες χρήστες, με τα 
δικά του προβλήματα και ιδιοτροπίες ο κα¬ 
θένας, που περιμένουν υποστήριξη και Βοή¬ 
θεια. Χώρια που οι περισσότεροι κακοπλη- 



ρώνοντσι, καθώς συχνά ποιούν την ανάγκη 
φιλοτιμία, χωρίς οι κόποι τους να αναγνωρί¬ 
ζονται. 

Πρόκειται για τους ανθρώπους στις δημό¬ 
σιες και ιδιωτικές επιχειρήσεις που πασχίζουν 
κάδε μέρα για να λειτουργούν όλα στην εντέ¬ 
λεια και ο ευαίσθητος ηλεκτρονικός μας κό¬ 
σμος νσ συνεχίζει την εύρυθμη λειτουργία 
του και να υποστηρίζει Βιομηχανικά προ¬ 
γράμματα, μισθοδοσίες, διαδικασίες λήψης 
αποφάσεων, νοσοκομειακές μονάδες, εγκα¬ 
ταστάσεις ασφαλείας, λογιστήρια, δίκτυα ορ¬ 
γανισμών και ό,τι άλλο Βάλει ο νους σας. Θα 
τους δείτε συνήθως απλά ντυμένους, να περι¬ 
φέρονται πρόθυμοι να εξυπηρετήσουν τον 
κάθε ταλαίπωρο υπάλληλο που κόλλησε στο 
ΡΟ, εισπράττοντας ελάχιστη ηθική ανταμοιβή 
για τους κόπους και το ατέλειωτο άγχος. Ολη 
η δόξα συνήθως πάει στα κοστουμαρισμένα 
στελέχη, που αν και δεν ξέρουν καλά-καλά 
να ανοίξουν το Εχε©! [ας με συγχωρήσουν για 
τα λόγια μου), διαθέτουν άριστες δημόσιες 
σχέσεις, είναι οι πρώτοι που καταφθάνουν 
στις εκθέσεις και ξεχειλίζουν από αμετροέ¬ 
πεια. Ειδικότητά τους ο στρατηγικός σχεδια- 
σμός, τα Γηθβΐϊηςρ, οι θεωρητικές αναλύσεις, 
τα πλάνα επί χάρτου και συναφή δύσκολα 
θέματα, ενώ φροντίζουν να έχουν και το ανά¬ 
λογο "διευθυντικό" ύφος. Αν τους πετύχετε 
πουθενά, προσπεράστε αδιάφορα, αλλά με 
συγκατάβαση και καλοσύνη. 

Οσοι αξίζουν πραγματικά, προτιμούν τα έρ¬ 
γα αντί των λόγων και είναι μετρημένοι στις 
εκδηλώσεις τους [χωρίς αυτό να αποτελεί τον 
κανόνα], Η στήλη αφιερώνεται σε όλους αυ¬ 
τούς που στηρίζουν την πληροφορική βιομη¬ 
χανία με την ουσιαστική παρουσία τους... 

ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 

Αν νομίζατε ότι τα ελληνικό τμήματα μηχα¬ 
νογράφησης Βρίσκονται αγκυλωμένα σε πα¬ 
λαιό πληροφορικά συστήματα, πρέπει να σας 
ενημερώσω ότι δεν είναι πάντοτε έτσι τα 
πράγματα Είχα την ευκαιρία νσ δω από κο¬ 
ντά εγκαταστάσεις που βασίζονται σε πρω¬ 
τοποριακά εργαλεία και προϊόντα για την κά¬ 
λυψη διαφόρων αναγκών. Μπορεί πολλοί να 
δουλεύουν ακόμη €οΒοΙ σε παλαιολιθικά 
πΊαϊπίΓαιπβί της ΙΒΜ, αλλά υπάρχουν και αρ¬ 
κετοί που πειραματίζονται με ςΙίθηί/$©ΓνθΓ 
παραθυρικά προγράμματα, σε σύγχρονες 
σχεσιακές Βάσεις δεδομένων και δουλεύουν 
αποδοτικά με οπτικά εργαλεία ανάπτυξης. 
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Μην υποτιμάμε καί τις εγχώριες δυνάμεις, 
λοιπόν. Παντού υπάρχουν άνθρωποι που Βλέ¬ 
πουν μπροστά και εντοπίζουν τις νέες ευκαι¬ 
ρίες που παρουσιάζονται για πιο αποδοτικό 
εοητιρυΠης). 

ΜΝΗΜΕΙΩΔΕΙΣ ΑΠΑΤΕΣ». 

Ο τίτλος αποτελεί λογοπαίγνιο, για να εηι- 
στήσει την προσοχή σας σε μια νέα κατηγο¬ 
ρία προγραμμάτων, με τη γενική ονομασία 
ΓπβηποΓγ άουόΙθΓϊ. Οι κατασκευαστές αυτών 
των εφαρμογών βγάζουν τα προϊόντα τους 
στην αγορά με ελκυστικά πακέτα που υπό¬ 
σχονται.*. λαγούς με πετραχήλια Τι διπλασια¬ 
σμό μνήμης, τι μαγικούς τρόπους για να τρέ¬ 
χετε μισή ντουζίνα εφαρμογές με 4 ΜΒ α- 
σθμαίνουσας μνήμης, άλα τα κάνουν. Στην 
πράξη Βέβαια, τα περισσότερα απλώς κά¬ 
νουν λίγο καλύτερη διαχείριση μνήμης σε ο¬ 
ρισμένα σημεία και Βελτιώνουν κάπως την α¬ 
παράδεκτη κατάσταση των νΥίηάον^ 3.x. Δυ* 
στυχώς, ο άμοιρος καταναλωτής που τα α¬ 
κούει άλα αυτά, νομίζει ότι δα αγοράσει από 
το ράφι ένα πακέτο και δα αποκτήσει ξαφνι¬ 
κά ως διό μαγείας θχϊιό κύρια μνήμη. Ποντά¬ 
ροντας στο γεγονός ότι οι απλοί χρήστες πο¬ 
λύ δύσκολα ανοίγουν τον υπολογιστή γισ να 
προσδέσουν δύο δίιτίΓΠ-άκια παραπάνω (κυ¬ 
ρίως από κεκτημένο φόβο), αλλά πολύ πιο 
εύκολα εγκαθιστούν ένα πρόγραμμα, έχουν 
καταφέρει να εξαπατήσουν αρκετούς στην 
Αμερική. Εκεί Βέβαια πολλοί καταναλωτές έ¬ 
χουν υποβάλλει και μηνύσεις, αλλά.*, στερνή 
μου γνώση να σε είχα πρώτα. 

Ο κανόνας μας: " Προτιμούμε ΚαΓεΙ^αΓβ 
λύσεις, όπου είναι δυνατόν, και αποφεύγουμε 
$οί^αΓβ υποκατάστατα." Ο,τι λάμπει δεν εί¬ 
ναι πάντοτε χρυσός. 

ΚΑΙ ΣΩΤΗΡΙΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

Υπάρχουν μερικά προγράμματα που αξί¬ 
ζουν όντως τα χρήματά τους. Ενα από αυτά 
είναι και το €1βαπ$νββρ95 της 
ΟυαΓ^ΓάβεΚ, που αναλαμβάνει να "σκουπί¬ 
σει" οπό το σκληρό σας δίσκο όλα εκείνα 
τα υπολείμματα που αφήνουν πίσω τους οι 
παρσδυρικές εφαρμογές και καταλαμβά¬ 
νουν άσκοπα πόρους και χωρητικότητα. Πο¬ 
λύ χρήσιμο επίσης και το ΡαΓΐϋίοη Μα^ε της 
Ρο^θΓΰυθίί, το οποίο μεταβάλλει τα ραιΐι- 
1ίοπ5 του σκληρού δίσκου χωρίς την ανάγκη 
ίοπτιαϊ, επιτρέποντας έτσι καλύτερη εκμε¬ 
τάλλευση του χώρου. Συνιστώ και τα δύο ως 
πολύ χρήσιμα υίίϋϋβέ. 


ΤΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ 
ΟΙ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΤΑΙΡΙΕΣ; 

Κυρίως προϊόντα ΙΒΜ, 
ΗβννΙείΙ ΡαεΙεατοΙ και φυσικά 
Οοπιραρ. Αυτά Βέβαια ισχύουν 
για ελληνικές εταιρίες που επι- 
σκέφδηκα πρόσφατα, από διά¬ 
φορους επιχειρηματικούς κλά¬ 
δους* Τα Ρ€ 300 και 700 της 
ΙΒΜ είναι δύο σειρές αξιόλο¬ 
γων μηχανημάτων* Σε απόδοση 
μου φάνηκαν ικανοποιητικά, αν 
και δεν είχα την ευκαιρία να τα 
εξετάσω διεξοδικά. Αποτελούν 
ένα βήμα μπροστά γιο τη "με¬ 
γάλη μπλε", διατηρώντας τη 




ΥΐκΗί Νβϊ. Πολύ 
καλό για να ΐίναι 
ελληνικό; Κι όμως*». 


Πολύ ωραίο στιλ, 
Βεβαίως, Βεβαίως, 


γνωστή κορυφαία ποιότητα και παρέχοντας - 
επιτέλους- αξιοπρεπείς επιδόσεις. Ενα σημείο 
που μου άρεσε είναι και το μπροστινό πλαί¬ 
σιο που συρτσρώνει και κλειδώνει, ασφαλίζο¬ 
ντας τα άπνο5 και το κουμπί εκκίνησης. Γιο 
κρίσιμες εφαρμογές και επισφαλή περιβάλ¬ 
λοντα εργασίας χρειάζεστε αυτού του είδους 
το βη^ηβεπηεμ 

Εκεί που τα.*, χαλάμε είναι στα Αρίίνα της 
παλιάς φρουράς που μας πασάρουν ακόμη 
(στην Αμερική η νέα σειρά είναι σαφώς καλύ¬ 
τερη). Μόνο ΙΒΜ δεν είναι αυτά τα μηχανήμα¬ 
τα (παρόλο που φέρουν το όνομά της) και με 
απογοήτευσαν με τις χαμηλές επιδόσεις, τη 
μέτρια κατασκευή τους και τον κακό σχεδία¬ 
σμά (για να αφαιρέσετε το εα&θ και να έχετε 
πρόσβαση στη ΓηοίΒεΓδοοΓεΙ πρέπει να είστε 
μάγος για να δείτε πώς Βγαίνει - αφού το α¬ 


νακαλύψαμε, ένας κράταγε σταθερό το κου¬ 
τί και ο άλλος πάσχιζε να σύρει προς τα έξω 
το κάλυμμα). Το εσωτερικό δεν είναι και τόσο 
αξιόλογο από πλευράς ολοκλήρωσης, ενώ το 
ΓποπίίοΓ είναι επίσης πολύ μέτριο* Μπορείτε 
να βρείτε καλύτερες Χύσεις με το ίδια χρήμα¬ 
τα. Πάντως τα συνοδευτικά προγράμματα εί¬ 
ναι έξοχα. 

Είδα και πολλά πηοόσπίδ της δυρτα, τα ο¬ 
ποία με εξυπηρέτησαν, ήταν εύχρηστα με 
1€0 οθόνες και ευδιάκριτες ενδεικτικές λυ¬ 
χνίες, ενώ δεν είχαν κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα κατά τη χρήση. Τα συνιστώ. 

Από εκτυπωτές, όλοι δουλεύουν με 
ΗσννΙβΜ ΡαεΚαιτΙ, είτε Ια^βί ή ίπΐήβϊ, σε ση¬ 
μείο δηλαδή να καταντά εκνευριστικό. Και 
ενώ όλα έμοιαζαν φυσιολογικά και έβλεπα 
πράγματα συνηθισμένα, ξαφνικά... 
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σκέψη ότι το είχαν 
για σοβαρή δου¬ 
λειά και όχι για λό- 
γους επίδειξης. 
Μην ανησυχείτε, ό¬ 
μως, οι τιμές των 
φορητών πέφτουν 
και πολλοί χρήστες 
σκέφτονται σοβα¬ 
ρά το ενδεχόμενο 
της αγοράς ενός 
ποΐβόοοΙ^ ως κύρι¬ 
ου υπολογιστή 
(στο εξωτερικό ό¬ 
λα αυτά). 


Η αυτού μιγαλειότης, 
το Μ5 &ΐΗβ{Μ6+. 


Ο κόμβος της 
ΑηίΓπΕκϋβ έχιι 
καταπληκτικά ΜΡΕΟ 
αρχάά γιο νο 
κατ«βάοετ«* 




Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

ΤΟΥ ΙΒΜ ΤΗΙΝΚΡΑΟ.» 

Ανοίγοντας την πόρτα του γραφείου, τον 
βλέπω στο βάθος να κείτοι αγέρωχος στο 
γραφείο ενός διευθυντή μηχανογράφησης. 
Πλησιάζω και μένω έκθαμβος με το θέαμα. 
Το απόλυτο φορητό μηχάνημα, όνειρο θερι¬ 
νής νυκτός για έναν ταπεινό αρθρογράφο, 
είναι εκεί και με προκαλεί να δουλέψω. 
Επρεπε να ρυθμίσω κάποια Νβΐ Τ 00 Ι 5 και έ¬ 
τσι είχα τη μοναδική ευκαιρία να αγγίξω τα 
πλήκτρα ενός αξεπέραστου φορητού αρι¬ 
στουργήματος, Πρόκειται για το ΤΗϊηΙφαά 
7550Χ της ΙΒΜ, με την αείίνο-πιαίπχ οθόνη 
των 10.4 ιντσών, τον 90άρη Ρ^πίιυπι και τα 8 
ΜΒ μνήμης, το άνετο πληκτρολόγιο και την 
$€51 θύρα, όλα σε μαύρο άθ$ί9 η που δίνει 
μια υπέροχη αίγλη σε αυτό το θαυμαστό μη¬ 
χάνημα. Είναι μετά δυνατόν να μη ζηλέψω; 
Ούτε προσχεδιασμένο να ήταν, λες και γνώ¬ 
ριζαν τον καημό μου. Παρηγορήθηκα στη 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΕΝΙΚΩΣ.» 

Ο μήνας που πέρασε ήταν μήνας αναβαθμί¬ 
σεων. Ο Μίσοπ εφοδιάστηκε με θχϊγο μνήμη, 
για να αντεπεξέλθει στις απαιτήσεις των δύ¬ 
σκολων καιρών μας. Εδώ πρέπει να παρατηρή¬ 
σω ότι επαληθεύθηκε η θεωρία που θέλει τα 
ννίπάο*5 95 νσ εκμεταλλεύονται καλύτερα τη 
μνήμη. Η διαφορά από το διπλασιασμό της (α¬ 
πό τα Ιό στα 32 ΜΒ) έγινε κάτι παραπάνω α¬ 
πό αισθητή και το σύστημα απέκτησε φανε¬ 
ρά... άλλον αέρα. Η μνήμη πλέον έχει πέσει 
κάτω από τις 5,000 6ρχ. το ΜΒ, 

Μετά ήρθε η σειρά για δεύτερο δίσκο, 
νΥε$ίΒΓη ΟίξμϊαΙ των 1.6 ΟΒ, ο οποίος τοποθε¬ 
τήθηκε ως ίΐανβ στο ρπιπαιγ ΙΟΕ. Δουλεύει σε 
ΡΙΟ Μοόβ 4, μου έβγαλε δείκτη 924 στο 0ί^ 
\νίπηηαΓ^9ό και τον χώρισα σε τρία ροΓίίϊίοπ^ 
για καλύτερη εκμετάλλευση του διαθέσιμου 
χώρου. Αλλά μέχρι να τον τοποθετήσω, με τα¬ 
λαιπώρησε λίγο, όχι στο υπολογιστικό μέρος 
αλλά στο ...μηχανικό. Οχι σπουδοία πράγματα, 


δηλαδή, απλώς χρειάστηκε νσ ξεβιδώσω το 
ταείί που έχει ο Μίετοπ γιο τους σκληρούς, να 
βιδώσω τον καινούριο και να τοποθετήσω το 
Γαείς πίσω στη δέση του. Είχε λίγη γραφειοκρα¬ 
τία η υπόθεση (και φανταστείτε, ο Μίετοπ έχει 
καλό κουτί), αλλά μέσα σε ένα τεταρτόκι είχα 
ξεμπερδέψει. 

ΤΗΝ ΠΡΟΕΔΡΙΚΗ ΣΑΣ ΣΟΥΙΤΑ, 
ΠΑΡΑΚΑΛΩ». 

Δεν ξέρω αν το έχετε παρατηρήσει, αλλά έ* 
χουμε γεμίσει υπερ-πακέτα εφαρμογών, στο 
στιλ των οίίΐεθ 5υίί©5 που χαϊδευτικό κοι αυθαί¬ 
ρετο αποκσλούντσι σουίτες. Γιο σκεφτείτε το 
λίγο; Το ΜίεΓθ5οίί Οίίιεθ με το Ι_οίυ5 
δπισιίδυίί© για εφαρμογές γραφείου, το ΟοΙιϊ- 
πα 0οητΐΓΠ5υιίθ για εφαρμογές επικοινωνιών, τα 
ΟβνθΙορππθπϊ 5υϊί©5 της ΒοΗαπό και της Μϊ- 
σοδοίϊ γιο προγραμματισμό και έπονται περισ¬ 
σότερα. Συγγνώμη, αλλά νομίζω ότι έχουμε χά¬ 
σει το λογαριασμό εδώ πέρα. Τεράστια ποκέτα 
που έρχονται πλέον μόνο σε 00, αχανή εγχει¬ 
ρίδια εργασίας που τρομάζει κάποιος όταν τα 
αντικρίζει, δυνατότητες επί δυνατοτήτων από 
τις οποίες ζήτημα είναι αν χρησιμοποιούμε τις 
μισές, μας δίνουν έναν λογισμικό πύραυλο για 
να σκοτώσουμε μια πληροφορική μπεκάτσα. 
Πού είναι οι παλιές, καλές μέρες που κάναμε 
τη δουλειά μας χωρίς να γεμίζουμε το σκληρά 
δίσκο με τις υπερβολές των κατασκευαστών. 
Για να είμαστε ακριβοδίκαιοι, βέβαιο, σε μεγά¬ 
λες εταιρίες με σύνθετες ανάγκες τέτοια πακέ¬ 
τα είναι πράγματι σωτήριο, ενώ υπάρχει πάντο¬ 
τε και η επιλογή της μερικής εγκατάστασης αυ¬ 
τών που σας είναι απαραίτητα. Απλώς αυτός ο 
"γιγαντισμός" με ανησυχεί. Το αναφέρω διότι 
πρόσφατα ήμουν πάλι στο εξωτερικό για ένα 
ενδοεπιχειρησιακό σεμινάριο και οι ταλαίπω¬ 
ροι άνθρωποι είχαν εγκαταστήσει στον υπολο¬ 
γιστή τους ένα ολόκληρο €ϋ με εργαλεία για 
χρήση του ΙπίβΓηβί. Μέτρησα 2.500 αρχεία σε 
12 9Εθυρ$. 

Πιστεύετε ότι θα τα αξιοποιήσει ποτέ κάποι¬ 
ος όλα αυτά; Με λιγότερο, πιο ολοκληρωμένα 
και σύγχρονα προγράμματα κάνει τη δουλειά 
του, σας διοβεβσιώ. Τσ σύνθημά μας: ποιότητα 
και όχι ποσότητα. 

ΔΕΙΧΕ ΜΟΥ ΤΟ ΟΕ5ΚΤΟΡ ΣΟΥ, 
ΝΑ ΣΟΥ ΠΩ ΠΟΙΟΣ ΕΙΣΑΙ». 

Λοιπόν, ένα ψυχολογικό τεστ για να χαλα¬ 
ρώσουμε. Η ιδέα μού ήρθε καθώς κοίταζα α- 
φηρημένα το άθίΐίίορ μου, οπότε σκέφτηκα 
ότι είναι αντιπροσωπευτικό της φυσιογνωμίας 


34 Ρε Μο5ϊ©γ 



































































































ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



Η κΐντρική σελίδα του Μ5Ν. 


κά8ε χρήστη. Εγώ, για παράδειγμα, έχω μπλε 
προς μοβ Βαε^Γουπά [οι εικόνες καταλαμ¬ 
βάνουν πολύτιμη μνήμη και εμείς δεν είμαστε 
για τέτοιες γενναιοδωρίες). 

Εχω βάλει το δείσπεα από τα Οβ^Κίορ 
ΤΗθγτίο 5 του ΡΙυ&, αλλά έχω κρατήσει μόνο 
τους ήχους (τρελαίνομαι να ακούω μπλοπ και 
μπλιπ όταν ανοίγω ένα πτοπυ). Κοιτάζοντας 
τώρα τα 5ΗοΓϊευΐ5 με τα αντίστοιχα εικονίδια 
στην επιφάνεια εργασίας, διαπίστωσα ότι τα¬ 
ξινομούνται ως εξής: 

- 7 για δουλειές επικοινωνίας 

- 4 για προγράμματα σχεδίασης, 
γραφικής δημιουργίας και παρουσιάσεων 

- 3 άονβίορπιβηί ίοοΙ$ 

- 3 για τις διάφορες περιφερειακές 
συσκευές (άπν6$) 

- 2 υίϋίίΐ65 και τα υπόλοιπα είναι κυρίως 
του συστήματος (Μγ ΟοπιρυίθΓ, ΚθεγεΙθ Βίπ..,) 

Αφήστε λοιπόν το περιοδικό και στρέψτε 
το Βλέμμα προς την επιφάνεια εργασίας του 
υπολογιστή σας. Κάντε μια αντίστοιχη ανάλυ¬ 
ση και αναρωτηθείτε τι είδους χρήστης υπο¬ 
λογιστή είστε, τέλος πάντων. Εδώ τελειώνει 
και η δωρεάν ψυχανάλυση. 

ΕΛΕΟΣ, ΟΧΙ ΑΛΛΟ ΙΝΤΕΚΝΙΤ.» 

Υπάρχουν και άλλα πράγματα οε αυτή την 
"πληροφορικοζωή". Επειδή ο Μβό έχει γίνει ο¬ 
μαδική ψύχωση, δεν σημαίνει ότι ολόκληρος ο 
υπολογιστικός μας κόσμος αρχίζει και τελειώ¬ 
νει σε έναν Θγουυ 58Γ, Υπάρχουν και άλλα θέμα¬ 
τα που αξίζει να προσεχθούν. Ρίξτε μια ματιά 
γύρω σας και θα διαπιστώσετε ότι η τεχνολο¬ 
γία προχωρά σε πολλούς τομείς με γοργά βή¬ 
ματα και νέα προϊόντα έρχονται να προστε¬ 
θούν στο πληροφορικό πάνθεο. Επεξεργαστές, 
ηιοΛ@Γ0οαΓθ!5, οθόνες, καινούρια ολοκληρω¬ 
μένα συστήματα, νέα πακέτα εφαρμογών και 
τόσα άλλα. Μην ξεχνάμε λοιπόν και τους υπό¬ 
λοιπους τομείς δράσης. 

Αυτόν το μήνα θα "σερφάρουμε” πάλι στην 
ελληνική επικράτεια, με καινούριους κόμβους... 

ΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Δώστε Ηίίρ://ν^\ν.ρΙαηβί.εοΓΤΊ,9Γ στο 
Νθ^εαρβ και 8α Βρεθείτε αντιμέτωποι με 
μία σχεδίαση που όμοια της είχα πολύ και¬ 
ρό να συναντήσω. Δεν έχω δει πιο ποιοτικό 
νΥβά άβ5ΐ9η τον τελευταίο καιρό και ομο¬ 
λογώ πως έμεινα έκθαμβος. Μην τη χάσε¬ 
τε! Πολύ καλή επίσης και η διεύθυνση 
Μίρ://αηΐπΊβα5β.θΠ6ί·9Γ ί την οποία αξίζει 
να επισκεφθείτε. Μου φαίνεται πως σε λίγο 


θα βγάζω και τις 
πιο γελοίες διευ¬ 
θύνσεις του μή¬ 
να, Καλή αρχή 
κάνει ο κόμβος 
του Υπουργείου 
Παιδείας {Ηΐ+ρ:// 

*ν\ννν.γ ρβρίΗ^Ο* 

ΤΟ ΓΕΛΙΟ!!! Μπεί¬ 
τε και θα κατα¬ 
λάβετε γιατί, ήδη 
από την εισαγωγι¬ 
κή οθόνη [ελπίζω 
να μην προλά¬ 
βουν να την αλ¬ 
λάξουν). Ας μη με 
παρεξηγήσουν οι 
δημιουργοί, αλλά 
δεν άντεξα στον 
πειρασμό να μην το σχολιάσω 

Α, να μην το ξεχάσω, πολύ ωραία και η 
δουλειά του ΜιεΓθ5θΐί Νθ^ογΙ< στην αντί¬ 
στοιχη νΥοό ρα^Β (Κηρ^/νΛνν.πΐ5ηχοιη). 

ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ». 

...είναι το 5εΚβάυΐ6+ και το ΕχεβΙ 7.0 της Μΐ- 
σοδοΒ. Το πρώτο το χρησιμοποιώ εντατικό εδώ 
και αρκετό καιρό για εργασίες ϊιπίθ &εΗβάυΙίπ9 
και είναι πολύ-πολύ πρακτικό. Εχει ωραίες και 
Βολικές φόρμες για να συμπληρώνετε τα στοι¬ 
χεία, σας δίνει μια αίσθηση τάξης και οργάνω¬ 
σης ανεπανάληπτη, βγάζει όμορφες εκτυπώ¬ 
σεις και σας εμφανίζει τις εργασίες σε ημερή¬ 
σια, εβδομαδιαία ή μηνιαία βάση με έναν τρό¬ 
πο μοναδικό. 

Το ΕχεβΙ είναι μια εφαρμογή που χρησιμο¬ 
ποιώ σπάνια, αλλά όταν το χρειάζομαι μου εί¬ 
ναι απολύτως απαραίτητο και δίνει μαγικές λύ¬ 
σεις οε πολλά προβλήματα. Μου αρέσει πολύ 
ο εύκολος χρωματισμός των κελιών και η ολο¬ 
κλήρωση με άλλα πακέτα. Αθόρυβο, πανίσχυ¬ 
ρο, λογικό σε μέγεθος και χωρίς προβλήματα. 
Τι άλλο να ζητήσει κάποιος σε αυτό τον κόσμο; 
Εμπιστευτείτε και τα δύο για την καλύτερη ερ¬ 
γασία οας. 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΧΡΗΣΙΜΟ». 

Για όλους εσάς που είχατε μεγάλους δί¬ 
σκους με παλιές ΓτιοίΗοΓΒοοΓόδ και χρησιμο¬ 
ποιούσατε τον ΟϊδΙς Μαπα 90 Γ της Οη ΪΓαεΙ<, 
αλλά τώρα έχετε αγοράσει καινούρια πνο- 
ΐΗθώοαΓά με ΒΙ05 που αναγνωρίζει κατευθεί¬ 
αν δίσκους με άνω των 500 και κάτι ΜΒ, Για 


να αφαιρέσετε το σχετικό ρατίίίιοη που τα 
πρόγραμμα αυτό δημιουργεί, ξεκινήστε το μη¬ 
χάνημα από δισκέτα που θα περιέχει τα απα¬ 
ραίτητα 5γδίθπη ίίΙθ5, το ίόϊδίς και τα ίοιτηοί. 
Ετσι, δεν θα φορτωθεί το σχετικό ραίεΚ του 
προγράμματος στη μνήμη και εσείς δεν έχετε 
παρά να τρέξετε το ίεΙϊδΚ και να διαλέξετε 
'ΌθΙθΙθ ποη-ΟΟδ ραΓίϊίίοπ". Κατόπιν δημιουρ¬ 
γείτε κανονικά νέες κατατμήσεις κατά βούλη¬ 
ση και τις φορμάρετε. 

ΠΡΟΤΟΥ ΓΥΡΙΣΕΤΕ ΤΗ ΣΕΛΙΔΑ». 

...για να προχωρήσετε στα υπόλοιπα άρ¬ 
θρα του περιοδικού [ναι, καλά το υποψιαστή¬ 
κατε, κάπου εδώ τελειώσαμε και γΓ αυτόν το 
μήνα), να σας πω ότι προσπαθώ να απαντώ 
σε όλα τα γράμματα που στέλνετε, αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν έχω την ευχέρεια να συνεχίζω την 
κουβέντα σε δύο ή τρεις διαδοχικές επιστο¬ 
λές. Αν πρόκειται για κάτι σύντομο, ευχαρί¬ 
στως να εξυπηρετήσω. 

Κάτι άλλο, που μάλλον θα το έχετε διαπι¬ 
στώσει ήδη. Η ατήλη αυτή φιλοδοξεί να λέει 
πάντα την αλήθεια και μόνο την αλήθεια, χω¬ 
ρίς φόβο και πάθος, διατηρώντας ορθό ύ¬ 
φος και αντικειμενικότητα και δείχνοντας σε¬ 
βασμό σε όλες τις οπτικές γωνίες προσέγγι¬ 
σης (τι θα γίνει, επιτέλους, με εκείνον τον φο¬ 
ρητό, δεν θα με δωροδοκήσει κανείς;). 

Τον άλλο μήνα σάς επιφυλάσσω εκπλήξεις, 
με μια ανθολογία από Ρ^ ΘΙοορ©Γ5, δηλαδή 
υπολογιστικές γκάφες που έχουν διαπράξει 
κατά καιρούς διάφοροι αρχάριοι χρήστες. 

Μέχρι το επόμενο τεύχος, να είστε καλά! 

Β 
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10 Μαρτίου ■ 10 Μαϊου 


Το 2ο Τουρνουά Οη-ίίηο Αερομαχιών 
μόνο στην ΟοηφυϋπΚ 


0/ ΑΣΡ° μ ΑΧΙΕΣ ΟΠΩΣ ΑΗΝ Τ Σ Ζ "ΣΑΤε ΠΟΤΕ 
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2ο ΟΝ - IIΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΑΕΡΟΜΑΧΙΩΝ 

10 ΜΑΡΤΙΟΥ - 10 ΜΑΪΟΥ 


ΟΟΜΡυίΙΝΚ ΝΕΤννΟΠΚ 



ΕΓΓΡΑΦΕΠΈ ΣΗΜΕΡΑ 
ΧΥΝΑΡΟΝΙΗΤΗΣ 

ΧΤΗΝ ΟΟΜΡυΕ'ΝΚ. 
ΚΜ ΛΑΒΕΤΕ ΜΕΡ0Σ 
ΧΤΟ ΤΟΥΡΝΟΥΑ. 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ 
ΧΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
9227447,9229128, 

9228447 


Ο ΤΕΛΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ... Ο ΙΛΙΓΓΟΣ ΤΗΣ ΑΠΟΓΕΙΩΣΗΣ...! 

ΟΙ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ ΤΗΣ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ ΜΕ ΤΑ ΠΙΟ 
ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ... 

Παίξτε στο πιο “αληθινό” παιχνίδι της ζωής σας! 

Το διάσημο ητιυίΐΐ-υδβΓ ςεηιβ ΑΙΑ ΗΑΚΚΙΟΙΙ 
είναι μοναδικό γιατί παίζεται οη-Ιΐηβ με πολλούς χρήστες 
ταυτόχρονα και οε πραγματικό χρόνο! 

Δοκιμάστε την αντοχή και τη δεξιοτεχνία σας 
έχοντας απέναντι σας πραγματικούς αντιπάλους. 

ΜΙΑ ΣΕΙΡΑ ΠΛΟΥΣΙΩΝ ΔΩΡΩΝ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟΥΣ 
ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ 

Δηλώστε σήμερα συμμετοχή στο Οπ-ϋηβ Τουρνουά 
Αερομαχιών της ΟοπιρυϋπΙί και κερδίστε τα μεγάλα δώρα! 
Απαραίτητη προϋπόθεση να είστε συνδρομητής της 
ΟοιπρυϋηΚ και κάτοχος του πακέτου συνδρομής Οεπιβδ ΡεεΚ. 

Και μην ξεχνάτε: ο τολμών νικά. 

Το τουρνουά θα διαρκέσει 2 μήνες και ο μεγάλος τελικός θα 
πραγματοποιηθεί κατά τη διάρκεια της ανοιξιάτικη ΟγίοθΓίβ 1996 
(ΗοΙίάεγ Ιππ, Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα). 

Για τους όρους συμμετοχής και βαθμολόγησης των διαγωνιζομένων 
θα ενημερώνεστε οη-Ππβ από τη διάσκεψη 
Αϊγ ννεπΊοτ του Δικτύου άοητιρμυηΚ. 






ΑΘΗΝΑ: Α. Συγγρού 44,11742, τηλ.; 9227447, 9228447 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 54624, τηλ.: 284864, 287610 




ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 


1β» ΟΙΜ,ΟΚΕ ΜΜΜΣΜΚ) 

ΤΗΣ ΟΟΜΡυίΙΝΚ 

ΤΑ ΔΟΡΑ ΤΟΝ ΑΣΣΟΝ ΤΟΝ ΑΙΘΕΡΑΝ ΕΙΝΑΙ 




τα ϋΟΥδτιοκδ 

ΤΗΒΙΙ5ΤΜΑ5ΤΕΒ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

8ΙΙ.Ι00Ν ΥΑΙΙΕΥ 

(Μπόταση 14, Εξάρχεια, 
τηλ.: 3802397) 


£ 





Ιο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΤΗΒΙΙ3ΤΜΑ3ΤΕΒ «08 
ΜΑΒΚ 11 + 1 30ΝΥ 
ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 

2ο ΒΡΑΒΕΙΟ 







1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΒΙΙ5ΤΜΑ5ΤΕΒ 




ΤΟ 30ΝΥ ΡΙΑΥ8ΤΑΤΙ0Ν 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 
80ΝΥ ΗΕΙΙΑδ 

(Ρ. Φεραίου 44-46 & Μεσογείων 
253-255, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6877701) 


Το Απιίςβ 00 32 είναι 
προσφορά του καταστήματος 
ΙπΙοντοΜά 

(Ζαίμη 28, Αθήνα, τηλ.: 8236141) 


ΜΟδ ΜΑΒΚ II + 1 00 32 ΑΜΙΟΑ 

3ο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΚυδΤΜΑδΤΕΒ 
ννΟδ ΜΑΒΚ II + 3μηνη ανανέωση 
συνδρομής στο Αίκτυο ΟοιτιρυΙ-ϊηΚ 
(Βασικό + Οαηηβο ΡβοΚ + ΙηΙβΓΠβί) 

4ο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΒΙΙδΤΜΑδΤΕΒ 
«08 ΜΑΒΚ II 



Η τρίμηνη ανανέωση συνδρομής 
είναι προσφορά του Λικτύου 
ΟοπτρυΙΙπΚ 

| ί 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ 
τα καταστήματα 5ΙΙΙΟΟΝ ΥΑίΙΕΥ, 
την $οηγ ΗθΙΙαδ και το κατάστημα 
ΙπΐοννοΗά για την ευγενική προσφορά των δώρων. 



















ΠΑΣΧΑΛΙΝΕΣ 

ΔΩΡΟΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

Εχετε βαρεθεί να βλέπετε συγκριτικά για ηοίΗθώοαηΙε και σκληρούς δίσκους; Εχετε βαρεθεί να διαβάζετε 
παρουσιάσεις καινούριων επεξεργαστών; Το "ΚΜαεΙοτ" ξεφεύγει, λοιπόν, από τα συνηθισμένα και σας 
παρουσιάζει όλα τα παράξενα, τα ασυνήθιστα περιφερειακά που μπορείτε να συνδέσετε στον υπολογιστή σας, 

όλα αυτά δηλαδή που με μα λέξη χαρακτηρίζονται ραάρβίε. 


των Χρήστου Ζταυρογιάννη (ϊΚΐΊίί@ίθΐηρυΙΐηΙ<.9ΐ·) και Αργυρή Γιαγιά (αι·9ΐπί@<θΓΤ»ρυΙίηΙ«.9ΐ·) 
















ρυιοκδΗοτ 

ΡΟ ΚΑϋΙΟ 

_ Είδος: ΚαεΙΐο ΤυηοΓ _ 

_ Τιυή; 4.000 δον. ± ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάδοσης: ΤΑΝ, τηλ.ι 6462445 

— εκινάμε, λοιπόν, με μία λύση που έρχεται να δώσει η ΟυΐεΙ< 5ΗοΙ για όσους δεν 
« μπορούν να κάνουν οτιδήποτε χωρίς μουσική. Πρόκειται για ένα ραδιοφωνάκι, το 
οποίο διακρίνεται για το ιδιαίτερα μικρό και εργονομικό σχήμα του και τοποθετείται 
πάνω στην οθόνη ή όπου αλλού νομίζετε ότι σας βολεύει 
Το Ρ^ Καάίσ ουσιαστικά παρεμβάλλεται ανάμεσα στην κάρτα ήχου και στα ηχεία, αν και μπορείτε να έχετε ξεχωριστή 
ηχητική έξοδο για το ραδιόφωνο. Η τροφοδοσία γίνεται με μπαταρίες ή, προαιρετικά, με ένα τροφοδοτικό των όν που ε¬ 
πιτρέπει την αποθήκευση των σταθμών σε μνήμες, το οποίο όμως δεν συμπεριλαμβάνεται στο πακέτο. 

Η χρήση του Ρ€ Ραάίο είναι απλούστατη. Στο επάνω μέρος της συσκευής υπάρχει ένας μικρός διακόπτης, ο οποίος α¬ 
πομονώνει τη λειτουργία της κάρτας ήχου και ανοίγει το ραδιόφωνο - και το αντίστροφο. Ολες οι υπόλοιπες λειτουργίες 
εκτελούνται με δύο κουμπιά: ένα για την ανίχνευση των σταθμών και ένα για την επαναφορά στην εκκίνηση, δηλαδή στα 
88 ΜΗζ. Στα αρνητικά της όλης υπόθεσης συγκαταλέγονται η όχι και τόσο καλής ποιότητας λήψη και η κάπως ασταθής 
στήριξή του, αφού αυτή γίνεται με βεντούζες. Σε τελική ανάλυση, πάντως, μπορούμε να ισχυριστούμε ότι πρόκειται για μία 
πολύ καλή Χύση για όσους θέλουν να περνούν τις ώρες τους στον υπολογιστή πιο ευχάριστα και πιο ...μελωδικά. 

ΑΙΜδ ΙΑΒ - ΚΑϋΙΟΤΚΑΟΚ 

_ Είδος: Καΐϋο Τοπθγ _ 

_ Τιμή: 13.000 5ρϊ, + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάδςσης: Πουλιάδης & Συν., τπλ.: 9242072 

Α λλο ένα ραδιοφωνάκι, αυτή τη φορά από την Αίπι$ ίαθ. Η ιδέα είναι κάπως διαφο¬ 
ρετική εδώ, καθώς δεν πρόκειται για εξωτερική συσκευή, αλλά για κάρτα τύπου Ι5Α. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι στο πακέτο συ μ περιλαμβάνεται και μία συρμάτινη κε¬ 
ραία, κάτι που βελτιώνει σημαντικά την ποιότητα λήψης. 

Με μία πρώτη ματιά, το ΚαεΙίοΙταελ δεν φαίνεται να έχει κάτι ιδιαίτερο και το μόνο που 
μπορεί να δει κάποιος στο πίσω μέρος του είναι δύο υποδοχές: μία για ακουστικά ή η¬ 
χεία και μία για την κεραία. Αυτό όμως που κάνει το ΕσάίοίταεΙί να ξεχωρίζει είναι ο τρό¬ 
πος που γίνεται η επικοινωνία με τα χρήστη, δηλαδή το πολύ προσεγμένο και ιδιαίτερα εύχρηστο πρόγραμμα Ραάιο 
ΜαηαςιβΓ. Παρατηρώντας το ϊπίβτίαεο του ΚαεΙίο Μαπα^Γ (είτε σε 005 είτε σε Μ/ιηθον^), διαπιστώνουμε ότι μοιάζει 
με την πρόσοψη ραδιόφωνου για αυτοκίνητο, ενώ όλες οι λειτουργίες γίνονται - φυσικό - με τη βοήθεια ποτενσιόμε¬ 
τρων. 

Μερικά χαρακτηριστικά του είναι η δυνατότητα αποθήκευσης μέχρι και 99 σταθμών στη μνήμη και η δυνατότητα 
για λειτουργία στο άαε^Γουηε), γεγονός που αηοδεικνύεται πολύ χρήσιμο, κυρίως αν εργάζεστε σε κάποια άλλη ε¬ 
φαρμογή σε περιβάλλον 005. Τέλος, υπάρχει και η δυνατότητα προγραμματισμού για λειτουργία μετά από κάποιο 
χρονικό διάστημα, δηλαδή αίαιττη. Γενικά, πάντως, μου άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις και συνιστάται ανεπιφύλακτα 
σε κάθε φανατικό του ραδιόφωνου. 
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Είδος; ΗαηοΙγ $€οηη6Γ 


Τιυή; 44.500 δον. + ΦΠΑ 


Ετοιοία διάθεσης: Ιηίοπηα1κ5, τπλ.; 2716340 


ϊψ^ίάή 

ΑΚΤΕΟ δΟΑΝΝΕΚ 


Ο ι δεαππθΓδ χειρσς της Αιίεε προσφέρουν μία οικονομική λύση για όσους 
θέλουν να αποθηκεύσουν στον υπολογιστή τους κείμενα [υπό μορφή γρα¬ 
φικών) και έγχρωμες εικόνες, χωρίς να ενδιαφέρονται γιο την απόλυτη ποιότητα, 

Ο Αιίβε Ηαπάγ 5εαππβΓ συνδέεται στον υπολογιστή με τη Βοήθεια μίας ειδι¬ 
κής κάρτας που τον συνοδεύει, Η εγκατάσταση του δεαππβΓ είναι απλή, τόσο α¬ 
πό πλευράς ΗατόνναΓθ όσο και από πλευράς 5θίί*αΓθ. Οι άπνοια και τα προ¬ 
γράμματα υποστήριξης εγκαταστάθηκαν εύκολα και χωρίς προβλήματα, με μο¬ 
ναδικό μειονέκτημα την έλλειψη του ειδικού άιϊνοΓ για τα Μίπάον/δ 95.0 Ηοπάγ 
δεαπποΓ της ΑΓίσε μπορεί να σαρώσει μία έγχρωμη εικόνα σε αναλύσεις που ξε¬ 
κινούν από τα 100 όρί και φτάνουν μέχρι και τα 1,600 (!) εΙρί. Σε ό,τι αφορά το χρώμα, ο Αιίσε υποστηρίζει σάρωση 
ΐτυε εοΙοΓ (16 εκατομμύρια χρώματα], τοαΙ εοΙοΓ (04,000 χρώματα], ασπρόμαυρη σάρωση, καθώς και σάρωση σε 256 
και Ιό τόνους ταυ γκρι. 

Ενα μοναδικό χαρακτηριστικά που ενσωματώνει ο ΑγΙθο είναι η δυνατότητά του να "συμπληρώνει" τις γραμμές σάρω- 
σης, οι οποίες χάνονται εξσιτίας της αδυναμίας του υπολογιστή να δεχθεί μεγάλο όγκο δεδομένων από το δεαππβΓ σε 
μικρό χρονικό διάστημα. Αυτό το πρόβλημα είναι ιδιαίτερα έντονο στις υψηλές αναλύσεις, στις οποίες, όταν μετακι¬ 
νούμε τον δεοπποΓ γρηγορότερα από ό,τι πρέπει, παίρνουμε ένα παραμορφωμένο αποτέλεσμα. 





■ _ * 
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ΜΡΟ ΙΝΤΕΚΝΑΙ 
ΜΙΟΚΟ δΡΕΑΚΕΚ 
δΥδΤΕΜ 


Είδος; Ηγεία 


Τιμή; 7.100 δον. + ΦΠΑ 


Εταιρία διάθίοης: ΙηίοΟυΘΒϊ, τπλ,; 9248080 ■ 3 

Θ έλατε από την αρχή να αγοράσετε ΓπυΙΐΐΓτιεεΙια Ρ€ με κουτί του τύπου 
σΙΙ-ίπ-οπο, αλλά το κόστος του το έκανε απαγορευτικά για σας; Θέ¬ 
λατε νσ αγοράσετε ηχεία για την κάρτα ήχου σας, αλλά είχατε πρόβλημα 
χώρου; Τώρα, υπάρχει λυόη. Ηχεία εσωτερικά. Δηλαδή, ηχεία που τοποθε¬ 
τούνται σε υποδοχή για άπνθ των 5,25 ιντσών. Για να είμαι ειλικρινής, κάτι τέτοιο δεν είχα ξαναδεί και ούτε καν μου 
πέρναγε από το μυαλό, ωστόσο αποτελεί ευχάριστη έκπληξη και - φυσικά - πολύ καλή ιδέα. 

Ενδεχομένως να νομίσετε ότι η σταθεροποίηση των ηχείων είναι περιοριστική, όμως κάτι τέτοιο δεν ισχύει, μια και 
αφού στερεωθούν έχουν κάποιο περιθώριο για περιστροφή, έτσι ώστε να επιτυγχάνεται αρκετά καλή ακουστική. Τα 
ηχεία είναι ισχύος 8 ΜαΚ, ικανοποιητικά δηλαδή για συνηθισμένη χρήση, ενώ η εγκατάστασή τους γίνεται αρκετά εύ¬ 
κολα, Αν, λοιπόν, μέχρι τώρα θεωρούσατε τυχερούς όσους είχαν ένα ακριβό ΜΡ^ τώρα πια δεν έχετε τίποτα να ζη¬ 
λέψετε,,. 
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ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 4 
ΤΗΛ.:264.608 ■ ΡΑΧ: 281.292 

κι — 


ΟΕδΟΕΝΤ2 


ίρΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 13-000 δρχ· 


ΖΟΒΚ ΝΕΜΕ515 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ 


ευπορεί 

(ΠΑΤΟ ΜΙΟΒΟδΟΓΓ Ρδ 5.1) 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 


ΤΗΒΟδΤΜΑδΤΕΒ ΡΊ 

,ιογδτιοκ 

ΤΙΜΗ: 54.000 δρχ· 


νΥΑΠΟΠΑΡΤ 2 14.000 
6ΑΒΠ1ΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 214.000 
ΟΟΝΟυΕΒΟΒ Α0 1086 12.000 


ΤΡΧ-ΕΡ 2000 16.000 
δΤΕΕΙΡΑΝΤΕΒδ 13.000 
511-27 ΡΙΑΝΚΕΒ 14.000 


Α80ΕΝ0ΑΝ0Υ 16.000 
ΤΗΕ ΗΙΟΙ.Ε ΟΡ 
ΜΑ5ΤΕΡ ΐυ 13.000 


8ΡΡϋ ΗΟΜΙΟΙϋΕ 14.000 
ΒΗΑΝΝΑΒΑ 14.000 




























































ΜΙΝΙ-ΕρυΑίΙΖΕΚ 
δΥδΤΕΜ 

ΕαυαΝζθΓ _ 

11.500 δον, + ΦΠΑ _ 

ΙηίοΟυθίϊ, τπλ.: 9248080 ■ 3 

Ο υπολογιστής έχει πλέον αναγνωριστεί ως το ιδανικότερο εργαλείο για την 
επεξεργασία ηχητικού σήματος. Ωστόσο, ένα κενό οε αυτή τη Θεώρηση α¬ 
ποτελούσε το γεγονός του μη ικανοποιητικού ελέγχου 
της ποιότητας του σήματος που φτάνει στην έξοδο, κυ¬ 
ρίως στις πιο απλές κάρτες ήχου. Λύση και σε αυτό το 
πρόβλημα έρχεται νσ δώσει αυτή η συσκευή, η οποία 
δεν είναι παρά ένας ισοστάθμισης 7 περιοχών για ...ΡΩ 
Τοποθετείται σε μία υποδοχή για άιϊνβ των 3,5 ιντσών και παρεμβάλλεται ανάμεσα στην 
κάρτα ήχου και στα ηχεία. Η συνδεσμολογία είναι παρόμοια με αυτήν των εσωτερικών ηχείων 
που είδαμε προηγουμένως και είναι εξίσου οπλή. Τέλος, η απόδοσή του μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί πολύ καλή. Σε πολλές περιπτώσεις, διορθώνει τις όποιες ατέλειες του ηχητικού σήματος 
και δίνει τα βέλτιστα αποτελέσματα. Γενικά, πάντως, είναι μία πρωτότυπη ιδέα και μπορεί να 
φανεί πολύ χρήσιμο, κυρίως σε όσους ασχολούνται επαγγελματικά με τη μουσική. 

ΤΑΚΟΕΤ - δΟϋΝϋ ΙΙΝΕ 
ΟΕΙϋΧΕ δΤΕΚΕΟ 

_Είδος: Ακουστικά + Μικρόφωνο_ 

_ Τιυιί: 3.500 δον. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάΒεσης; 1ηίοιτηαϊκ5, τη\,: 2716340 

Ε δώ δοκίμασα την πρώτη απογοήτευση της δοκιμής - ή, τουλάχιστον, κατά το ήμισυ... Ας πά¬ 
ρουμε, όμως, τα πράγματα από την αρχή. Το συγκεκριμένο προϊόν ανήκει στη σειρά δουπά 
Ιίπο της Τα^βί, η οποίο σποτελείται από ξεχωριστές ππυΙΗππβάία προτάσεις σε σχετικά χαμηλό 
κόστος. ΜυΙϋΓπβάϊα 9^δηλαδή, από την Ται^οΤ Στη συγκεκριμένη περίπτωση, έχουμε ένα συνδυασμό μικροφώνου 
και ακουστικών που συνδέονται στην κάρτα ήχου σας μέσω ενός καλωδίου, το οπαίο καταλήγει σε δύο στερεοφωνικά βύ¬ 
σματα, ένα για το μικρόφωνο και ένα για τα ακουστικά. Η ύπαρξη ενός και μόνο καλωδίου και η ενσωμάτωση των δύο συ¬ 
σκευών σε μία αποτελούν ενδεικτικό στοιχεία της τάσης για μεγαλύτερη λειτουργικότητα κσι ευχρηστία που επιδεικνύει η 
σειρά 5ουπό Ιϊπθ. Τέλος, αξιομνημόνευτη συμβολή στη λειτουργικότητα της συσκευής προσδίδει και η ύπαρξη ποτενσιό¬ 
μετρου πάνω στο καλώδιο, για τον έλεγχο της έντασης στα ακουστικά. Η συνολική εικόνα που μας άφησαν τα ακουστικά 
είναι Θετική, καθώς είχαν αρκετά καλή απόδοση, χωρίς σημαντική παραμόρφωση ακόμα κσι σε υψηλές εντάσεις. Ωστό¬ 
σο, δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο και για το μικρόφωνο, το οποίο αρνούνταν επιμόνως νσ συνεργαστεί. Μπορεί η Θέση 
του να φαντάζει ιδανική, για βολική και ξεκούραοτη χρήση, όμως η απόδοσή του μόνον ικανοποιητική δεν μπορεί να χα¬ 
ρακτηριστεί, αφού το σήμα που φτάνει στον υπολογιστή είναι πολύ αδύνατο για να χρησιμοποιηθεί κατάλληλα. Σίγουρα, 
πάντως, πρόκειται για μία ελκυστική ιδέα από την Ται^βΐ και μακάρι δούμε στο μέλλον κσι άλλες παρόμοιες προτάσεις. 



Είδος: 


-Ιίΐόϊ 


Εταιρία διάδοσης: 
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ΤΑΚΟΕΤ - δΟϋΝϋ ίΙΝΕ 
0ΡΤ-2ΟΧ 

_ Είδος: Μικρόφωνο __ 

_ Τιμή: 3.500 δργ, + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διαδεσης: ΙηΕοπηαΗ«, τπλ.: 27Ί6340 

Ε δώ δεν μπορεί νσ αναφέρει κάποιος πολλά πράγματα. Πρόκειται για μία κλασική περίπτω¬ 
ση μικροφώνου και είναι ίσως η φτηνότερη επιλογή που κυκλοφορεί στην αγορά. Ωστόσο, 
αυτό δεν σημαίνει ότι υστερεί σε ποιότητα ή απόδοση. Αντίθετα, 
το 0ΡΤ-2ΘΧ με εξεπληξε με την απρόσκοπτη και ικανοποιητικότατη 
λειτουργία του, κυρίως σε προγράμματα αναγνώρισης φωνής. Χα¬ 
ρακτηριστικό, μπορούμε νο αναφέρουμε ότι η ποιότητα της ανα¬ 
γνώρισης κυμάνθηκε σε υψηλότατα επίπεδα, με ελάχιστες περι¬ 
πτώσεις λάθους, ενώ η παραμόρφωση περιορίστηκε στο ελάχιστο. 

Στα θετικά στοιχεία, τέλος, θα πρέπει να προσθέσουμε και την προσεγμένη εξωτε* 
ρική σχεδίασή του, η οποία διευκολύνει την όλη διαδικασία. Συνολικά, λοιπόν, θα χα¬ 
ρακτηρίζαμε το 0ΡΤ-2ΟΧ ένα απλό, αλλά πολύ καλό μικρόφωνο και, συγχρόνως, μία 
άριστη αγορά. 




ΤΑΚΟΕΤ - δΟυΐΜϋ ΙΙΝΕ 
ΜΙΟΚΟΡΗΟΝΕ 
0ΡΤ-3ΟΧ 

Είδος: Μικρόφωνο 


Τιμή: 1.500 6ον. + ΦΠΑ 


Εταιρία διάΒςσης: ΜοπηαΗς$, τηλ.: 2716340 

Α λλο ένα προϊόν της σειράς δουπά ίίηε από την ΤαΓ^Ι, το οποίο απευθύνεται 
κυρίως οε όσους έχουν πρόβλημα χώρου. Πρόκειται για ένα μικρόφωνο, το ο¬ 
ποίο έχει αρκετά μικρό σχήμα και στερεώνεται στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, στο κουτί ή, εν πάση περιπτώσει, σε κάποια εύ¬ 
λογη απόσταση από εσάς. Αυτό είναι ιδιαίτερα βολικό, εφόσον 


δεν υπάρχει κάποια βάση για το μικρόφωνο που νο μπερδεύεται με το πληκτρολόγιο ή το 
ΓϊΊΟυδβ ή οτιδήποτε άλλο και να εμποδίζει. 

Οι επιδόσεις του κυμάνθηκαν σε μέτρια επίπεδα, γεγονός αναμενόμενο ωστόσο, αν α- 
ναλογιστούμε το μέγεθος και ...την τιμή του. Ως τελικό συμπέρασμα, προκύπτει ότι πρό¬ 
κειται για μία πολύ έξυπνη ιδέα, την οποία και επικροτούμε, αν και υπάρχουν περιθώρια 
για βελτίωση. 
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ΜΙϋΙ ΚΕΥΒΟΑΚϋ 
-ΜΚΊΟ 

Μίίίί ΚθυΒοογ^ _ 

_ 15.200 6οϊ. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία 6ιά8<σικ: ΙηϊοΓτηοΙίςΒ, τηλ.: 2716340 

Μ € την υπέρμετρη διάδοση των ιτπυΐίΐηηθεΐϊα τα τελευταία χρόνια, δεν είναι 
λίγοι πλέον αυτοί που διαβλέπουν μέσω του υπολογιστή ένα νέο τρόπο 
δημιουργίας και, στη συνέχεια, επεξεργασίας μουσικών συνδέσεων. Καθημερινά, παρουσιάζονται νέα εργαλεία για αυ¬ 
τό το σκοπό, όμως το κλασικό 5 γηϊΗβ 5 ΪΖ 6 Γ δύσκολα αντικαθίσταται. Ετσι, λοιπόν, το είδαμε και αυτό! Μιάί ΙογΒοατά 
για Ρ0. Πρόκειται δηλαδή για μία συσκευή, η οποία μοιάζει με δγηίΗβδϊζθΓ και συνδέεται στην έξοδο γιο Μιάϊ της κάρ¬ 
τας ήχου. Εχει τέσσερις οκτάβες και τα πλήκτρα είναι σε ένα επίπεδο, ενώ η όλη λειτουργία γίνεται μέσω ενός προ¬ 
γράμματος, του Κβγ Μ**!. 

Το Κογ ουσιαστικά προσομοιώνει τη χρήση ενός πραγματικού δγπΐΗβδίζθΓ. Ετσι, 8 α βρείτε διάφορους ρυθμούς 
(για παράδειγμα, ρορ, ά« 5 εο Γ τοοίς Ιαΐϊπ], οι οποίοι παίζουν στο ΒαεΙ^ερυπά ενώ εσείς δημιουργείτε, καθώς και ένα σω¬ 
ρό άλλα' καλούδια", όπως ρυθμιζόμενο ίεππρο και ένα σχετικά απλό μεικτή. 

Σίγουρα, το Μίάί ΙίθγόοαΓά δεν ανταγωνίζεται άμεσα το αντίστοιχα "πατροπαράδοτα", αμιγώς επαγγελματικά εργα¬ 
λεία, όμως η δυνατότητα επεξεργασίας του αποτελέσματος από τον υπολογιστή δίνει οπωσδήποτε άλλη διάσταση στο 
θέμα. Γενικά, πάντως, πρόκειται για εξαίρετη ιδέα, τόσο για τον απλό χρήστη όσο και για τον επαγγελματία 





ΝΕε-ΑϋϋΙΟΤΟΥνΕΚ 
δΡΕΑΚΕΚ δΥδΤΕΜ 

_ Είδος: Ηγίία _ 

_ Τι μ π: 25.000 δργ. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάΒίοης: ΙηΐοπτιαΙκ$, τηλ,; 2716340 

Η ΝΕΟ είναι γνωστή για την απαράμιλλη ποιότητα κατασκευής που προσφέρει 
ως κατασκευάστρια στερεοφωνικών συγκροτημάτων και λοιπών ηχητικών συ¬ 
στημάτων. Οι προτάσεις της, λοιπόν, στο χώρο των υπολογιστών δεν 8 α μπορού¬ 
σαν παρά να κυμανθούν στο ίδιο ποιοτικό επίπεδο. Μπορώ να αναφέρω ότι έμεινα 
έκπληκτος από τη "διαύγεια" και το "Βάθος" του ήχου που παρατήρησα. 

Για του λόγου το αληθές, όμως, ας παραθέσουμε μερικές τεχνικές λεπτομέρειες. Εχουμε, 
λοιπόν, ένα ζευγάρι ηχείων με ενισχυτή, τα οποία έχουν ως μέγιστη ισχύ 8 Μαί! και ονομαστι¬ 
κή 5. Εχουν αντίσταση 4 ΟΗγτι και αποδίδουν συχνότητες από 150 Ηζ έως 18.000 Ηζ. Επί¬ 
σης, ιδιαίτερη έμφαση φαίνετσι να δίνει η ΝΕΟ (και όχι άδικα) στο γεγονός ότι τα ηχεία είναι 
μαγνητικώς μονωμένα, έτσι ώοτε να μην προκαλούνται παρεμβολές σε άλλες μαγνητικές συ¬ 
σκευές, σι οποίες τυχόν βρίσκονται σε κοντινή απόσταση. 

Τέλος, στα θετικά θα πρέπει να συμπεριληφθεί και το πραγματικά άψογο άοδ^π, το οποίο 
άλλωστε χαρακτηρίζει συνολικά τη ΝΕΟ. Σίγουρα, πάντως, πρόκειται για ένα προϊόν, το ο¬ 
ποίο θο σας κάνει να κατανοήσετε τι είναι αυτό που ονομάζεται Η 19 Η ίϊόοΐϊίγ δουπε). 
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ΝΕΟ - ΜΙΙΙΤΙδΡΙΝ 4x40 

_Είδος: ΟΡ-ΚΟΜ (ίπνο_ 

_ Τιιιή; 67.000 8ργ, + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάθεσης; ίηΙοΟυβ^, τηλ,: 9248080 · 3 

Σ ας έχει τύχει ποτέ να θελήσετε να ακούσετε κάποιο μουσικό 00 τη στιγμή που κάνε* 
τε την εγκατάσταση ενός προγράμματος από 00-80Μ; Σας έχει τύχει να θελήσετε 
να κοιτάξετε τα περιεχόμενα δύο ΟΟ-ΚΟΜδ ταυτόχρονα ή να παίξετε ένα παιχνίδι που α- 
ποτελείται από πολλά ΟΙΜΟΜδ και βαριέστε να βάζετε και να βγάζετε δισκακια; Αν 
ναι, τότε υπάρχει για σας η λύση και μάλιστα είναι και ...4x4. 

Πρόκειται για το νέο αϊαρί 00-ΚΟΜ άπνο τετραπλής ταχύτητας της ΝΕΟ, το οποίο δέ¬ 
χεται μέχρι και 4 δισκάκια ταυτόχρονα. Στο μέγεθος και στο σχήμα είναι ίδιο με τα κοινά ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ$ και διαφέ¬ 
ρει μόνο στην πρόσοψη, όπου υπάρχουν 4 κουμπάκια ο|βεί και 4 ενδεικτικά ΙΕΕ$, τα οποία αντιστοιχούν στα 4 00- 
ΚΟΜ5, 

Η εγκατάστασή του είναι σχετικά απλή υπόθεση, μια και συνδέεται με τον ίδιο τρόπο και συνοδεύεται οπό άπνβΓδ 
για 005, νΥίηάο^δ 3.x και νΫιηάονΥ5 95, που διεκπεραιώνουν διάφανα τα πάντα. Μετά την εγκατάσταση, δεσμεύο¬ 
νται τα επόμενα 4 διαθέσιμο γράμματα του λατινικού αλφαβήτου για το συμβολισμό των τεσσάρων άπνβδ. 

Η ταχύτητά του είναι ικανοποιητική, αν και κατά την προσπέλαση φάνηκε να αργεί λίγο περισσότερο από ο,τι θα 
έπρεπε. Ωστόσο, μπροστά στην άνεση κοι την ευκολία που προσφέρει, το τίμημα της μικρής καθυστέρησης είναι α¬ 
ποδεκτό και αναμενόμενο. Για αυτό, λοιπόν, το ΜυΐΝδρϊπ 4x4ε προτείνεται ως αποτελεσματική λύση σε όσους χρη¬ 
σιμοποιούν κατά κόρον το 00-8ΩΜ. 

ΙΚΙδΡΕΝ 3.0 

_ Είδος: Ιυσκςυπ 0€Κ _ 

_ Τιιιή: 85.000 δρχ. ♦ ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάΒςοης: Β5ί, τηλ.: 6511826 

Η ιδέα του ΟΟΚ (ΟρίιεαΙ ΟιαωεΐβΓ ββεοςιηίΐϊοη) ασφαλώς δεν είναι και¬ 
νούρια. Ωστόσο, για το σκοπό αυτόν παρουσιάζονται διαρκώς νέα έργα* 
λεία. Ενα από αυτά είναι και τα Ιπδρβη, το στυλό που - όπως αναγράφεται και 
στη συσκευασία του - αντί να γράφει ...διαβάζει. 

Σας διαβεβαιώ ότι είναι τόσο απλό όσο ακούγεται. Δηλαδή, εσείς απλώς 
περνάτε το Ιπδρβπ πάνω από το κείμενο που θέλετε και αυτό, με τη σειρά του, 
το αναγνωρίζει και το μετατρέπει σε Α50ΙΙ κείμενο στον εΐίρόοαπί Η αναγνώ¬ 
ριση του κειμένου γίνεται με βάση το γνωστό και πολύ επιτυχημένο πρόγραμμα Κ&αεΙϊπδ, το οποίο υποστηρίζει όλες 
τις ευρωπαϊκές γλώσσες, συ μ περιλαμβανόμενης φυσικά της ελληνικής. Από εκεί και πέρα, εσείς έχοντας παράλληλα 
ανοιχτή κάποια άλλη εφαρμογή (για παράδειγμα, κάποιον επεξεργαστή κειμένου) παίρνετε το κείμενο από τον εΐιρ- 
ΙαοαιχΙ και το χρησιμοποιείτε κατάλληλα. 

Το Ιπδρβπ διακρίνεται για την προσεγμένη και ιδιαίτερα εργονομική κατασκευή του, η οποία σε συνδυασμό με την 
απλότητα του χειρισμού του τού παρέχει κάποιο πλεονέκτημα έναντι των υπόλοιπων ΟΟΡ λύσεων. Οσο για το 
Κααάίπδ, μπορούμε να αναφέρουμε ότι παρουσίασε πολύ υψηλά ποσοστό αναγνώρισης, ενώ αρκετό ενδιαφέρον εί¬ 
ναι το γεγονός ότι μπορεί να αναβαθμιστεί, ώστε να αναγνωρίζει ΒακοεΙαδ και χειρόγραφο κείμενο. 

Συνοψίζοντας, το Ιπδρβη αποτελεί μία καλή επιλογή στον τομέα της αναγνώρισης κειμένου και σίγουρα θα οος γλι¬ 
τώσει από πολύ κόπο. 
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ΜΙΟΚΟΤΕΚ ΡΑΟΕΥΥΙΖ 

_ Είβοο: $€αηη6Γ _ 

_ Τιυή: 90.000 6ου. ± ΦΠΑ _ 

Εταιρία 6ιά8€οηο: Β5Ι, τηλ.: 65 Π 826 

Α κόμα μία λύση έρχεται να δώσει η Μίαοίβλ στο χώρο του (ΧΚ. Το Ρα^βύνίζ είναι ουσια¬ 
στικό ένας ασπρόμαυρος ϊεαππβΓ επίπεδης κύλισης, που ωστόσο δεν έχει τόσο στενούς 
ορίζοντες, καθώς μπορεί νσ χρησιμοποιηθεί και γιο μία σειρά άλλων λειτουργιών, όπως είναι 
η αποστολή ίαχ ή θ-πίοϊΙ και, φυσικά, για (ΧΚ, πάντα με τη βοήθεια του κατάλληλου 
ίοθνναΓε. Πράγματι, το πακέτο έρχεται με πολυάριθμα εργαλεία, από πλευράς λογισμικού, τα οποία εκμεταλλεύονται το 
Ρα 9 β\νίζ στο μέγιστο βαθμό. Το κυριότερο από αυτά είναι το ΜίετοΙβΙε Ρα9β5υίί, το οποίο παίζει το ρόλο του κεντρικού 
διαχειριστή των υποθέσεων που αφορούν στο Ρα 9 θ^ίζ. Ετσι, μέσω του Ρα905υί(, σας δίνεται η δυνατότητα να σαρώσετε 
κατσρχήν τη σελίδα που σος ενδιαφέρει και στη συνέχεια να την αποθηκεύσετε, νσ την εκτυπώσετε ή να την περάσετε α¬ 
πό (ΧΙΐ, όπου και συναντάμε το Κεαάίπί. Αν έχετε ίαχΛηοάθτη, μπορείτε να την αποστείλετε ως μήνυμα ίαχ, ενώ αν έχετε 
επιπλέον και πρόσβαση στο Ιηίβιτίθί, μπορείτε να στείλετε θ-γϊίοιΙ. 

Από πλευράς συνδεσμολογίας, τσ πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά, μια και δεν χρειάζεται να επέμβετε καθόλου στο ε¬ 
σωτερικό του υπολογιστή. Απλώς συνδέετε το Ρσ 9 ©ννΐζ στην παράλληλη θύρσ και χρησιμοποιείτε ένα τροφοδοτικό για 
την παροχή ρεύματος. Αν έχετε εκτυπωτή ή κάποια άλλη συσκευή, η οποία επίσης χρειάζεται την παράλληλη θύρα, τότε 
τη συνδέετε στο Ραξ^ίζ και επιλέγετε ποια οπό τις δύο συσκευές δα χρησιμοποιήσετε μέσω του παρεχόμενου 5θίΗνατ6. 

Οπως είναι φανερό, λοιπόν, η χρήση του Ρα^ε'Άέίζ είναι απλή, ενώ οι δυνατότητάς του περιορίζονται μόνο από τη φα¬ 
ντασία σας, καθώς αποτελεί ένα εργαλείο για πολλούς και διαφορετικούς σκοπούς. 




ΟΕΝΙϋδ ΕΑδΥΡΑΙΝΤΕΚ 


Εί6οα Μισό ΕωνραΦίκΓΚ 


Τιυή; 32.000 δοχ. + ΦΠΑ 


Εταιρίο 8ιά8«»κι ΙηίοπηοΗ<5, τηλ,; 2716340 

Μ πορεί ο υπολογιστής να διαθέτει τέλεια μέσα για τη δημιουργία και την επε¬ 
ξεργασία εικόνας, αλλά τα ανθρώπινο χέρι και το ταλέντο δεν αντικαθιστώ- 
νται εύκολα. Κάπως έτσι σκέφτηκε και η Οβηϊυ* και αποφάσισε να δημιουργήσει το 
ΕαδγΡάιηΙβί, προκειμένου να καλυφθεί σε κάποιο βαθμό το κενό αυτό. Το Εα^γ- 
ΡαιηϊβΓ, λοιπόν αηοτελείτσι χοντρικά από μία επίπεδη επιφάνεια και από ένα "στυ¬ 
λό"* Εσείς απλώς χρησιμοποιείτε το στυλό για να ζωγραφίσετε επάνω στην επιφά¬ 
νεια και το αποτέλεσμα μεταφέρεται στον υπολογιστή* 

Ας δούμε, όμως, τα πράγματα λίγο πιο ρεαλιστικά. Εκείνο 
που συμβαίνει στην πράξη είναι η αντιστοίχιση του αριστερού και του δεξιού πλήκτρου του 
Μουδβ με τη μύτη και το κουμπί του στυλό, αντίστοιχα. Από εκεί και πέρα, χρησιμοποιείτε τα κα¬ 
τάλληλα προγράμματα για να ζωγραφίσετε, όπως θσ κάνατε με το Γτιουδβ. Αυτό δηλαδή που 
προσφέρει το ΕαδγΡαίπ^Γ είναι σταθερότητα και ευκολία χρήσης. 

Τέλος, σημαντική είναι η δυνατότητα μεσολάβησης κάποιου κενού διαστήματος ανάμεσα 
στην επιφάνεια και το στυλό. Αν τοποθετήσετε εκεί ανάμεσα κάποια ήδη υπάρχουσα ζωγραφιά, 
μπορείτε να την αποτυπώσετε στον υπολογιστή. Για τους φιλόδοξους ζωγράφους, λοιπόν, οι ο¬ 
ποίοι θέλουν να εκμεταλλεύονται συγχρόνως και τις ευκολίες που παρέχουν οι υπολογιστές, το 
ΕαδγΡσϊπΙοΓ συστήνεται ανεπιφύλακτα. 
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Ο ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 



'νΜ$ϊΐΑ^ 

Κ>ΟΜΙΝΊί)$ 



ΝΕΑ 

{ΚΛΟϊΗ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
32-ΒΙΤ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΠεΑοτ^ 



Γρ^ΊΓ^Π υ- ιί^Ι 


Με τη βοήθεια του επαγγελματικού προγράμματος 
δημιουργίας εφαρμογών νΐ$υΑί ΟΟΜΙΝΙΙ5 ΡΒΟ μπορείτε 
να αναπτύξετε μόνοι σας τις δίκες σας 16-δίΙ ή 32-βίΙ 
εφαρμογές. Εκμεταλλευτείτε τα πανίσχυρα εργαλεία 
του νΐδΙΙΑΙ ΟΟΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις προγραμματισμού, 
εφαρμογές που καλύπτουν πλήρως τις προσωπικές σας 
απαιτήσεις. Ακόμη κοι αν ασχολείστε επαγγελματικά με 
την παραγωγή εφαρμογών, το ΥΙδΙΜΕ ΟΟΜΙΝυδ ΡΡΟ 
δα αποδειχθεί ένας πολύτιμος συνεργάτης. 



ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


• Πανίσχυρη δομημένη γλώσαα προγραμματισμού για 
τους απαιτητικούς 

• Αποθήκευση απεριόριστων αντικειμένων (κείμενα, 
ΓηυΐΗπιβώία κ.ά.) σε κάθε εγγραφή των αρχείων και 
ταυτόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικές εφαρμογές 
για τη διαχείρισή τους 

• Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Α(ΧΕ$5, 0ΒΑ5Ε III, 
IV, ΡΟΧΡΚΟ 2.0, 2.5 κ,Α 

• Εύκολη δημιουργία και επεξεργασία $01 

• ΜυΐΗ-υ5θΓ σχεσιακή βάση δεδομένων 


• Απεριόριστα αρχεία ή εγγραφές 

• Δημιουργία πολλαπλών ίηάβχθΒ με κριτήρια 

• Απεριόριστοι τρόποι ανάκτησης πληροφοριών 

• Ετοιμες φόρμες λειτουργιών 

• Δημιουργία λογιστικών φύλλων και αυτόματη σύνδε¬ 
ση με τα αρχεία εφαρμογής 

• 0ίαΙθ9 ΕάιίοΓ 

• Μβπυ Εάιίοτ 

• €οάθ ΕεΙίίοΓ 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 


Περιλαμβάνει πέντε λειτουργικά παραδείγματα-εψαρμογές, έτοιμα να τα δουλέψετε: 

• Πελάτες - Αποθήκη - Τιμολόγια · Διαχείριση ΟουπΘΓ 

• Εσοδα - Εξοδα · Διαχείριση καταστημάτων πωλήσεων 

• Γραμμάτια - Επιταγές μοτοσικλετών - αυτοκινήτων 



-Λ 

ΘΟΓΓΥνΑΡΕ Γ 

Νυειυ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: 00 ΜΡυΡΗΕ 5 $ 51 ΙΡΡ 0 ΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17 , Εξάρχεια, τηλ.: 3801761 , ίιχ: 3342219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24 , τηλ.: 284864 , 287610 , ί 3 κ: 262663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ 8 , Λ. Ακροπόλεως 45 , Ακρόπολη, Λευκωσία, ΤΓ|Α.: 317471 , Ακ: 317470 

ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΑΝϋΒΙ3 50ΡΤννΑΒΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα: νΐ$ΙΙΑΙ 00ΜΙΝΙΙ3 ΡΒϋ ν4.0 


ΟΝΟΜ/ΜΟ.........ΗΛΙΚΙΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ........ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ................,.ΧΚ... 

ΠΟΛΗ.......ΤΗΛ........ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ....ΗΜ/ΝΙΑ..... 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ............. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.......... 

Α.Φ.Μ............Δ.Ο.Υ.... 


Απέστειλα ταχ, επιταγή 

Νο,<..,....(προς ΟοΓΤίρυρΓθεε Α.Ε., 

Λ. ΣυγγΡ^ύ 44 Γ 117 42 Αθήνα} 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικατα¬ 
βολή μόλις λάβω ίο πρόγραμμα, 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 
νΐ$Α □ ΕϋΡίΟΟΑΗΟ □ ΜΑ3ΤΕΠ0ΑΒ0 □ 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΡ5 □ 

Αριθμός κάρτας..... 

ΗμΜα Λήξεως............... 

Υπογραφή...... ...-. 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
















































ΜΑΝΗΑΤΤΑΝ 
ΒϋΚΟΕΚ ΜΟϋδΕ 

_Είβο<: Μου5Θ_ 

_ Τιυήϊ 1 1.000 6ρϋ. + ΦΠ Α _ 

Ετοιρια διαθεσπζ; ΜΪαοΤβο, τηλ,: 8835115 

Τ οντελευταίο καιρό, παρατηρείται μία τάση για πιο ανθρώπινο πβριβάλ- 
λον εργασίας, μ€ σκοπό να σταματήσει ο ηλεκτρονικός υπολογιστής να 
θεωρείται ένα στυγνό και απρόσωπο εργαλείο. Μέσα σε όλη αυτή την κα¬ 
τάσταση, υπάρχει πόντο περιθώριο 
για χιούμορ και αστεϊσμό. Ενα χαρακτηριστικότατα παράδειγμα, λοιπόν, εί¬ 
ναι αυτό το πτου 50 , το οποίο - όπως φαίνεται και στη φωτογραφία - εξωτε¬ 
ρικά μοιάζει με ένσ ...καλοψημένο εΗθβδ&θυι^βΓ Μάλιστα, για να γίνει ρε¬ 
αλιστικότερη η όλη ιδέα, το πτου$βραά φαίνεται σαν ένα πιάτο με τηγανη¬ 
τές πατάτες. 

Κατά τα άλλα, πάντως, το Βυ^βτ Μου$θ δεν είναι παρά ένα κοινό ποντίκι, 
τίποτα λιγότερο και τίποτα περισσότερο. Οπότε, αν θέλετε και εσείς να κά* 
νετε το χώρο εργσοίας σας πια ευχάριστο, το Βυι^βΓ Μουδβ είναι η ιδανική 
και, το κυριότερο, η πιο ...νόστιμη λύση, 

ΚΟΟΚΕΙΚΕ ΟΙΙϋΕ 
ΖΙΡΡΕΚ 


Μ ία από τις πια ενδιαφέρουσες προτάσεις, όσον αφορά στα ]ογ5ίίεΙε5, είναι αναμ- 
φισΒήτητα το ΟΙίάο Ζίρροπ Στο πακέτο περιέχονται δύο |ογ$ΗεΙς$, τα οποία ξε¬ 
χωρίζουν από τα υπόλοιπα της κατηγορίας τους για το 
γεγονός ότι είναι ασύρματα. Δηλαδή, αρχικά συνδέεται 
κάποιος δέκτης στη θύρα για |ογ5ϋεΙ<; και, στη συνέχεια, τα σήματα στέλνονται πλέον σε 
αυτό το δέκτη. 

Η τροφοδοσία τους γίνεται με μπαταρίες, οι οποίες όμως δεν ουμπεριλσμβάνονται 
στο πακέτο, Η εξωτερική σχεδίαση των χειριστηρίων είναι παρόμοια με αυτή του δίΐνστ 
5ΚυϊΐΙθ, με λιγότερα κουμπιά όμως. Εχουν, λοιπόν, δύο βασικά ίίτβ όυΜση$, το Α και το 
Β, δύο δευτερεύοντα, το ^ και το 0, ενώ τέλος υπάρχει και η δυνατότητα για αυίο ίιππεμ 
Γενικό, πσντως, απέδωσαν πολύ καλά όπου και σν δοκιμάστηκαν και σε καμία περί¬ 
πτωση δεν τίθεται θέμα καθυστέρησης στην απόκριση. Συνεπώς, αν σας ενδιαφέρει το 
παιχνίδι με δύο παίκτες και δεν θέλετε να μπερδεύεστε με πολλά καλώδια, η κατάλληλη 
επιλογή για σας είναι το ΘΙίόε Ζϊρρετ. 


_ Είδος; .ΙονϋκΙς _ 

_ Τιυήϊ 14,500 δον. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάθεσης: Ιηίοπηαϊκ;, τηλ.; 2716340 
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Γ* Διάκο για ννης 

Διπλωματούχος Μηχονολόγος- 
Ηλίχτρολόγος Μηχανικός ΕΜΠ,, 
Επίκουρος Κί£ΐηγηιης ΤΕΙ Αθηνών, 
συγγραφέας πολλών επιτυχημένων 
ΒιΒλίων Πληροφορικής, 


ΡΓοίβδδίοηδΙ ΤΓ3ΐηίη§ 

δγ $ρβεΪ 2 ΐΙΐδίδ 

ΚΥΚΛΟΣ 


ΜΝΟΟΝδ 95 & ΟΡΡΙΟΕ 



ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ 


(ΟΝΡυΤΕΚ 

... Γ*. . 


ννΐΝΡΟ\ν§ 95 ΒΑ510 €ΟϋΚ5Ε _ 

Εισαγωγή - Απαιτήσεις - Περιβάλλον εργασίας - Διαχείριση αρχείων και προ¬ 
γραμμάτων - Εκτέλεση εφαρμογών - Βοηθητικά προγράμματα - ΡΙυάΤίρΐ 3 γ - 
Διασύνδεση εφαρμογών - Βελτίωση επιδόσεων 



Γ. Πατρικός 

Προγραμματιστής, αρχισυ¬ 
ντάκτης του περιοδικού 
"ΜυΙΐΐΓϊΐΕώβ & ΟΟ-ΚΟΜ" 
και συγγραφέας Βιβλίων 
Πληροφορικής. 



Ενδιαφέρει: 


Χρήστες προσωπικών υπολογιστών, φοιτητές, υπαλλήλους γραφείου, 
ελεύθερους επαγγελματίες, στελέχη επιχειρήσεων και όλους όσοι εργά¬ 
ζονται ή πρόκειται να εργαστούν με ρς$ 


Μ5 ΟΡΡΙΟΕ 95 ΒΑ5ΙΟ ΟθυΚ5Ε 


Πλήρης και επιλεκτική εγκατάσταση - Απαιτήσεις των επιμέρους εφαρμογών - 
περιβάλλον λειτουργίας - Εργασία με τις εφαρμογές ΕχεθΙ, ννοτά, Αεσβεε, 
ΡοννεΓΡοίηΐ - Σύνδεση των εφαρμογών του Μ5 (Μοβ, συνδυασμός με άλλες 
εφαρμογές 



Σ. Γκίκας 

Πτυχιούχος του Οικονομικού 
Τμήματος της Α.Β.Ι.Θ., εξειδι- 
κευμένος συντάκτης επί θεμάτων 
εμπορικού 5θΐΐ™&Γ€, μεταφρα* 
στής ηοΧΧών ξένων Βιβλίων 
Πληροφορικής. 


Α. Γιογιάς 

Αναλυτής / Προγραμματιστής, 
άρθρογράφος σε ηολλά ειδι¬ 
κά περιοδικά Πληροφορικής. 




Η. Παπαροδόπουλος 

Αναλυτής Συστημάτων, 
Προγραμματιοτής, ειδικός 
συνεργάτης για θέματα 
Πληροφορικής στα περιοδικά 
ρ 0οππρυΐ6Γ Για Ολους" και 
ΊηίοΓΓΠάίίοπ". 


Ενδιαφέρει: 


Χρήστες προσωπικών υπολογιστών, φοιτητές, υπάλληλους γραφείου, 
γραμματείς, ελεύθερους επαγγελματίες, στελέχη επιχειρήσεων, ηΐ3η396Γ5 


ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΥνΟΚϋ 7 


Εισαγωγή - Περιβάλλον εργασίας - χαρακτηρισμοί κειμένου - Αναζητήσεις και 
αντικαταστάσεις ειδικής διαμόρφωσης - Αρχεία φόρμας και ννίζειταε - Σύνδεση 
και ενσωμάτωση αντικειμένων - Υποσημειώσεις, παραπομπές και σχόλια - 
Πίνακες περιεχομένων - Μ3(Ι μθγθθ 


Ενδιαφέρει: 


χρήστες προσωπικών υπολογιστών, φοιτητές, υπαλλήλους γραφείου, 
γραμματείς, ελεύθερους επαγγελμστίες, στελέχη επιχειρήσεων 


ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΕΧ(ΖΕΙ 7 


Εισαγωγή - περιβάλλον εργασίας - Χρήση εργαλείων - Ασφάλεια δεδομένων 
- Φόρμουλες - Ανταλλαγή δεδομένων - Το Εχςεί μέσα από το ννοΓά - 
Δημιουργία και βελτίωση γραφημάτων - Εργασία σε δίκτυο - Αναζήτηση της 
βέλτιστης λύσης - Εξειδικευμένσι πίνακες Ρίνοΐ - Αναζήτηση σε βάσεις δεδο¬ 
μένων εκτός του Εχοεί 


Ενδιαφέρει: 


χρήστες προσωπικών υπολογιστών, φοιτητές, γραμματείς, ελεύθερους 
επαγγελματίες, στελέχη επιχειρήσεων, λογιστές, οικονομικούς συμβού¬ 
λους, χρηματιστές 



Α 0οπηρυρΓβ5$ 8Α / ΕχοίΙμβ 5Α ίοΐηί βίίοΠ 

Λεωφ. Συγγρού 45, 177 42 Αθήνα, ΤηΑ.: 9213.306-7, Ρεχ: 9213.306 






























ΚΕΛΙ ΥΊ5ΙΟΝ - ΚΥΊ07 

_ Είβοο: νΟΑ €ογ€Ϊ + νΐ€ΐβο €ακΙ + ΤΥ ΤυηβΓ 

_ Τιυή κάρταν 67.000 δργ. + ΦΠΑ _ 

Τιμή Ιβίβοοη^οί: 8,300 δον. ♦ ΦΠΑ _ 

Ε τα ιοία 6ιά8ΐσίκ: ΙηίοΕτηαϊ'κ;, τηλ.ι 2716340 

Α υτό και αν είναι 90 ^ 9 ^- 3 σε 1. Η Κνί07 είναι μία κάρτα τύπου ΡΟ, η οποία συνδυάζει 
νΟΑ κάρτα γραφικών, κάρτα νιάσο και IV ΙυηβΓ. Οι εκπλήξεις όμως δεν σταματάνε εδώ. 

Ετσι, αν προσδέσετε ακόμα μία κάρτα (τύπου Ι5Α], μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και τηλεκο¬ 
ντρόλ (!!!] για τον έλεγχο ορισμένων λειτουργιών. 

Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα από την αρχή. Με μία πρώτη ματιά στην βV107, 8α παρατηρήσει κάποιος την ομολο- 
γουμένως περίπλοκη συνδεσμολογία της Αν διαβάσουμε όμως προσεκτικά τα εγχειρίδια, όλα τα μυστήρια ξεδιαλύνονται. 
Στην κάρτα, λοιπόν, συνδέονται αρχικά το ηποηϊίοΓ, κάποια ηχείο για να έχετε στερεοφωνικό ήχο, ενώ για την καλή λήψη 
του σήματος απαιτείται και κάποια κεραία. Από εκεί και πέρα, σας δίνεται η δυνατότητα νσ συνδέσετε ένα πλήθος συ¬ 
σκευών, όπως βιντεοκάμερα, νίόοο ή Ια$βΓ ρίαγβτ. Η Ρνΐ07 συνοδεύεται από άπνθΓδ και πλούσιο λογισμικό, τόσο 
για 005 και νΫϊηάον^ 3,11 όσο και για ν/ίηεΙο*5 95, το οποίο και εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητές της. 

Οσον αφορά στο τηλεχειριστήριο τώρα, η υπόθεση είναι απλούστατη. Απλώς, εγκαθιστάτε την κάρτα και συνδέετε ένα 
καλώδιο με έναν ακροδέκτη σε αυτή. Κατόπιν, μέσω του δοΗ^ατθ που υπάρχει σε δισκέτα, μπορείτε να το χρησιμοποιήσε¬ 
τε για τον έλεγχο του IV ίυποτ και, ενδεχομένως, του αυόίο 00, αν έχετε 00-8ΟΜ. 

Συνολικό, πάντως, αποτελεί μία πανίσχυρη κάρτα στο χώρο του νϊάβο Θάίϊίπ9 και αποτελεί ενδεχομένως το απόλυτο 
εργαλείο για τον επαγγελματία. 



5ΚΥΜΑ5ΤΕΚ 

_ Είδοα ϋον5ΐκί< _ 

_ Τιμή: 9.350 δον, + ΦΠΑ _ 

Εταιρία διάδΐοηα ΡΙοΗΐηο, τηλ.: 3840482 

Η ΟυίεΙεδΙτοί είναι μία από τις μεγαλύτερες εταιρίες κατασκευής (ογ5ίίεΙ<$ και είναι ενδεικτι¬ 
κό το γεγονός ότι μέχρι σήμερα έχει πουλήσει γύρω στα 42.000.000 |ογ5ϊκΙ<5 + 

Ενα από τα τελευταία της μοντέλο είναι το 5Κγηπα5ΐβΓ, το οποίο ανήκει στη σειρά των 
ργ$ΙιεΙ<δ με την ονομασία ΤΗσ ΙοίΗσΙ δοπσδ. Οπως φαίνεται και από το σχήμα του, απευθύνε¬ 
ται κυρίως στους φίλους των 1\ϊφ\ 5ΐΓηυΙαίθΓ$ και περιέχει όλο τα συνήθη πλήκτρα για αυτά τα 
παιχνίδια. Βασική διαφορά του έναντι των παλαιών μοντέλων της εταιρίας είναι η πολύ καλύτερη ποιότητα κατασκευ¬ 
ής, κάτι που φαίνεται και από το βασικό δΝεΙς αλλά και από τη βάση του, η οποία είναι μεταλλική. Εκτός από το δϊαπ- 
άαιχΙ ίΐΓθ όυίΐοπ, το οποίο παίζει το ρόλο "σκανδάλης", υπάρχουν άλλα δύο ίΪΓβ ΒυΗοπ$, ένα στο μπροστινό μέρος 
του $\ϊά> και ένα στο πίσω και κάτω μέρος, το οποίο ανάλογα με το παιχνίδι χρησιμοποιείται για δευτερεύουσες εργα¬ 
σίες. Ωστόσο, τα Βασικό ατού του συγκεκριμένου ργδίίεΙ^ δεν είναι αυτά. Η προσοχή επικεντρώνεται κυρίως στο 
ΗΑΤ, που είναι ένα πολύ μικρά δΗεΙς στο πάνω μέρος του ργδίιείς με το οποίο βλέπουμε διάφορες όψεις κατά τη 
διάρκεια μίας πτήσης, καθώς και στο ΤΗγοηΙο εοηίΓοΙ, το οποίο βρίσκεται στο αριστερό μέρος της βάσης και μας 
βοηθάει νο αυξομειώνουμε την ώθηση. Η ανατομία του |ογ$ϊιε!ί είναι πολύ καλή, ενώ πολύ χρήσιμη είναι μία μικρή 
βάση στο κάτω δεξιό μέρος του δίΐείς η οποία ξεκουράζει τον καρπό. Το μόνο που θα μπορούσαμε να χρεώσουμε 
στα αρνητικό είναι το ότι η βάση είναι σχετικά ελαφριά, με αποτέλεσμα να ανασηκώνεται σε απότομες κινήσεις, κα¬ 
θώς δεν υπάρχουν βεντούζες όπως σε παλαιό μοντέλα. Σε γενικές γραμμές, όμως, το 5λγηπα5ίθΓ είναι ένα καλό 
(ογδΗεΙί και ένα από τα καλύτερα στον τομέα σχέσης τιμής/απόδοσης. 
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Ρ-16 ΡίΙΟΗΤ (ΖΟΝΤΚΟΙ 
δΥδΤΕΜ 

_ Είδος; ϋον5ΐίίΙΐ _ 

_ Τιυή: 55.000 δργ. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία 5ιά8€σηο; δΐΐκοη ΥαΙΙβγ, τπλ.ί 3802397 

Ε άν δα πρέπει να δώσουμε σε κάποιο ργ$Ιιείςτον τίτλο του κορυφαίου στην κατηγορία των 
{\\φ\ δϊηπυΙαίοΓ παιχνιδιών, σίγουρο αυτός πρέπει να αποδοθεί στο Ρ-16 Ρ105 της 
ιπαδίβΓ. Πρόκειται για το πιο ρεαλιστικό ργδίίοίς και αυτό γίνεται εύκολα κατανοητό, εάν λάβουμε υπόψη ότι το ΐογδίϊεΐί αποτελεί πιστή α¬ 
ντιγραφή του αντίστοιχου από το αεροσκάφος Ρ -16 - εξ ου και το όνομά του. Οι μάνες διάφορες που 8 α μπορούσε ίσως κάποιος να επι- 
σημάνει είναι ότι σίγουρα το αυθεντικό κατασκευάζεται από διαφορετικό πλαστικό, αλλά και τα ότι τα πλήκτρα του δεν προγραμματίζο¬ 
νται, Η δεύτερη διαφορά αποτελεί όμως και ένα από τα πλεονεκτήματα του Ρ* 1 ό Ρ105 έναντι των περισσότερων |ογδίϊεΙ<$. Βέβαια, μη φα¬ 
νταστείτε ότι 9 α πρέπει κάθε φορά να ορίζετε μία προς μία τη λειτουργία κάθε όυίϊοη, αφού είτε κάθε παιχνίδι αναγνωρίζει αυτόματα το 
|ογ 5 ΐιεί< και έχει έτοιμο το 5 θί των πλήκτρων είτε, μέσω της βοηθητικής δισκέτας που το συνοδεύει, κάνετε άον/πΙοαεΙ στο (ογδίίεΐί το σετ 
των πλήκτρων, επιλέγοντας το αντίστοιχο παιχνίδι. Για να γίνουν όλα τα παραπάνω, ωστόσο, το |0γ5ΐίεΚ έχει μία ιδιάζουσα συνδεσμολο¬ 
γία. Εκτός από την 901110 εατεΙ, πρέπει να συνδέσουμε και το πληκτρολόγιο πρώτα πάνω σε αυτό. Υπάρχουν βέβαια όλοι οι απαραίτητοι 
σάσρίΟΓϊ, ακόμα και ρδ/2 πληκτρολόγια, καθώς και αναλυτικό Βιβλίο οδηγιών. Αυτό που εντυπωσιάζει το χειριστή του Ρ-16 Ρ1£$, από 
την πρώτη στιγμή, είναι η τέλεια ανατομία του, καθώς και η υψηλή λειτουργικότητα των πλήκτρων του, το οποία εκ πρώτης όψεως φαίνο¬ 
νται πάρα πολλά. 



Ρ-16 ΤΗΚΟΤΤΙΕ 
(}υΑΟΚΑΝΤ δΥδΤΕΜ 

_ Είδος; ϋον5ϊκί< ___ 

_ Τιυή; 65.000 δον. 4- ΦΠΑ _ 

Εταιρία διά&σης; 5ΐΙκοη ΥαΙΙβν, τηλ.; 3802397 

Ε άν είστε κάτοχοι του Ρ-16 Ρ105, τότε θα πρέπει σύντομα να αποκτήσετε και το "ταίρι" του, 
το Ρ-16 ΤΟ$, Πρόκειται για το $ϊ\ά. που παίζει το ρόλο του ρυθμιστή ώθησης και, όπως και 
το Ρ-16 ΡΙ£$, έτσι και το Ρ-16 Τ05 αποτελεί πιστό αντίγραφο αυτού που θα Βρείτε σε ένα αεροσκάφος τύπου Ρ-16, 
Αυτό που μας έκανε άριστη εντύπωση είναι η τέλεια ανατομία του. Το χέρι βρίσκει αμέσως τη θέση πάνω στο δΐϊεΙκ 
και σε λίγα λεπτό μπορούμε να χειριζόμαστε την ώθηση του αεροσκάφους μας (ώθηση, κλείσιμο κινητήρων και αΡίστ- 
όυΓποΓ], καθώς και πολλές ακόμα λειτουργίες, μέσω των υπόλοιπων πλήκτρων. Και αυτά είναι πολύ εργσνομικά τοπο¬ 
θετημένα (αν και για αυτό τα εύσημα προφανώς πηγαίνουν στην ΟθπβΓαΙ Ογπαπιϊεδ, την εταιρία που κατασκευάζει τα 
Ρ-16) και μολονότι καθένα ενεργοποιείται με διαφορετικό τρόπο, είναι ωστόσο πολύ λειτουργικά. Μέσω αυτών, λοι¬ 
πόν, μπορείτε να χειριστείτε τον ασύρματο, τα αερόφρενα, το εύρος εμβέλειας του ραντάρ και άλλο. 

Είναι χαρακτηριστικό ότι εάν κάνετε την κατάλληλη συνδεσμολογία, μπορείτε να χειριστείτε μέχρι και το ιτιουδβ μέ¬ 
σα από το Ρ-16 ΤΘ5, ώστε να μη σηκώνετε τα χέρια σας καθόλου πάνω από τα χειριστήρια* Με το Ρ-16 Ρ105 και το 
Τ05 έχετε έναν τέλειο συνδυασμό και μόνον οι πολύ φανατικοί φίλοι του είδους θα θέλουν το κάτι παραπάνω, που 
αυτή τη στιγμή είναι η ΙιπιϊίθεΙ βάϊΐϊοπ του Ρ-16 Ρ1€5, το οποίο προσεγγίζει το τέλειο από πλευράς ποιότητας, αλλά έ¬ 
χει απαγορευτική τιμή. 
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-Α·2Ρίβί*®ώί^ 

ΡΟΚΜϋΙΑ Τ 2 


Είβοίί Τιμόνι _ 

_ Τιιιή; 63.550 δργ. * ΦΠΑ _ 

Εταιρία 6ιά8€ση<: $Πκοη ΥαΙΙθν, τηλ,; 3802397 


Μ πορεί μέχρι τώρα να έχουν κυκλοφορήσει πάρα πολλά |ογ 5 ϊϊεΙς$, τα οποία εξει¬ 
δικεύονται σε ί\\φ\ 5 ΪπιυΙαί 0 Γ$, κάτι ανάλογο όμως δεν συμβαίνει και με αντί¬ 
στοιχα 5 ΐίεΙί$ για τους φίλους των Γσοπ9 5ΪΓπυΙαίϊοπ5* Ενα από τα λίγα σε αυτό τον το¬ 
μέα είναι τα ΡοπήυΙα Τ2 της Τ!ΐΓυ$ίΜα$ϊ6Γ. 

Πρόκειται για το νεότερο μοντέλο της εταιρίας (το παλαιό ήταν το ΡοΓΓπυΙα ΤΙ), το 
οποίο έχει πάρα πολλές βελτιώσεις σε σχέση με τον προκάτοχό του. Πιο συγκεκριμέ¬ 
να, διαθέτει ένα μικρό [σε σχέση με τα αυτά των αυτοκινήτων] τιμόνι, το οποίο έχει πολύ καλή αίσθηση, καθώς τα ελατήρια 
που φροντίζουν για την επαναφορά διαθέτουν πολύ σωστή κλιμάκωση. 

Επίσης, υπάρχει και ένα σετ από πετάλια (γκάζι, φρένο), τσ οποία βρίσκονται σε μία βάση που τοποθετείται στο πάτωμα. Σε 
αντίθεση με το ΤΙ, τώρα τα πετάλια έχουν μεγάλη ομοιότητα με πραγματικά, ενώ παράλληλα έχουν την ίδια σκληρότητα ατο 
πάτημα. Εκτος από αυτά, στο δεξί μέρος του τιμονιού θα βρείτε ένα μικρό μοχλό, ο οποίος χρησιμεύει για τις αλλαγές ταχυ¬ 
τήτων, καθώς και δύο ίίτβ Βυ^οη*, τα οποία χρησιμοποιούνται ανάλογα με το παιχνίδι (σε αρκετά που δοκιμάσαμε, το Τ2 δεν 
χρησιμοποιούνταν]. Μπορεί να μην υπάρχει κάποιο περιφερειακό ανάλογης χρησιμότητας στην αγορά, αλλά κσι πάλι δύσκο¬ 
λα θα μπορούσε να διαθέτει καλύτερη ποιότητα από αυτήν του 12. Συνεργάστηκε τέλεια σε όλα τα Γαάπ9 δίιπυΙαΗοπδ που το 
δοκιμάσαμε, από τα παλαιό (Οταπά Ργϊχ ΡοΓΓπυΙα Οπο) έως και τα πιο πρόσφατα (Νββά Ρογ δρβοά), και σε κάνει πράγματι να 
αισθάνεσαι ότι οδηγείς αυτοκίνητο και όχι ότι παίζεις παιχνίδι. 


ΡΗΙΙΙΡδ ΒΚΙΙΙΙΑΝΟΕ 
15ΑΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 
ΜΟΝΙΤΟΚ 

_ Ε»6ο« Μυΐτΐιπβείΐα οθόνη _ 

_Τιιιή; 148.000 &ργ. + ΦΠΑ _ 

Εταιρία 6ιά8€οηα ΡΚΐΙΐρ; ΗβΙΙα;, τηλ,; 489491 ΐ 

Τ ελικά, οι ΓπυΐΗηπβάία υλοποιήσεις μάλλον δεν έχουν όρια. Ο λόγος γίνεται για τη νέα 
οθόνη της ΡΚιΙιρ5, η οποία έχει στο πλαϊνό της τμήμα ένα ζευγάρι ηχείων και για αυτό 
χαρακτηρίζεται ΓΠυΙίίπΊ&ςΙία ητοπίίοτ. Η εξωτερική σχεδίασή της μπορεί να χαρακτηριστεί 
με μία λέξη άψογη, ενώ αντίστοιχα εντυπωσιακές είναι και οι επιδόσεις της. Κυμαίνεται σε υψηλότατα επίπεδα ευκρίνειας 
και αναγνωσιμότητας, ακόμα και σε ανάλυση 1280x1024. Ακολουθεί όλα τα γνωστά δΙαηάαιτΒ και υποστηρίζει την 0- 
0€ 1/0ΙΧ2Β λειτουργία, για αμφίδρομη επικοινωνία με τον υπολογιστή. Γενικό, είναι χάρμα λειτουργικότητας, ενώ οι ρυθμί¬ 
σεις της αποτελούν "παιχνιδάκι". Τέλος αρκετά καλά είναι και τα ηχεία, ενώ υπάρχει εναλλακτικά και υποδοχή για ακουστι¬ 
κά, καθώς και ποτενσιόμετρο για τη ρύθμιση της έντασης. Πρόκειται για μία πολύ καλή περίπτωση οθόνης ενώ ταυτόχρονα 
δίνει ακόμα μία λύση στο πρόβλημα του χώρου, όσον αφορά στα ηχεία. 
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ΤΩΡΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΑΙΙΔΕΥΟΥΝ ΠΑΝΤΟΥ 

Μϊρ://ννυΛΛ/.οοΓηρυΙΐηΙί.βί/Γη3ΐΙ 


005Μ05 ΜΑΙ1! Ανοίξαμε το πρώτο ηλεκτρονικό εμπορικό κέ¬ 
ντρο. Είναι άνετο, λειτουργικό, ασφαλές, ένα τεχνολογικό θαύμα. 
Το 005Μ05 ΜΑΙ1 είναι έτοιμο να φιλοξενήσει και το δικό σας 
ηλεκτρονικό κατάστημα και να κάνει τα προϊόντα σας προσιτά 
σε χιλιάδες καταναλωτές στην Ελλάδα ή το εξωτερικό μέσω του 

ΐπίθΓπβΐ και του νννΛν. 


Τώρα πια δεν χρειάζεται να ενοικιάζετε πανάκριβους χώρους. 

Το 005Μ05 ΜΑΙΙ είναι γεγονός και είναι το μόνο που σας δίνει 
τη δυνατότητα να ανοίξετε εύκολα το δικό σας κατάστημα, να 
προωθήσετε και να πουλήσετε τα προϊόντα σας σε ένα ευρύ κα¬ 
ταναλωτικό κοινό με τον πιο σύγχρονο, αποτελεσματικό και οικο¬ 
νομικό τρόπο, 


ΑΝΟΙΪΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ νίΚΤΙΙΑί ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

Για ενοικιάσεις χώρων παρακαλούμε επικοινωνήστε με το Βυδίπθδδ ΟθνβΙοριτίθηί Ρθρί. στα τηλέφωνα 
9217428, 9225520 ή στείλτε ιτιαίΙ στην ηλεκτρονική διεύθυνση ιτιαί'εοηηϋεοΓηρυΙίηΙί.εΐΓ. 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44,117 42, τπλ.: 9238672,9228447,9225520, ίαχ: 9242219, β-ππαΐΙ: ΐΌακ;οΐτΐ@οοπΐρυΙίηΙ(.9Γ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τπλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 











(ΌΜΡϋΤΕΚ 0ΑΜΕ5 

Η φιλολογία ίου αύριο 



Συνέντευξη με τον Ιωάννη 
Καραϊωσηφόγλου 

Από αυτό το τεύχος του "Ρί Μαείβτ" αναλαμβάνουμε 
την πρωτοβουλία να αας γνωρίσουμε καλύτερα τους 
ανθρώπους που είναι υπεύθυνοι για την ψυχαγωγία 
σας, δηλαδή τα στελέχη των μεγαλύτερων εταιριών 
στην Ελλάδα που ασχολούνται με τη διανομή και 
εμπορία ρατηβ $ο&ν/ατβ. 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναηϊθΓ@£ΰπιρυΙΐπΙ(>9Γ 

εκινάμε με ένσν από τους πρώτους διδάξαντες του χώ¬ 
ρου τον κ. Ιωάννη Καραϊωσηφόγλου, της γνωστής σε ό¬ 
λους ΡΙσίΙίπθ* 

Ρ€ Μα5ΐβπ Θα θέλαμε να μας π€ριγρόψ€Τ€ την ιστορία της ε¬ 
ταιρίας σας στο χώρο της Πληροφορικής. 

Ιωάννης Καραϊωσηφόγλου: Στην ΡΙοΗίπο είμαστε μία ομάδα αν¬ 
θρώπων που έχουμε "τρέλα" με την τεχνολογία. Για μας η Πληροφορική 
είναι ένα μέσο που Βοήθησε να περάσουν για πρώτη φορά στον πολύ 
κόσμο εργαλεία που βρίσκονταν πριν από την εμφάνισή της μόνο στο 
χέρια των ισχυρών. Την εποχή που ξεκινήσαμε, το 1980, η ενασχόληση 
με τους υπολογιστές ήταν ένα είδος ιδεολογίας. Εξακολουθούμε λοιπόν 
και τώρα, μετά από τόσα χρόνια, να αγαπάμε αυτό που λέμε "μέλλον" 


και να επενδύουμε σε αυτό τις προσπάθειές μας* Για μας, λοιπόν, ο υπο¬ 
λογιστής δεν είναι απλώς ένα εργαλείο παραγωγικότητας, αλλά ένας 
τρόπος αλλαγής συνολικό του κόσμου, το όχημα που οδηγεί σε μια νέα 
πραγματικότητα. 

Το 1983 φτιάξαμε την πρώτη μας εταιρία, τις "Μϊαοϊδέες", ένα 
$οίίν/αΓ& Κσυ$6 για Κόπια μηχανήματα* Το 1987 δημιουργήσαμε την 
πρώτη ΒΒ5 στην Ελλάδα, τον Άργο", ενώ επίσης υπήρξα ο ίδιος ο πρώ¬ 
τος αρχισυντάκτης του "ΡιχσΙ". 

Ακόμα, μεγάλη είναι η αγάπη μου για την $αβηεθ ίϊεϊίοπ και, μάλιστα, 
είμαι και σήμερα χορηγός του εΙυΒ των φίλων του $ΐαί Τγθ!(. Τελικά, από 
όλες τις δραστηριότητες, αυτή που παρέμεινε σε λειτουργία μέχρι σήμε¬ 
ρα ήταν τα μαγαζιά που φτιάξαμε. Κάτι που επίσης ξεκινήσαμε πρώτοι 
στην Ελλάδα ήταν η διάθεση μέσα από αυτά αυθεντικών παιχνιδιών* Το¬ 
νίζω πως τα παιχνίδια δεν είναι για μας αντικείμενο εμπορικό, αλλά η 
καινούρια φιλολογία του αύριο* Οταν μπήκαμε σε αυτόν το χώρο, πριν 
από οκτώ χρόνια, κανείς δεν διανοούνταν στην Ελλάδα να φέρει αυθε¬ 
ντικό παιχνίδι. Ολη η Στουρνάρη έκανε αντίγραφα και αναγκάστηκα μά¬ 
λιστα, ειρήσθω εν παρόδω, να κλείσω τις “ΜίοΓοϊδέες" εξαιτίας ακριβούς 
αυτής της κατάστασης. Συνειδητοποιήσαμε, λοιπόν, πως ο μόνος τρόπος 
γία να δώσουμε στους πελάτες μας παιχνίδια σε επάρκεια, καλή τιμή και 
ποιότητα που να αξίζει τα χρήματά τους ήταν οι εισαγωγές. 

ΡζΜ; Ποΐ€ζ εταιρίες §απΐθ ίοΗνεατο αντιπροσωπεύετε στην 
Ελλάδα και Βάσει ποιαν κριτηρίων προχωρήσατε στην επιλο - 

γή τους; 

Ι·Κ*: Την εποχή που ξεκινήσαμε, δεν υπήρχε κανένα κριτήριο. Φέρνα¬ 
με ό,τι μπορούσαμε να βρούμε* Απλώς, οι εταιρίες με τις οποίες αρχίσα¬ 
με και συνεχίζουμε νσ αντιπροσωπεύουμε καλύπτουν σήμερα το 80% 
της αγοράς. Ανάμεσα στις πιο γνωστές φίρμες με τις οποίες συνεργαζό¬ 
μαστε συγκαταλέγονται οι ΕΙβεΐΓοπϊε Αγϊ5, ΜιεΓορΓθ56, δίβΓΓα, ΑεεΙαίπι, 
νίΓ 9 ΐπ, ΙπίβΓρΙαγ, Τϊγτιθ νναΓΠβΓ, Ιυεα$Ατΐ$ και Ογ^ϊπ, 

ΡζΜ; Το φαινόμενο των "παράλληλων εισαγωγών” είναι συ¬ 
χνό στην ελληνική αγορά ♦ Για ποιους λόγους, κατά τη γνώμη 
σας, ένας §απΐΘΓ θα αγοράσει ένα παιχνίδι εταιρίας που αντι¬ 
προσωπεύεται από εσάς και όχι από κάποιον άλλο εισαγω¬ 
γέα; 

Ι.Κ« Οι πειρατές, προσπαθώντας να αποκτήσουν ένα είδος "νομίμου 
εμφανίσεως", κάνουν και παραεισαγωγή φέρνοντας μερικά αυθεντικά 
κομμάτια. Η πραγματικότητα είναι πως, στο συνολικό αριθμό κομματιών 
που πουλάμε, το ποσοστό αυτό είναι αμελητέο - συνήθως 3040, το πο¬ 
λύ 100 κομμάτια, τη στιγμή που οι πωλήσεις ενός τίτλου είναι πολλαπλά¬ 
σιες. Τώρα, σε ό,τι αφορά τους λόγους που έχει ένας 9 αηπβΓ για να προ¬ 
τιμήσει εμάς*.. Πρώτον, τα παιχνίδια που φέρνουμε εδώ και ενάμιση χρό¬ 
νο περίπου συνοδεύονται από ελληνικές οδηγίες. Δεύτερον, έχουμε πε- 
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τύχει τα παιχνίδια μας να διατίθενται περίπου στη μισή τιμή από την αντί¬ 
στοιχη στο εξωτερικό. Για παράδειγμα, όταν η υπόλοιπη αγορά πουλού¬ 
σε πέρυσι το \νίπ9 ΟοΓΠΓηαπεΙσΓ III στις 23.000 6ρχ*, εμείς το δίναμε μό¬ 
νο με 13.000. Αλλο ένα Βασικό επιχείρημα είναι πως διαθέτουμε πλήρη 
πολιτική υποστήριξης του πελάτη και κάλυψή του σε οποιοδήποτε πρό¬ 
βλημα* Αντικαθιστούμε αμέσως χαλασμένα παιχνίδια, Βοηθάμε όσους 
δεν καταλαβαίνουν πώς δουλεύει ένα παιχνίδι, δίνουμε ακόμα και Κϊπί5 
αν κάποιος έχει "κολλήσει”. Η υποστήριξη αυτή υπάρχει ακόμα και στο 
σημείο πωλήσεως. Αν, δηλαδή, βρεθεί χαλασμένο παιχνίδι μας στην 
Ορεστιάδα, επί παραδείγματα ο αντιπρόσωπός μας θα κάνει επιτόπου α¬ 
ντικατάσταση, Αυτή είναι η πολιτική που έχουμε εδώ και τρία χρόνια* Πά¬ 
λι πρώτοι και σε αυτό! 

ΡζΜ: Οταν Λέμε πως ένα παιχνίδι σημείωσε καλές πωλήσεις 
στην ελληνική αγορά, για τι αριθμό κομματιών κάνουμε λό¬ 
γο συνήθως; 

IX: Συνήθως, οι πωλήσεις ενός καλού παιχνιδιού κυμαίνονται ανάμε¬ 
σα στα 500 και τα 5,000 κομμάτια. Το ΡΗαπϊα5Γηα9θπα, για παράδειγ¬ 
μα, πούλησε γύρω στα 3.000 κομμάτια, ενώ το ΝΒΑ Ιϊν© περίπου 5.000. 
Αυτά, Βέβαια, είναι εξαιρέσεις* Το σύνηθες 8α λέγαμε πως είναι αρκετά 
χαμηλότερο, 

ΡζΜ: Πόση βαρύτητα δίνετε στη διαφήμιση, προκεψένου 
να προωθήσετε νέες παραγωγές; Πιστεύετε πως η σωστή δια¬ 
φήμιση επηρεάζει αποφασιστικά τον Ελληνα βαπι&τ; 

IX: Φυσικά δίνουμε βαρύτητα στη διαφήμιση των προϊόντων μας 
στον ειδικό Τύπο, αλλά η πραγματικότητα είναι πως μεγαλύτερη σημασία 
για μας έχει η παρουσίαση των νέων τίτλων από τα ίδια τα περιοδικά* 
Επειδή η έκταση της ελληνικής αγοράς δεν είναι τέτοια που να δικαιολο¬ 
γεί αυτό που λέμε 'ϊαχυρή διαφήμιση" αε τηλεοπτικό μέσα, για παράδειγ¬ 
μα, κυρίως βασιζόμαστε στο ότι ο ειδικός Τύπος θα δώσει σωστή πλη¬ 
ροφόρηση στον πελάτη. Εδώ θα πρέπει να ξεκαθαρίσουμε πως αν ένα 
παιχνίδι 6εν είναι αξιόλογο, δεν έχουμε καμία διάθεση να τα δούμε να 
παίρνει καλές κριτικές ή μεγάλη βαθμολογία στα περιοδικά. Σε τελική α¬ 
νάλυση, αυτό που μας ενδιαφέρει είναι να ικανοποιηθεί ο πελάτης μας 
και όχι να του πουλήσουμε ένα μέτριο προϊόν, τη στιγμή που η γκάμα 
μας διαθέτει εκατοντάδες τίτλους. 

ΡζΜ: Τελευταία κάνει θραύση στη διεθνή αγορά το φαινό¬ 
μενο "διορθωτικών” εκδόσεων των καινούριων παιχγιδιών. Οι 
χρήστες του ΙηίβΓΠθϊ συνήθως εξυπηρετούνται παίρνοντας 
τις νέες εκδόσεις υπό μορφή ραΐεΗ {ίίο$* Εχετε λάβει την α- 
παιτούμενη μέριμνα ώστε νσ εξυπηρετείτε εκείνους τους πε¬ 
λάτες σας που δεν έχουν πρόσβαση στο ΙπίοτηοΙ, παρέχο- 
ντάς τους νέες εκδόσεις όταν αυτές υπάρχουν; 

IX; Επειδή εμείς εισάγουμε παράλληλα με την ευρωπαϊκή διανομή, 
όταν το παιχνίδι φτάσει σε μας, έχει ήδη δουλέψει για έναν μήνα τουλά¬ 
χιστο στην Αμερική και τα λάθη έχουν διορθωθεί* Ετσι, το πρόβλημα αυ¬ 
τό παρουσιάζεται πολύ σπάνια, θα λέγαμε σε 1 -2 τίτλους στους 150. Τα 
ραίεΗ ίιΐθί το δίνουμε πάντοτε και δεν διστάζουμε ακόμα και να αντικα¬ 
ταστήσουμε ένα παιχνίδι όταν υπάρχει σοβαρό πρόβλημα. Επειδή πολ¬ 
λοί παραεισαγωγείς φέρνουν παιχνίδια απευθείας από την Αμερική, προ¬ 
σπαθώντας να κερδίσουν τις πρώτες μέρες πωλήσεων, εκεί είναι αλή¬ 
θεια πως όσοι σπεύσουν να αγοράσουν συχνά "την πατάνε". 


ΡζΜ: Πιστεύετε πως τα κρούσματα πειρατείας μειώθηκαν 
με την εξόπλωση των €Οβ; Ποια είναι τα σημαντικότερα όπλα 
που διαθέτετε ως εταιρία διανομής πρωτότυπου ΒοΗν/ατβ για 
την καταπολέμησή της; 

Ι,Κ·; Τα βασικό επιχειρήματα των πειρατών είναι πως πουλάνε φθηνά 
και φέρνουν πολύ γρήγορα τους καινούριους τίτλους. Η δική μας απάντη¬ 
ση στο φαινόμενο ήταν η εξής: Πρώτον, κατεβάσαμε τις τιμές για να τους 
χτυπήσουμε εκεί που πονάνε* Οτον, για παράδειγμα, δίνουμε το ννίπ9 
ΟοΓηιτιαπεΙβΓ IV με ό Θ05 στις 13*000 δρχ., προφανώς το κόστος είναι ιδι¬ 
αίτερα χαμηλό. Δεύτερον, η υποστήριξή μας είναι πολύ καλή, ώστε ο πε¬ 
λάτης μας να αισθάνεται πως έχει πίσω του μια σοβαρή εταιρία, αντί να 
είναι μέρος μιας αλυσίδας κλοπής. Εμείς, ως ΡΙοΐΙίπθ, δεν ασχολούμαστε 
με τους πειρατές - άλλωστε, οι εταιρίες του εξωτερικού έχουν στην Ελλά¬ 
δα δικηγόρους που ασχολούνται με το θέμα -, αλλά κοιτάμε πώς θα καλύ- 
ψουμε όσο το δυνατόν καλύτερα τις ανάγκες των πελατών μας. Με την ε* 
ξάπλωση των €0$, η πειρατεία δεν μειώθηκε, απλώς μετατρόπηκε αε πιο 
επαγγελματική* Εχει αναπτυχθεί μία μικρή βιομηχανία αντιγραφών, την ο¬ 
ποία φυσικά θα πρέπει να αντιμετωπίσουν αυτοί που έχουν την ευθύνη - 
δηλαδή, το κράτος - και όχι εμείς. Δυστυχώς, όμως, το κράτος έχει ελλιπή 
ενημέρωση επί του θέματος, κάτι που ίσως είναι και δικό μας φταίξιμο* 


"Οταν μπήκαμε οε αυτό" το χώρο, πριν από 
οκτώ χρόνια, κανείς δεν διανοούνταν στην 
Ελλάδα να φέρει αυθεντικό παιχνίδι* 


ΡζΜ: Ποια, κατά τη γνώμη σας, είναι τα τρία καλύτερα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά αυτή τη στιγ¬ 
μή , ανεξαρτήτως κατηγορίας; 

IX: Χωρίς αμφιβολία, το κορυφαίο παιχνίδι αυτή τη στιγμή είναι το 
ννίπ 9 ΘοητηηαηεΙοΓ IV. Το ΝΒΑ Ονο 96 που κυκλοφόρησε πρόσφατα εί¬ 
ναι ο καλύτερος τίτλος στα 5ροίΙ Στην τριάδα θα έβαζα ακόμη το ΡΙπαπ- 
Ια 5 Γπα 90 Γία. Να προσθέσω επίσης και το ΘοπιιτιαηεΙ αηά ΟοηηυθΓ που 
έχει κάνει πολύ καλές πωλήσεις και είναι και αξιόλογο ως προϊόν* 

ΡζΜ: Ολα αυτό τα χρόνια που ασχολείστε με το βατηο 
$οΗννατθ σας έχει τύχει κάποιο διασκεδαστικό περιστατικό 
που θα μπορούσατε να μας αφηγηθείτε; 

IX; Θα μεταφέρω την ερώτηση σε ένα άλλο επίπεδο. Οταν πρω- 
τοήρθαμε σε επαφή με τις εταιρίες του εξωτερικού και λέγαμε ότι θέ¬ 
λουμε να κάνουμε διανομή στην Ελλάδα, έβαζαν το γέλια. Και αυτό γιατί 
όσοι είχαν συνεργαστεί μαζί τους από τη δική μας αγορά τους είχαν α¬ 
φήσει τέτοια "φέσια", ώστε επικρατούσε η εντύπωση πως όσοι έρχονται 
από την Ελλάδα είναι κλέφτες. Εμείς πράγματι ξεκινήσαμε την επαγγελ¬ 
ματική διανομή στην Ελλάδα* 

ΡζΜ: Υπάρχει κάτι που θα θέλατε να προσθέσετε; 

IX: Κλείνοντας, Θα ήθελα να αναφέρω πως είμαι πολύ ευχαριστημέ¬ 
νος που το Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ κάνει παρουσίαση της δουλειάς μας, γιατί νομί¬ 
ζω πως αξίζει τον κόπο να ξέρει το κοινό κάποιες πραγματικότητες που - 
ίσως - δεν είναι ευρύτερα γνωστές. * 
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Αναζητώντας το τίμημα 
της ελβυθερίας 
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Οπςμη ΙηίβΓίκΐΐνθ 
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με ΟΟ-ΚΟΜ εΐηνθ 
ΤΥΠΟΣ 
Αείϊοη Οογπθ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
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Ιο κέντρο ΐπιχο ρήσεων. 

ένα σημσντίκό πρόβλημα 
σχετικά με το σενάριο που 
8α είχε το νέο \Λ/ϊπ9 Οοπι- 
πιαπάοΓ. Και αυτό διότι στο 
\νϊπ9 ΟοΓππσπάθΓ 3 τερ¬ 
ματίστηκε ο πόλεμος με 
τους ΚίI ταΤΗϊ (ο οποίος 
διήρκεσε τρία παιχνίδια), α¬ 
φού καταστρέψαμε τον 
πλανήτη τους. 

Δεν υπήρχε, λοιπόν, κά¬ 
ποια "εύκολη λύση" σχετικά 


πόν με αυτό, στο ν/ίπ 9 
ΟοπιπιοπςΙεΓ 4 συμμε¬ 
τέχουν όλοι οι κεντρικοί 
ανδρικοί ρόλοι του 
ννϊπ9 (ΙοίπιηαηεΙβΓ 3. 
Πιο συγκεκριμένα, 8α 
συναντήσετε και πάλι 
το ΜατΙς ΗαΓπΐΙΙ στον 
πρωταγωνιστικό ρόλο 
του ΟΚπίίορίΊΘΓ ΒΙαϊτ, 
τον ΤοΓΠ ννϊΐ50Π στο ρό¬ 


με την πορεία που 8α 
είχε το σενάριο, μια 
και αναγκαστικά 8α έ¬ 
λειπαν οι γνωστοί "κα- 
κοί". Οπως είπε χαρα¬ 
κτηριστικά ο ίδιος ο 
0 Ηγ ί 5 βοΒθΓί5, όταν 
άρχισε να δημιουργεί 
το σενάριο του ννίπ9 
(ΙοΓϊίΓηαηάθΓ 4, διαπί¬ 
στωσε ότι είχε κάνει έ¬ 
να πολύ μεγάλο λάθος 
στο τέλος του Μϊπ9 
ΟοΓΠΓϊΊαηάβΓ 3. Το λά¬ 
θος αυτό ήταν ότι οι 
"αιώνιοι κακοί" τώρα 
δεν υπήρχαν και έτσι 



πριν από ?ην απογείωση. 




Δυστυχώς δημοσιεύουμε κόπος 
καθυστερημένα το Γβνιβνν 
του ν/ΐπξΐ ζοηνηαηόβΓ 4. 
Ωστόσο, ένα κλασικό παιχνίδι 
άπας το ν/ΐηρ ζοηκηαηόβΓ αξίζει 
μας εκτεταμένης παρουσίασης, 
έστω και αργά. 

του Αργυρή Γιαγιά 


Ε ίναι γεγονός ότι τα παιχνίδια με τα 
οποία ασχολούμαστε τις περισσό¬ 
τερες ώρες συνήθως δεν είναι τα 
ιδιαιτέρως διαφημιζόμενα από τα 
ελληνικά και ξένα περιοδικά, για 
το λόγο ότι μετά τις πρώτες εντυπώσεις αυτό 
που μένει είναι το καλό 9 αππ 6 ρΙαγ. Αν, μάλι¬ 
στα, το τελευταίο δεν είναι πολύ ισχυρό, με 
δυσκολία το παιχνίδι διατηρεί το ενδιαφέρον 
μας αμείωτο. 

Ωστόσο, όταν μας επισκέπτεται κάποιος 
φίλος και θέλουμε να του επιδείξουμε τις δυ¬ 
νατότητες του υπολογιστή μας, δεν θα του 
δείξουμε κάποιο από τα παιχνίδια που ανή¬ 
κουν στην παραπάνω κατηγορία. Αντίθετα, 
θα επιδείξουμε κάποιο πολύ εντυπωσιακό 
παιχνίδι, με πολύ καλά γραφικά, ήχους, εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή και, φυσικά, πολλές δό¬ 
σεις από ίυΙΙ πιοίίοπ νιάθο. 

Αναμφίβολα, σε αυτή την κατηγορία ανήκει 
και το ν/ίπ 9 ΟοπΗίπΊαπάθΓ 3, το οποίο είναι έ¬ 
να παιχνίδι-κόσμημα για τη συλλογή μας. Αν 
λοιπόν το \νίπ 9 ΟοπίΓπαπεΙοί 3 ήταν πολύ ε¬ 
ντυπωσιακό, μπορείτε να φανταστείτε πόσο 
πιο εντυπωσιακό είναι το νΥίπ9 ΟοΓππιαηάοΓ 
4, το οποίο έχει βελτιωθεί σε όλους τους το- 

μείς- 

Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα με τη σει¬ 
ρά. Μετά τη μεγάλη επιτυχία του Μ/ 1 Π 9 Φοππ- 
ΓπαηάοΓ 3 (ξεπέρασε μέσα στους πρώτους 
μήνες τα 500.000 αντίτυπα), ήταν αναμενό¬ 
μενο ότι η 0191 η δεν 8 α άφηνε το θόρυβο 
της επιτυχίας ανεκμετάλλευτο. Ετσι, από τους 
πρώτους μήνες του 1995 ξεκίνησε τις διαδι¬ 
κασίες παραγωγής του ννίπ 9 ΟοΓΠΓηαηάθΓ 4. 
Φυσικά και πάλι ο "έχων το γενικό πρόσταγ¬ 
μα" ήταν ο ΦΗτίδ Καθότι*, ο οποίος όμως είχε 


θα έπρεπε να γίνουν 

δραματικές αλλαγές στην πορεία που θα α¬ 
κολουθούσε το νέο \νίπ 9 ΦοΓπηιαπάθΓ. 

Μετά από πολλές προτάσεις που "έπεσαν" 
στο τραπέζι, βρέθηκε τελικά το σενάριο και 
αμέσως άρχισαν τα γυρίσματα. Σύμφωνα λοι¬ 


λο του Μαπϊαε, το ΜαΙςοΙππ Με0ο\νθΙΙ στο 
ρόλο του ναυάρχου ΤοΙ^γπ, τον ^5οη 
ΒβΓηαιά στο ρόλο του διοικητή ΕΪ5θπ και τον 
Ιοήπ βΗγ5-0ανίθ5 στο ρόλο του Ράίαάίπ, Επί¬ 
σης σε πιο δευτερεύοντες ρόλους θα βρείτε 
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τός πίνει το ποτό του σε 
κάποιο μπαρ, Η τηλεόρα¬ 
ση του μπαρ δείχνει στιγ¬ 
μιότυπα από τις διαδικα¬ 
σίες του συμβουλίου. 
Εδώ έχουμε και το πρώτο 
ιπίβΓαεΐινΘ σημείο της ει¬ 
σαγωγής, κα8ώς ένας 
Βετεράνος του πολέμου 
θα μας ζητήσει τη Βοή* 
θειά μας για να αγοράσει 
ένα ποτό και είναι δική 
μας απόφαση το ον 8α 



Το σκάφος μεταφοράς προσωπικού, 

το Ρταηςοίι ΟΡιαν στο ρόλο του Ν^αθοπά 
και τον €Ην 5 ΒθΓ95€δηθίεΙθΓ στο ρόλο του 
ΜθΙβΙ< (αρχηγός των ΚΐίΓαίΗι), 

Για να πάρουμε μία πρώτη γεύση από το 
σενάριο του \Μϊπ9 ΟοΓϊΊΓπαηάθΓ 4, αρκεί να 
δούμε την εισαγωγή του, η οποία είναι ϊπΙό- 
ταοΗνθ, Εδώ, λοιπόν, βλέπουμε ότι ενώ όλα 
είναι ήσυχα στο γαλαξία, παρατηρούνται κά¬ 
ποιες μεμονωμένες επιθέσεις που αρχίζουν 
να διαταράσσουν το ήσυχο κλίμα. Οπως δα 
δούμε μάλιστα στην εισαγωγή, αυτές οι επι¬ 
θέσεις είναι πολύ αιφνίδιες, καθώς τα αντί¬ 
παλα σκάφη γίνονται ορατά λίγο προτού δώ¬ 
σουν το τελικό χτύπημα. 

Οι φήμες που κυκλοφορούν στα ανώτατα 
κλιμάκια αναφέρουν ότι οι επιθέσεις αυτές ε¬ 
ξαπολύονται από τους ΒογΘθγ Μ/οΠά*, ένα μι¬ 
κρό "κράτος" από κάποιο μακρινό σημείο του 
Γαλαξία, το οποίο υπήρξε σύμμαχος των ΚϊΡ 
ταίΗί κατά τη διάρκεια του πολέμου. Ολα αυ¬ 
τά προκσλούν την έκτα¬ 
κτη σύγκλιση του ανωτά- 
του συμβουλίου, στο ο¬ 
ποίο ο ΡσΙσάίη ζητάει να 
γίνει διερεύνηση του θέ¬ 
ματος από το ναύαρχο 
ΤονΊγη, ο οποίος καλείται 
να φέρει την εισήγησή του 
μέσα σε μία εβδομάδα. 

Κάπου εδώ αρχίζει και 
η δική σας συμμετοχή - 
ως €Ηπ5ίορΚβΓ Βίαίτ. Ο 
ΒΙαίτ είναι πλέον γεωργός 
στο επάγγελμα και τη 
στιγμή που διεξάγεται το 
ανώτατο συμβούλιο, αυ- 


σε κάποιο σημείο του παιχνιδιού. Ενώ λοιπόν 
συμβαίνουν όλα αυτό, από το βάθος του 
μπαρ ακούγανται φωνές και γίνεται ένα επει¬ 
σόδιο με κάποια "κυρία 11 , όπου φυσικό πρω¬ 
ταγωνιστής είναι ο παλαιός γνωστός Μαπίαε. 
Η εμφάνισή σας τραβάει την προσοχή του 
Μαπίαε, ο οποίος αφήνει την "κυρία" και αρ¬ 
χίζει κουβεντούλα μαζί σας. Σας πληροφορεί 
ότι έχει γίνει ανάκλησή σας στο στρατό, πα¬ 
ρόλο που επίσημα δεν έχει κηρυχθεί πόλε¬ 
μος. Αναχωρείτε, λοιπόν, οι δυο σας για το 
σταθμό όπου πρέπει να παρουσιαστείτε και 
στη διαδρομή ο Μαπίαε σας λέει να αποδε 
χθείτε την πρόκλησή 
του και να συμμετσσχε 
τε σε μία εικονική σε 
ρομαχία, για να αναδει 
χθεί επιτέλους ο καλυ 
τερος. Ο,π όμως και αν 
απαντήσετε σε αυτή την 
πρόκληση, σε λίγα δευ¬ 
τερόλεπτα 8α εμφανι¬ 
στούν στα ραντάρ σας 
ξένα αεροσκάφη με όχι 


Μ* αυτό το σκάφος θα 
£ιΐϊσ&ύΰ«Τ€ στο στρατό* 
πεθο των αντιπάλων. 


τον βοηθήσουμε ή όχι. Αυτό 
το πρώτο σημείο δεν παίζε 
ουσιαστικό ρόλο στην εξέλιξη 
της εισαγωγής, ωστόσο τον πι¬ 
λότο που βλέπετε εδώ θα τον 



Ενα από τα νέα αίροσκάφη της συμμαχίας. 


και τόσο φιλικές διαθέσεις. Φυσικά, είστε έ¬ 
μπειροι πιλότοι και σι δυο και 8α καταφέρετε 
να τους εξουδετερώσετε γρήγορα και να 
φτάσετε στο σταθμό προορισμού σας. 
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Συνομιλώντας μέσο 
ασύρματου (αλλά και 
βίντεο) μ£ τον Μαηιοΐ 
£ν ώρα πτήσης. 


Οταν έχουμΐ πια 
περάσα στο άλλο 
στρατοπε&ο, χτυπά μ* 
και μέχρι πρστεινος 
φιλικά σκάφη. 




να φανταστείτε* Το 
ρυζζΐο 8α αρχίσει σιγά- 
σιγά να ξετυλίγεται και 
μετά από μία αποστολή 
διάσωσης στην επιφά¬ 
νεια ενός πλανήτη θα 
βρούμε κάποιους επι- 
ζώντες, οι οποίοι θα 
μας περιγράφουν τον 
τρόπο δράσης των χημι¬ 
κών όπλων που σκοτώ¬ 
νουν με βάση το ΟΝΑ 
του ανθρώπινου οργα¬ 
νισμού. Το σημείο του 
παιχνιδιού όπου όλα θα 
αποκαλυφτούν είναι ό- 


Ομως, ο σταθμός δέχεται επίθεση και προ¬ 
τού προλάβετε να βοηθήσετε, εκρήγνυται 
και εσείς βρίσκεστε χωρίς προορισμό* Στο α¬ 
διέξοδο θα δώσει λύση ο Μαπϊαε, ο οποίος 
θα βρει τον κοντινότερο σταθμό, όπου θα 
φτάσετε με δυσκολία, μια και τα καύσιμά σας 
μόλις που επαρκούν. Εκεί θα βρείτε έναν πα¬ 
λιό σας φίλο, τον Οαρϊαίη Εί$$απ, ο οποίος ε¬ 
ξακολουθεί να διοικεί μία από τις ναυαρχίδες 
του στόλου. 

Εδώ ουσιαστικά ολοκληρώνεται η μεγάλη, 
εντυπωσιακή και ίπίοΓοείίν© εισαγωγή, η ο¬ 
ποία σίγουρο θα εντυπωσιάσει όποιον τη δει. 
Από εδώ και πέρα, τα πράγματα είναι λίγο έ¬ 
ως πολύ γνωστά: Θα αναλαμβάνουμε απο¬ 
στολές, θα ακούμε το όπβίίπ9 από τον ΕΪ5- 
5βπ, θα διαλέγουμε τα όπλα του σκάφους 
μας, του ννίπ^βπ κ.λπ. Ωστόσο, εάν περιμέ¬ 
νετε ότι και το νέο ννίπ9 (ΙοΓηητιαηάθΓ θα εί¬ 
ναι "μία από τα ίδια", κάνετε μεγάλο λάθος* 

Η ΑΝΑΤΡΟΠΗ 
ΤΩΝ "ΠΙΣΤΕΥΩ" ΣΑΣ 

Ως 0Μ$ίορΗβΓ Βίαιη πιστεύαμε ότι έπρεπε 
(σχεδόν πάντα) να ακολουθούμε τους κανονι¬ 
σμούς και τις εντολές των ανωτέρων μας, όσο 
και αν αυτό πολλές φορές μας εξόργιζε (\νίπ9 
ΟσηπηπαηάοΓ 3). Κάποια στιγμή, στο παιχνίδι τα 
πιστεύω αυτό μάς οδηγεί σε αδιέξοδο, μια και 
στη διάρκεια μίας μάχης καλούμαστε να αντι¬ 
μετωπίσουμε τον ν^αόοπάθ και τον Μαπϊαε, 
αι οποίοι ανήκουν πλέον στο άλλο στρατόπεδο 
και σας καλούν να πάτε μαζί τους. 

Η σωστή εξέλιξη του σεναρίου απαιτεί να 
πάτε μαζί τους, αν και αυτό μπορεί να καθυ¬ 
στερήσει για μερικές αποστολές, ωσότου κάτι 
τέτοιο γίνει πλέον αναπόφευκτα, ότσν το παι¬ 
χνίδι δεν θα σας επιτρέψει να νικήσετε οε κά¬ 
ποια αποστολή. Τότε, τα μόνα που σας μένει 
είναι ή να σκοτωθείτε ή να πάτε μαζί τους. 
Προσωπικά, θεωρώ ότι η παραπάνω εξέλιξη 
είναι ένα από τα μειονεκτήματα του παιχνιδι¬ 
ού* Αν ήταν αληθινά ϊπΙ^ΓαεΤίνβ παιχνίδι με 
πλήρη ελευθερία, θα μας έδινε τη δυνατότητα 
να αυνεχίσουμε να είμαστε με τις συμμαχικές 
δυνάμεις. Βέβαια, καταλαβαίνουμε ότι για τα 
σημερινά δεδομένα των υπολογιστών και τη 
χωρητικότητα των ΟΡ-ΚΟΜ$ κάτι τέτοιο απο¬ 
τελεί ουτοπία. Αν μάλιστα σκεφτείτε ότι με το 
ύπαρχον σενάριο το ν/ίπ9 ΟοππηιαηάβΓ 4 κα¬ 
ταλαμβάνει 6 005, είναι μάλλον ευνόητο να υ¬ 
ποθέσουμε πόσα ακόμα θα χρειάζονταν και 
για ένα τελείως εναλλακτικό σενάριο* 

Ας προσπεράσουμε όμως αυτό το σημείο. 


για να συνεχίασυμε με την εξέλιξη του σεναρί¬ 
ου. Μόλις πάτε για πρώτη φορά στους ΒογΘθγ 
ΜοΗάδ, η κατάσταση είναι αρκετά συγκεχυμέ¬ 
νη και ακόμα δεν καταλαβαίνετε περί τίνος 
πρόκειται* Σιγά σιγά, ό¬ 
μως, τα πράγματα ξεκα¬ 
θαρίζουν και διαπιστώνε¬ 
τε ότι πίσω από τις αιφνί¬ 
διες επιθέσεις δεν βρί¬ 
σκονται αι Βοτάετ 
ν/οΗά$, αλλά κάποια ά¬ 
γνωστη δύναμη που προ¬ 
σπαθεί να τους στρέψει 
τους πάντες εναντίον των 
ΒογΘθγ ννοΗ05. Σκοπός 
σας, λοιπόν, από εδώ και 
εμπρός είναι να αποκα- 
λύψετε αυτή την πλεκτσ- 
νη, η οποία όμως κρύβει 
συμφέροντα και άτομα 
που ούτε θα μπορούσατε 


τον θα βρεθείτε στο κεντρικό σκάφος των μυ¬ 
στικών δυνάμεων - στο οποίο έχετε διειοδύσει 
μυστικά - και θα δείτε μία μεγάλη συγκέντρω¬ 
ση των αξιωματικών και των πιλότων* Στη συ- 




Το $ΙβαΙΐΙν σκάφος τον "στασιαστών". 
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Στον πλανήτη 
όπου €Π€0€ ο 
θανατηφόρος 


Το οήμο τ«ν 
"ατα σι α στών". 


γκέντρωση ουτή θα δείτε και το μεγάλο αρ¬ 
χηγό που κρύβεται πίσω από όλα αυτά και 
8α μάθετε τι επιδιώκει, προσπαθώντας να 
σας ενοχοποιήσει για όλα* Το ποιος είναι αυ¬ 
τός αλλά και το τι γίνεται από εκείνο το ση¬ 
μείο και μετά δεν θα σας το αναφέρουμε, μια 
και δεν είναι σωστό να αποκαλύπτεις το τέ¬ 
λος μίας καλής ταινίας/παιχνιδιού και να χά¬ 
νει το ενδιαφέρον του ο θεατής/παίκτης. 

ΚΙ Ν ΗΜΑΤΟΓΡΑΦΩ ΝΤΑΣ 
ΣΤΑ 35 ΜΜ 

Το ννίπ9 (ΖοιηηηαηάαΓ 4 μπορεί να είναι έ¬ 
να παιχνίδι για υπολογιστές, κάλλιστα ωστό¬ 
σο θα μπορούσε να ήταν και μία πάρα πολύ 
καλή ταινία επιστημονικής φαντασίας, κα- 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 

ΟΤΚΙ 0 Πυροβολείτε με όλα σας τα 

+ Αύξηση προώθησης 

πυροβόλα ταυτόχρονα 

- Μείωση προώθησης 

Μ Αλλάζετε σε εικονίδια 

ΒαεΙαραεβ Προώθηση στο μηδέν 

πυραύλων 

| Προώθηση στο μέγιστο 

] Κινείστε στους διαθέσιμους 

Α Αυτόματος πιλότος 

πυραύλους 

€ Ανοίγουν οι επικοινωνίες 

[ Οπλίζετε/αφοπλίζετε 

ΠΛΗΚΤΡΑ ΓΙΑ ΧΡΗΣΗ 

τους πυραύλους 

ΕΝΤΕΚ Εκτοξεύετε πύραυλο 

ΠΑΝΩ ΠΟ ΧΑΡΤΗ 

0 Κεντράρει το σκάφος σας στο 

©ΩΡΑΚΙΣΗ 

χάρτη 

Ρ Εμφάνιση της κατανομής 

, θετικό - αρνητικό ζοογπ 

ισ χύος 

150, ΕΝΤΕΚ Επιστροφή σε κανονική 

] Αύξηση θωράκισης 

άποψη οοείφίΐ 

€ΤΡΙ [ Επιβεβαίωση αλλαγών 

Ν,Ρ Αλλαγή στο επόμενο ή το 
προηγούμενο σημείο 

ΣΤΟΧΕΥΣΗ 

πλοήγησης 

Τ Κινείστε μέσα στους στόχους 

ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΟΠΛΩΝ 

1 ■"Κλειδώνετε 11 τον τρέχοντα 
στόχο 

0 Κινείστε στα διαθέσιμα όπλα 


ΒΙ—ΑΟΚ Ι—ΑΙΜΟΕ! υΝίΡΟΗΜ ΡΑΊΊΖΗ 


ΘΡΕν ΒΟΙΤ »€ βΟΡΟίΗ 



8ώς διαθέτει πολύ καλούς και γνωστούς η¬ 
θοποιούς, αλλά και ισχυρό σενάριο με πολ¬ 
λές ανατροπές. Μάλιστα, το νΥίπ9 ^ιτιιτιαη- 
άθί 4 είναι ίσως το πρώτο παιχνίδι, το οποίο 


πλησιάζει τόσο κοντά στον όρο ίπίοΓαείίνο 
ΓΏονίθ, αφού μοιάζει όσο κανένα άλλο με 
κανονική ταινία. Αυτό οφείλεται στον τρόπο 
κινηματογράφησης, η οποία έγινε στα 35 
γπγπ [όπως ακριβώς και στις ταινίες), αλλά 
κυρίως επειδή είναι επίσης το πρώτο παιχνίδι 
στο οποίο οι νιάοο σκηνές έχουν κινηματο- 
γραφηθεί σε πραγματικά 5ΐυάϊο [δηλαδή, ό¬ 
πως ακριβώς θα γινόταν και για μία κανονι¬ 
κή ταινία) και όχι σε ένα μπλε φόντο, όπως 
γινόταν μέχρι στιγμής σε όλα τα εοπρυίβΓ 
9αητθ5* 

Οπως αναφέρει και ο ίδιος ο (ΙΗγϊβ 
Κ οΒοΓίδ, στο ννίη9 ΟοππππαηάεΓ 3, όπου α¬ 
κολουθήθηκε η κλασική συνταγή, μπορούσε 
μεν να δημιουργήσει εκ των υστέρων οποιο- 
δήποτε είδος ΒαεΙ^ουπά γραφικών ήθελε, 
ωστόσο είχε τον περιορισμό ότι ήταν ανα¬ 
γκασμένος να κινηματογραφεί τους υπόλοι¬ 
πους ηθοποιούς από μια συγκεκριμένη και 
σταθερή γωνία λήψης. Ετσι, δεν μπορούσε 
να δώσει περισσότερο "χρώμα" στις κινημα¬ 
τογραφικές σκηνές του παιχνιδιού. Στο ννϊπ9 
ΟοΓΤΊππαηόβΓ 4 αυτό έχει αλλάξει, αφού τα 
πάντα κινούνται οε ρυθμούς πραγματικής 
ταινίας. 

ΣΕ ΘΕΣΗ ΜΑΧΗΣ 

Οι αερομαχίες του \νίπ9 ΟοππιαπεΙ^Γ 4 
δεν διαφέρουν και πάρα πολύ από αυτές του 
προηγούμενου παιχνιδιού της σειράς* Η πρώ¬ 
τη οπτική διαφορά είναι ότι τώρα δεν βλέπε¬ 
τε μέρος του θαλαμίσκου του σκάφους κατά 
τη διάρκεια μίας πτήσης, αλλά αντίθετα έχε¬ 
τε ένα πολύ καλό ΗΙΙΟ, το οποίο επεκτείνεται 
και έχει ως αποτέλεσμα και την άμεση από¬ 
κτηση όποιος πληροφορίας θέλετε αλλά και 
ένα μεγαλύτερο οπτικό πεδίο. 

Μάλιστα, τα 5νθΑ γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πλέον πολύ καλύτερα και όλα τα σκάφη 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Πραγματικό Ιηίαι^οΙΙν» ιπονίβ, με πλοκή και ΐράση 
που θα σας καθηλώοουν* 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

■ ■■19 

ΗΧΟΣ 

1 ■■■□ 

■■■□ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 




97% 
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Τα 0ΓαρΜ« στις αφομο^ς «ναι σαφώς βελτίώ- 
μένα. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 


χρωμάτων. Βέβαια, και εδώ 
το "κόστος" είναι αναπόφευ¬ 
κτο, μια και 8 α πρέπει να έχε¬ 
τε τουλάχιστον έναν Ρεπίιυιη 
στα 100 ΑΛΗζ, για να μπορέ¬ 
σετε να απολαύσετε τα πα¬ 
ραπάνω γραφικά σε ικανο- 



Μπορεί να μην ασχολούμαι εντατικά με τα 
αάνθπίυΓθ 9 αππθ 5 , όπως ο φίλος Αντρέας, 
ώστε να έχω μία πιο σφαιρική άποψη σχετι¬ 
κά με το καλύτερο σενάριο σε εοιτιρυίβί 
90010 , ωστόσο μπορώ να τονίσω με βεβαιό¬ 
τητα ότι το ννίπ 9 €θΓΠΓπαηεΙοΓ 4 διαθέτει το 
καλύτερο σενάριο που έχουμε δει σε αυτό 


ποιητική ταχύτητα, 

Ας συνεχίσου υε. όμως, με 

τις βελτιώσεις των αποστο¬ 
λών, Ετσι, στο νέο ννϊπ9 0>ππΓϊΐαηεΙβΓ4 υπάρ¬ 
χουν αποστολές στην επιφάνεια πλανητών, ό¬ 
που τα γραφικά είναι πολύ βελτιωμένα. Αλλά 
σημεία, στα οποία υπάρχει βελτίωση κατά τη 
διάρκεια των αποστολών, είναι το πολύ πιο ε¬ 
ξελιγμένο σύστημα επικοινωνιών, το οποίο 
συνοδεύεται πλέον πάντα με την εικόνα αυ¬ 
τού που μας μιλάει, η διαφορετική αντιμετώ¬ 
πιση των αντίπαλων στόχων, όπου η ολική κα¬ 
ταστροφή δεν είναι πάντα αυτοσκοπός, κα¬ 
θώς και άλλες, μικρότερης σημασίας λεπτο¬ 
μέρειες. 

Παράλληλα, η δράση πριν ή κατά τη διάρ¬ 
κεια των αποστολών είναι πιο συναρπαστική 
από ό,τι στην προηγούμενη έκδοση, καθώς 
σχεδόν πάντα συμβαίνει κάτι απρόβλεπτο. 
Επίσης, πολλές φορές κατά τη διάρκεια μίας 
αποστολής οι διαταγές και τα πανροϊπί5 αλ¬ 
λάζουν και θα πρέπει άμεσα να επαναπροσ¬ 
διορίσουμε τη στρατηγική μας. Τέλος, το εί¬ 
δος των αποστολών ποικίλλει και, εκτός από 
καταστροφή αντίπαλων σκαφών, υπάρχει κα¬ 
τάληξη δωρηκτού, διάσωση επιστημόνων και 
άλλων επιζώντων, αιχμσλώτιαη σκαφών, κλο¬ 



πή σχεδίων των αντιπάλων, μέχρι και εισβολή 
- ως μυστικός - σε αντίπαλο σκάφος. Ολα αυ¬ 
τά μας εξασφαλίζουν ότι το 9 οηΐΘρΙαγ δεν 
8 α γίνει ποτέ Βαρετό και ότι κάθε νέα απο¬ 
στολή είναι και μία νέα πρόκληση. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Επ£ξ£ρναβτής 496 κοι άνω. 


ΟΟ-ηΟΜ 4 γΙ™. 


νΟΑ κάρτα γραφικών και 
$ 6 υηάΒΐ 4 ΐϊ*«Γ. 


Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία, ΡΙαίϋηβ ΕΠΕ. 


το είδος των παιχνιδιών. Αλλωστε, δεν είναι 
τυχαίο ότι ήδη ετοιμάζεται και μία (αληθινή) 
κινηματογραφική ταινία βασισμένη στο 
ν/ϊπ 9 ΟοΓππιηαάοΓ, μάλλον με τους ίδιους 
ηθοποιούς (το μόνο που δεν έχει ακόμα α- 
ποφασιστεί είναι εάν το σενάριό της 8 α α¬ 
ποτελεί "περίληψη" όλων των ν/ίη9 Οογϊι- 
ιπαποΙβΓ ή θα ακολουθεί το σενάριο του 
\Υίπ9 €οητιπιαηάθΓ 5). 

Συνδυάστε την κινηματογραφική τεχνική 
που χρησιμοποιεί - και η οποία "δείχνει" το 
μέλλον - με ένα πολύ βελτιωμένο 9 θππορΙαγ 
και έχετε τη συνταγή της επιτυχίας που ακο¬ 
λουθεί το ννϊπ9 ΟοΓπππαηάθΓ 4. Βέβαια, 
μπορεί ορισμένοι ιδιαίτερα απαιτητικοί χρή¬ 
στες να ζητάνε και πάλι το Ν κάτι παραπάνω", 
αλλά αυτό σίγουρα δεν σημαίνει ότι το παι¬ 
χνίδι έχει κάτι να ζηλέψει κάτι από οποιοδή- 
ποτε άλλο. Ετσι, είτε είστε φανατικός του εί¬ 
δους είτε όχι, 8 α πρέπει να αποκτήσετε το 
νέίπ 9 ΟοπιπιαεΙβΓ 4 , πρώτον, διότι είναι ακό¬ 
μα ένα εΙα 55 ίε 9 οηιε και, δεύτερον, επειδή 
αυτό θα είναι ό,τι καλύτερο θα έχετε να επι- 
δείξετε. Ακόμα και μόνο για το δεύτερο λό¬ 
γο, να το αποκτήσετε. Σε σχέση με το κό¬ 
στος του, θα έχετε κάνει μία άριστη αγορά. 
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ΤΗΒΟΙΙΟΗ ΤΗΕ ΕΥΕ8 ΟΡ ΤΗΕ Μ0Ν8ΤΕΒ 



Μαιγ $ΗβΙΙβγ, η Αγγλί6α που οι 
ηλικία 20 χρόνον έγραψε ένα από τα α¬ 
ριστουργήματα της παγκό¬ 
σμιας λογοτεχνίας. ΡταπΙεβηείβίη, 
ο μύθος που έχει μεταφερθεί 31 
(!) φορές στη μιγάλη οθόνη. 

Το πανάρχαιο ερώτημα, "έχου¬ 
με τη σοφία και τη σύνεση να 
κατευθύνουμε και να διαχειρι¬ 
στούμε οτιδήποτε μπορούμε να 
δημιουργήσουμε;", σε μία εκδο¬ 
χή που ξαφνιάζει. Ανοίγεις τα 
μάτια σου μέσα σε αφόρητο πόνο 
και διαπιστώνεις έντρομος ότι εί¬ 
σαι το "τέρας" που ο περιβόητος 
Ογ ΤταπΙεβηείβΐη μόλις δημιούργη- 


του Αντρεα Τσουρινάκη ^ 




Η ζωή της Μαιγ Οοόνίπ, 

όπως είναι το πραγματικό όνομα της 
5ΚθΙΙθγ, είναι μία πραγματική τραγωδία, όπως 
άλλωστε και αυτή των ηρώων του βιβλίου της, το 
οποίο την έκανε γνωστή σε ολόκληρο τον κόσμο. Φίλη του λόρ¬ 
δου Βύρωνα, έγραψε αυτό το βιβλίο μετά από παρότρυνση 
του μεγάλου αυτού φιλέλληνα, ο οποίος πέδανε στο Μεσο¬ 
λόγγι το 1824. Ο πλήρης τίτλος του βιβλίου της είναι 
"ΡΓαηΙίΘΠ5ίθίπ ογ ΤΚβ Μοόθτη ΡτοΓηβίΗθυΒ", προσπαθώντας 
να δώσει μία άλλη διάσταση στο μύθο του Προμηθέα, την 
τιμωρία του από το Δία και τη δημιουργία-εμφάνιση της 
Πανδώρας, της πρώτης δνητής γυναίκας, Στο βιβλίο της, ο 
Γερμανός ερευνητής νΐείοτ ΡταπΙεβηδίβιπ κατορθώνει να δημι¬ 
ουργήσει ζωή, δημιουργώντας έναν "άνθρωπο" από "κομμά¬ 
τια" άλλων ανθρώπων. Το δημιούργημά του, στο οποίο δεν έ¬ 
δωσε όνομα, είχε τρομερή και αποκρουστική όψη, αλλά επί¬ 
σης ευγενικό και ηθικό εσωτερικό κόσμο. 

Ο ΡΐΌηΙίθΓΰίβίη εγκαταλείπει το δημιούργημά του 
και αυτό εξοργισμένο από την προδοσία που βιώ- 
νει, εξωθείται στη δολοφονία της γυναίκας και 
του αδελφού του Ρταηίίβη^είπ, ο οποίος 
κυνηγά το τέρας-δημιούργημά του μέχρι 
το Βόρειο Πόλο, όπου και οι δύο εξαφα¬ 
νίζονται. 

Η Μαιγ 5ΗιβΙ1βγ έζησε μέσα σε μία κα¬ 
ταιγίδα προσωπικών τραγωδιών. Εχασε 
τα τρία από τα τέσσερα παιδιά της, 
προτού αυτά κλείσουν τα τέσσερά τους 
χρόνια. Εχασε τον άντρα της, Ρβιχγ 
δΗβΙΙβγ, στη διάρκεια μίας καταιγίδας 
που "εξαφάνισε" το σκάφος του και τον ί¬ 
διο. Και, τέλος, πέθανε και η ίδια, αφού 
πια την έχει χτυπήσει η τρέλα, η παράνοια... 
Το βιβλίο της κατατάσσεται πλέον στην 
ροΚΗΐοΗιοιτοΓ λογοτεχνία, τα έργα της οποί¬ 
ας χαρακτηρίζονται από περιγραφές μεσαιω¬ 
νικών κτιρίων με γοτθική αρχιτεκτονική και είναι 
βασισμένα στη μάχη των διαβολικών δυνάμεων 
ενάντια στο ενάρετο, στο καλό. Μάλλον, όμως, 
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ΚΧΓΣΊΪΓσ 


ΙΝΓΑΤΊ 


ΪΓΚΓΣ 


ΠΕΡΤΠΈΤΈΊΊΟΓ'Σ 




Εχοντας φτιάξει 
τα αλεξίπτωτο 
για να ηε τάξεις 
από το 
παράθυρο ίο 
ϋίε $ϊοηθ. 


αδικεί το έργο της αυτή η κατάταξη, πολύ πε¬ 
ρισσότερο μάλιστα όταν στην εποχή της δεν 
υπήρχε αυτός ο διαχωρισμός και καθώς στο 
έργο της υπάρχουν ασφαλώς πολύ γενικότε¬ 
ρα φιλοσοφικά ερωτήματα. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ανακάλυψα ένα νέο στοιχείο, το Ιϊίβ 
δίοπθ, που όταν τροφοδοτείται με ισχυρή πο¬ 
σότητα ηλεκτρικής ενέργειας δημιουργεί ένα 
πεδίο, το οποίο μπορεί να δημιουργήσει ζωή 
και αυτό το ονόμασα ΕπβΓ9γ-ί*" 

Δόκτωρ Φρανκενστάιν 
Η μεγάλη πρωτοτυπία του παιχνιδιού έγκει¬ 
ται στη σενάριά κή ανατροπή που αποτολμά- 
ται. Εσύ παίρνεις το ρόλο του τέρατος-δημι- 


0 δημιουργός 
σου, Οτ 
ΕταπΙεβι^Ιβϊη τον 
οποίο υποδύεται 
ο Τι Γη ζυιτγ. 


ουργήματος του Ογ ΡΓαηΙζθπεΐθϊπ, το οποίο 
και χειρίζεσαι! ϊυπνάς και νιώθεις τον πόνο 
να σε κατακλύζει. Από πάνω σου βλέπεις τον 
□γ ΡΐΌηΙςθΠΒίθΐη να παρακολουθεί κάθε αντί* 
δράσή σου. Σου κάνει μία ένεση μορφίνης 
και ως επιβράβευση της δημιουργίας του κά¬ 
νει και μία στον εαυτό του. Εντρομος ανακα¬ 
λύπτεις ότι το αριστερό σου χέρι είναι χέρι 
γυναίκας. 

Προσπαθείς να συγκεντρώσεις τη σκέψη 
σου και να θυμηθείς ποιος στην πραγματικό¬ 
τητα είσαι. Μέσα από μία σειρά εικόνων, οι 
οποίες περνούν σαν αστραπή, θυμάσαι,,. Εί¬ 
σαι ο ΡΗϊΙϊρ νΥθΓΓθη και εκτελέστηκες διά α¬ 
παγχονισμού, Ο δικαστής ΚοίΚβηόυ5Η σε θε¬ 
ώρησε ένοχο, χωρίς καμία αμφιβολία, για την 
απαγωγή και την εξαφάνιση παιδιών των 
συγχωριανών σου. Και ανάμεσα σε αυ¬ 
τά τα εγκλήματα, περιλαμβάνεται και η 
δολοφονία της κόρης σου, ΟαΒπθϋθ!!! 
Εσύ βέβαια γνωρίζεις, καλύτερα από 
κάθε άλλον, ότι αυτό είναι ένα τερά¬ 
στιο ψέμα και ότι σε σκότωσαν άδικα. 
Μα, πώς είσαι ζωντανός; Α, ναι, δεν υ¬ 
πάρχει άλλη εξήγηση. Είσαι το αποτέλε¬ 
σμα ενός πειράματος. 

Πρέπει να αποκαταστήσεις το όνομά 
σου, αλλά πριν από αυτό πρέπει να ξε¬ 
καθαρίσεις μερικά πράγματα με το δια¬ 
βολικό Ογ ΡΓαπΙκθΠ5ί0ίη, Ποιος του έδω¬ 
σε το δικαίωμα αυτό; 

Το σενάριο του παιχνιδιού ξεδιπλώνεται σι- 
γά-σιγά και αποκαλύπτει τις αρετές του. Το 
φινάλε του είναι πράγματι ευρηματικό, αλλά 
ταυτόχρονα και συγκλονιστικό. Πρόκειται για 
μία πολύ καλή "ανασκευή" του Βασικού μύ¬ 
θου, που αξίζει να προσεχθεί. 


Πρόσεχε καλά τις πλάκες σαν αυτή. Οπου τις Βλέπεις 
κατέγραφε πολύ προσεκτικά τις θεαεις των πλανητών. 
Θα σου χρειαστούν αργότερα στο παιγνίδι. 


Εταιρία 

Αιτιαζίης Μβ4ία / 
ΙηίβφΙαγ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
00-εΙπνβ 

Τύπος 

30 ρΗοΓοΓβαϊΐίίκ αηΐ 
ιτιαΓβεΙ αεΙνβηίυΓε 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μεσο/Ανωτερο 
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χνίδι τρέχει μόνο μέσα σε 
περιβάλλον νΥίηάο«5. Για 
να εμφανιστούν οι διάφο¬ 
ρες εντολές-εηιλογές, 
πατάς το πλήκτρο 5ΡΑ0Ε- 
ΒΑΚ. Πατώντας το, στο 
πάνω μέρος της οδόνης 
εμφανίζονται τα: ΡίΙβ, 
ΤΓαπϊίίίοπ5 και ΡτβίβΓ- 
βπεβδ Γπβπυί. Στο πιβηυ 
ΡΐΙθί υπάρχουν τα Ορβη 


καθώς το πρόγραμμα δεν επιτρέπει αυτή 
τη διακοπή από άείαυίί. Το Ηβ!ρ Ουτ$θΓ 
δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να κατα¬ 
λαβαίνει άμεσα, με κίνηση του ευτίοτ 
του Γπου5β, αν μπορεί να επιδράσει σε έ¬ 
να αντικείμενο ή όχι. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, το ίπνβπίοΓγ 
που υπάρχει στο κάτω μέρος της οδόνης 
εμφανίζεται κάπως ενοχλητικό, μια και 
δεν έχεις τη δυνατότητα να κουβαλάς 
περισσότερα αντικείμενα από ένα. Μόνο 


Αυτό τα 6ωμάτι© 
3ο γρ^σιμοποκίς 
ως ίο χώρο όπου 

3α αποΒηκΐύας 
τα πράγματα που 
3α μαζιύος* 




ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΖ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι άκρως εντυπω¬ 
σιακά. Παραπέμπουν κατευθείαν στο 
Μγ5ί, ενώ περιέχουν ΓυΙΙτηοΙίοπ νίάθο, 
άφΐίζθά γραφικά και τβηάβΓθά ρΗοίΟΓβ- 
αΐίϊίίε Βαο1ί9Γουη05. Το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι μοναδικό. Τον Ογ ΡταηΙίθηϊΙθίη υπο¬ 
δύεται ο ηθοποιός Τίππ €υπγ, ο οποίος 
πρόσφατα έχει παίξει στην ταινία "Οοπ- 
90 " της ΡαΓαππουπί (τη διασκευή της ο¬ 
ποίας ετοιμάζει σε αάνβπίυΓθ η νίαεοηπ) 
και στο "δΗαάον/" της υπίν©Γ5αί, αλλά έ¬ 
χει παίξει επίσης στο "ΤΗβ Ηυπί οί Κθά 
ΟείοόβΓ 11 , στο "Ουβ" και σε πολλές άλ¬ 
λες ταινίες. Ο ήχος του είναι ιδιόμορ¬ 
φος. Διαθέτει πολύ καλή μουσική υπό¬ 
κρουση, πλούσια ηχητικά εφέ, αλλά προ¬ 
σωπικά δεν μού άρεσε καθόλου η φωνή 
του ΡΗίΙίρ \Μβιγθπ, ως φωνή του τέρατος. 
Σε πάρα πολλές περιπτώσεις μου φάνη¬ 
κε ενοχλητική, τελείως ξένη με την ατμό¬ 
σφαιρα του αάνθπίυΓθ. Ο χειρισμός του 
είναι όσο πιο απλός γίνεται [και αυτό μέ¬ 
σα στο πνεύμα της εποχής, για το χειρι- 
σμό-λειτουργία των αάνθπίυΓθϊ). Καταρ- 
χήν, πρέπει να ξεκαθαρίσουμε ότι το παι- 


(Ιοαά), $ανε και ΕχίΙ (Ουϊΐ). ΟυίΤ κάνεις 
και με τα πλήκτρα ΟΤΚΙ + Ο. Στο Τϊαηίί- 
ί ίο π 5 ρυθμίζεται η ταχύτητα, με την ο¬ 
ποία θα "φορτώνονται" οι εικόνες και τα 
διάφορα νίάβο ίθςυβπεθί. Στο ΡτείαΓ- 
βπε©5 ρυθμίζεις τη "διακοπή" μίας κίνη¬ 
σης ή ενός βίντεο, προτού αυτή ολοκλη¬ 
ρωθεί, πατώντας το πλήκτρο του ππουίβ, 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενο από το καλύτερα Ιτογγφτ ΗόναηΙυΓβ $ΔΠϊβ5 πον ί* 
χ«ίν εμφανιστεί τον τελευταίο καιρό. Εχει υπέροχα 
γραφικό, αρκετό πλούσια και δύσκολη Βρύση, πολύ 
καλό σενάριο και είναι πολύ λιγότερο βίαια από πολλά 
άλλα του εϊβους ή οπό όσο ο τίτλος μπορεί να πρα- 
Βιοβόπι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε3 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

Ιβ·ϋΠ 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

■■■□ 

ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

II ΙΗΗΕ3 
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αργότερα, όταν βρεις ένα σάκο, διορ¬ 
θώνεται η κατάσταση αυτή. 

Ο ευΐΈΟΓ του ππου5θ αλλάζει μορφή 
και σου υποδεικνύει την κατεύθυνση που 
μπορείς να κινηθείς, όταν "εντοπίσει 11 α¬ 
νάλογες εξόδους. 

Η οθόνη δράσης λειτουργεί ως όρασή 
σου, δηλαδή δεν κινείσαι σε αυτήν, αλλά 
βλέπεις μέσω αυτής (σαν να ήταν τα μά¬ 
τια σου). Γενικά, ο χειρισμός ταυ είναι 
πολύ απλός και δεν 8α συναντήσεις κα¬ 
νένα πρόβλημα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας είναι 
από τα πιο δυνατά της σημεία, Αναδει- 
κνύει με τον καλύτερο τρόπο τη μεγαλο¬ 
μανία του Οτ ΡΓαπΙζθηΒίθϊπ, αλλά και το 
νοαηρό κόσμο στον οποίο ζούσε. Και η 
ηθοποιία του Τϊγπ Ουπγ είναι πολύ πει¬ 
στική, στο ρόλο που υποδύεται. Οπως α¬ 
νέφερα και παραπάνω, το κλίμα χαλάει 
μόνο από τη "φωνή" του ΡΗίΙίρ, η οποία 
βρίσκεται εκτός πνεύματος αάνθπϊυΓβ. 

Η δράση του είναι πολύ πλούσια και 
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βασικός σου σκοπός είναι να αποκατα- 
στήσεις το όνομά σου, ανασκευάζοντας 
την κατηγορία για τη δολοφονία της κό¬ 
ρης σου και την εξαφάνιση των άλλων 
κοριτσιών. Αν και το παι¬ 
χνίδι καταλαμβάνει μό¬ 
λις ένα € 0 , εντούτοις να 
είστε σίγουροι ότι δεν 
πρόκειται να το τελειώ¬ 
σετε σε ένα απόγευμα, 
αλλά αντίθετα προβλέ¬ 
πω να σας απασχολεί για 
πολλές μέρες. 

Η περιοχή του κά¬ 
στρου, από την οποία 
πρέπει να αποδράσεις, 
είναι τεράστια και περιέ¬ 
χει πάρα πολλά μυστικά περάσματα και 
δύσκολα Γπαζθδ. Για να ανοίξεις τα πε¬ 
ρισσότερα από τα περάσματα αυτά, 
πρέπει να ταξιδεύεις συνέχεια σχεδόν 
σε όλο τον πύργο και να χειρίζεσαι διά¬ 
φορα αντικείμενα. Με αυτό τον τρόπο 
καταμερισμού της δράσης και των γρί¬ 
φων, το αάνβπίυΓθ γίνεται πολύ δύσκολο 
και μάλιστα σε αρκετά σημεία. Οι γρίφοι 
του, αντίστοιχα, ποικίλλουν σε δυσκολία, 
μερικοί όμως μπορεί να σε ^κινητοποιή¬ 
σουν" για μέρες ολόκληρες, χωρίς να 
Βλέπεις καδόλου φως. Είναι πράγματι ε¬ 
ντυπωσιακή η δουλειά που έχει γίνει 
στον τομέα αυτόν, αν αναλογιστουμε α¬ 
σφαλώς ότι πρόκειται γιο περιπέτεια που 
καταλαμβάνει μόνο ένα 

Στο φινάλε, όταν 8 α πρέπει να ανα- 
στήσεις τη νεκρή σου κόρη, κάνε τα ε¬ 
ξής: Πάρε την ΟαόπθΙΙθ και τοποθέτησε 
την πάνω στο τραπέζι. Πήγαινε στο 
άυηιό-^αίίβΓ και πάρε το Ιιίθ δίοπε. Βάλε 
το Ιιίθ 5ίοηθ στο ΚοΙάίη9 αρροΓΟίυδ πά¬ 
νω από το τραπέζι. Κατόπιν, ανέβα τη 
σκάλα και παρακολούθησε το 5 ρθθά 
9 αυ 0 θ. Περίμενε, ωαότου δείξει ανάμε¬ 
σα στο 10 και το 20 και ξετύλιξε το 
σχοινί, για να "φύγει" ο "αετός". 

Κατέβα στο ΤθδΙα εοίΙ εΗαηπΒθΓ, στο 
δεύτερο όροφο του πύργου, και γύρνα 
το διακόπτη. Πήγαινε γρήγορα στο εοπ- 
ίτοΙ ραποΙ, στον τρίτο όροφο. Γύρνα και 
τους δύο διακόπτες στην "πάνω" (υρ) θέ¬ 
ση και τράβα τον αριστερό μοχλό. Αυτό 
θα ανεβάσει το τραπέζι στον πάνω όρο¬ 


φο. Τώρα, γύρνα και τους 
τρεις αριστερούς διακόπτες 
και παρακολούθησε το φι¬ 
νάλε του παιχνιδιού. 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, κάνε κλικ 
δύο φορές, για να δεις και 
τα δύο σου χέρια. Μόλις 
σηκωθείς όρθιος, εξερεύ¬ 
νησε το χώρο. Εξέτασε το 
μαυροπίνακα, ενεργοποίη¬ 
σε τους διακόπτες, εξέτασε 
τον περιοδικό πίνακα των 
στοιχείων, άνοιξε το άυιτιό- 
νναϊίθΓ και κοίτα μέσα στο 
δΗαίί. Πρέπει να μετακινή¬ 
σεις το εαδίπεί και να εντοπίσεις μία 
κλειστή σχάρα, καθώς επίσης και να δια- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4860Χ/33, νϊΐοΰοννΐ 3.1χ ή 95. 


4 ΜΒ ΒΑΜ (3 ΜΒ για τα ΜΙπώιηινκ 93). 


2χ 0Ο ΒΟΜ ύΓίνβ, 10 ΜΙΒ στο σκληρό 
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£ν<·Α κάρτα γραφικών & κάρτα ήχου. 


Το πακάτρ, που περί λαμβάνει 1 00, αλ¬ 
λά και το ομώνυμο βιβλίο, μας έδωσε η 
εταιρία Μβίτοη 6,1, 


Βάσεις οπωσδήποτε την εφημερίδα που 
αναφέρεται στην εκτέλεσή σου. 

Μπορείς να κοιτάξεις τα διάφορο ση¬ 
μειώματα του Ογ ΡΐΌπΙ< 6 η 5 ίΒίη, καθώς 
και το περίφημο ιιίθ δίοπε. Δεν μπορείς 
όμως να πάρεις τίποτα μαζί σου. Πιάσε 
το Ιϊίθ δίοπε και γύρνα προς τα δεξιά. 
Πάρε το ύφασμα (οΐοίΐι) και ακούμπα το 
και αυτό πάνω στο τραπέζ, πιο πάνω α¬ 
πό τον κρύσταλλο. Κάνε κλικ στο σχοινί 
και πάρε 4 κομμάτια του, ακουμπώντας 
καθένα από αυτά ανάμεσα στο ύφασμα 
και στον κρύσταλλο. Φτιάχνεις έτσι ένα 
μικρό αλεξίπτωτο. Πάρε το αλεξίπτωτο 
και πέτα το έξω από το παράθυρο. Θα 
το μαζέψεις αργότερα. Ανέβα ξανά τη 
σκάλα και πάνω πρόσεξε πάρα πολύ κα¬ 
λά τη θέση των πλανητών, μια και αυτό 
αποτελεί απάντηση σε ένα γρίφο που θα 
συναντήσεις αργότερα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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θάϋαβσα, εκεί όπου οι θρόϋοι ζουν για πάντα 



Πέρασε σχεδόν μία ολόκληρη ζοή από 
τότε που το περίφημο Ρίταίβε της 
Μίετορτο$β μας ξεσήκωνε ή, για την 
ακρίβεια, μας καΒήλονε μπροστά 
στον ταπεινό ΧΤ μας με τις ώρες. 
Βασισμένο στην ίδια συνταγή, το 
5βα ίβηβηά5 ζητά και αυτό ένα 
μερίδιο από το χρόνο μας, το 
οποίο, βέβαια, ενέτει 1996, είναι 
πλέον δύσκολο να μονοποληθεί 
από ένα και μόνο παιχνίδι. Ας 
δούμε, λοιπόν, τι ποσοστό του 
αναλογεί . 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίοί ; €αρίαϊη 
οί ϊΗθ 5θνθη 5θο5 
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3ΐα, αουνατκ 


ος αιώ¬ 
νας: Η ι¬ 
σπανική 
αυτοκρατο¬ 
ρία, αδυνατισμένη και εξασδενημένη από 
τους συνεχείς πολέμους, δεν μπορεί πλέον 
να κρατήσει τις αποικίες της στο Νέο Κό¬ 
σμο, Σιγά-σιγά, αρχίζουν να μπαίνουν στο 
παιχνίδι οι Αγγλοι και Γάλλοι, ενώ δύο δρα¬ 
στηριότητες γνωρίζουν μεγάλη άνθηση: το 
εμπόριο και η πειρατεία. 

Ταυτόχρονα, βέβαια, αναπτύσσεται η ναυ¬ 


τιλία και η βρετανική αρμάδα 
σύντομα γίνεται επικυρίαρχος 
των θαλασσών, ενώ όλο και πε¬ 
ρισσότεροι νέοι άνδρες ονει¬ 
ρεύονται μία καριέρα στη θά¬ 
λασσα. Ο βαρονέτος ΚίεΗαΓά 
Θγου είναι ένας από αυτούς, 

Η περιπέτειά μας αρχίζει το 
16ό7, στο ΒπβϊοΙ της Αγγλίας. Ο νε¬ 
αρός ΚΐεΗαίεΙ Οταγ ετοιμάζεται να 
κάνει το πρώτο του ταξίδι ως καπετά¬ 
νιος της φρεγάτας "Ηφαιστος". Πρώτη 
του αποστολή είναι να μεταβεί στις Δυτι¬ 
κές Ινδίες, όπου θα υπηρετήσει υπό τις ε¬ 
ντολές του τοπικού κυβερνήτη 
ΑτοΚίβαΙά ΒαίΙβγ, Καθώς τον απο¬ 
χαιρετά, ο πατέρας τού 
ΚίεΓιαιτΙ δίνει στο γιο του έ¬ 
να φυλαχτό και τον συμβου¬ 
λεύει να έρθει σε επαφή με το 
θείο του, 5 ϊγ Οανϊά ΟΓαγ, ένα 
μάλλον μυστηριώδη τυχοδιώκτη, όταν 
φτάσει στο Βπά 9 ©^ονη. ϊ-εκινάς^ λοιπόν, 
αμέσως για τον προορισμό σου, 
γιατί φυσικά ο ΚΐεΓιατά Οι-αγ 


είσαι εσυ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΔΡΑΣΗ 

Ιυγκρίναμε, στην αρχή αυτού του άρ¬ 
θρου, το 5βα Ι_θ 9 βηά$ με το ΡϊΓαίθ5. Αυτό 
φυσικά δεν είναι τυχαίο, καθώς πέρα από το 
είδος του ε^ππίθρίαγ (πειρατικό 5ίΓαίβ9γΙ οι 
ομοιότητες είναι πάρα πολλές: Κυβερνήτες, 
ξιφομαχίες, πλιάτσικο, κατάληψη φρουρίων 
και, βέβαια, κάποια κοινά ιστορικά στοιχεία, 
κάτι το οποίο είναι άλλωστε φυσικό, αφού 
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Η ΒΗι^ανπ. 


Υπολογιστές 

ΜυΙΐίηιβΐϋα ΡΟδ 

Τύπος 

Ρίταϊβ 5ίΓαίε9Υ 

Επίπεδο Δυσκολίας 


Το καταστρομσ του 
"Ηφαίστου" και ο πιστός 
σο ς ναύκληρος. 


Ιτο γραφίίο του ΑτΐΚίοοΙό 
ΒαιΙθγ, μΐ το δόο και την 
ξα&έλφη σου* 


Η πρώτη οθόνη που βλέπετε, αφού ξε¬ 
μπερδέψετε με τσ προκαταρκτικά, είναι το 
κατάστρωμα του "Ηφαίστου 11 , όπου βρίσκε¬ 
ται ο πιστός σας ναύκληρος, που σας δίνει 
και το πρώτο ηίθηυ για να εηιλέξετε τι δα 
κάνετε στη συνέχεια. Αν διαλέξετε να επι- 
σκεφθείτε την πόλη, θα βρεθείτε μετά από 
ένα μικρό απϊιπαΗοη στην Βπάς^ο^η, όπου 
έχετε τη δυνατότητα να επισκεφθείτε το κυ¬ 
βερνείο, την ταβέρνα, τα καταστήματα και 
την εκκλησία (εκεί μπορείτε να σώσετε το 
παιχνίδι). 

Το ίηίβτίαεθ εί¬ 
ναι στην περίπτω¬ 
ση αυτή πολύ α¬ 
πλό, αφού ο 
ευΓ50Γ αλλάζει 
σχήμα όταν οας 
δίνεται η ευκαιρία 
να προβείτε σε 
μία συγκεκριμένη 
ενέργεια (συνή¬ 
θως να μιλήσετε 
σε κάποιον), ενώ 
όταν πραγματο¬ 
ποιείτε μία εμπορι¬ 
κή συναλλαγή (λό¬ 
γου χάρη, όταν αγοράζετε ή πουλάτε αντι¬ 
κείμενα σε ένα κατάστημα), η οθόνη μετά* 
τρέπεται σε ένα διπλό ΐεοπ-Βα5θά ιτιοπυ, ό¬ 
που στο ένα τμήμα βλέπετε το δικό σας ϊπ- 
νθπϊοΓγ και στο άλλο την πραμάτεια του ε¬ 
μπόρου. Πάνω από καθένα από τα δύο τμή¬ 
ματα υπάρχουν τρία πλήκτρα, με ένα, δύο 
και τρία βέλη, αντίστοιχα. Αυτά μεταφράζο¬ 
νται σε μονάδες, δεκάδες και εκατοντάδες. 
Εσείς, λοιπόν, απλώς διαλέγετε το αντικεί¬ 
μενο που θέλετε να αλλάξει χέρια και, αμέ¬ 
σως μετά, κάνετε κλικ σε ένα από τα τρία 
πλήκτρα για να ορίσετε την επιθυμητή ποσό¬ 
τητα. Επάνω αριστερά βλέπετε και τα χρήμα¬ 
τα που διαθέτετε, ενώ δίπλα σε κάθε αντι¬ 
κείμενο αναγράφεται η αξία του, η ποσότητα 
στην οποία το έχετε και το βάρος του (κάθε 
πλοίο έχει φυσικά μία ορισμένη χωρητικότη¬ 
τα). Τέλος, δίπλα σε κάθε αντικείμενο υπάρ¬ 
χει ένα εικονίδιο, στο οποίο, αν κάνετε κλικ, 
θα μάθετε διάφορες άλλες χρήσιμες πληρο* 
φορίες. 


πρόκειται για παιχνίδια που διαδραματίζο¬ 
νται περίπου την ίδια εποχή. Ομως, το 5βα 
Ι_ 09 βηά$ είναι πολύ πιο εξελιγμένο, όχι μόνο 
τεχνολογικά αλλά και από άποψη πλοκής, ώ¬ 
στε θα τολμούσαμε να πούμε πως διεκδικεί 
άνετα για τον εαυτό του τις δάφνες ενός "Ρι- 
ταίθ5 2 1Τ . Αυτό που εντυπωσιάζει στο παιχνί¬ 
δι είναι ο τρόπος με τον οποίο ξεδιπλώνεται 
σταδιακά η σενάριά κή πλοκή, κάτι το οποίο 
δεν νομίζω πως έχει προηγούμενο σε παλαι- 
ότερο, ανάλογο τίτλο. Υπάρχει πολύ περισ¬ 
σότερο Βάθος από μία απλή αναζήτηση κά¬ 
ποιων θησαυρών, με Βαθμολογική ανέλιξη 
και, στο τέλος, γάμο με την πιο όμορφη από 
τις κόρες των κυβερνητών. Καθώς προχωρά- 
τε στις αποστολές και συνομιλείτε με τους 
χαρακτήρες που συναντάτε στο παιχνίδι, θα 
διαπιστώσετε πως βρίσκεστε μπλεγμένοι σε 
έναν κόσμο με αρκετές δολοπλοκίες, ίντρι¬ 
γκες και μυστήριο. Βέβαια, με αυτά δεν θέ¬ 
λουμε να καταλή¬ 
ξουμε πως το σε¬ 
νάριο του 1θ9" 

6Π05 μπορεί να 
συναγωνιστεί, πα¬ 
ραδείγματος χά- 
ριν, ένα αάνβπ- 
ίυ γθ, αλλά οπωσ¬ 
δήποτε δεν μπο¬ 
ρούμε και να το 
ξεπεράσουμε με 
μερικές μόνο ανα¬ 
φορές στο ίπΐβΓ- 
ίαεο και τα γραφι¬ 
κά του. 
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Η πλοήγηση του σκάφους στο $θα 
Ιβ9βπά5 γίνεται είτε με τη χρήση του 
χάρτη (καλείται με Ρ9), στον οποίο απει- 
κονίζοται οι πόλεις όπου μπορείτε να 
κατευθυνθείτε με ένα απλό κλικ καθώς 
και τα χαρακτηριστικά τους, είτε με την 
πυξίδα, που συνήθως εμφανίζεται όταν 
βρίσκεστε στο κυνήγι ενός θησαυρού ή 
στη διάρκεια κάποιας μάχης στη θάλασ¬ 
σα. Στην πυξίδα απεικονίζονται ακόμα η 
ταχύτητα του ανέμου και η φορά του, ε¬ 
νώ εσείς πρέπει να ρυθμίζετε αντίστοιχα 
τη φορά του πλοίου και το ύψος των πα¬ 
νιών, ώστε να κινείστε σταθερά και με 
τη μεγίστη δυνατή ταχύτητα (που βέβαια 
διαφέρει σε κάθε σκάφος}. 

Οταν εμφανιστούν εχθρικά πλοία, 
πρέπει να αποφασίσετε ποιο τμήμα τους 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ιε μία εποχή όπου όλοι κυνηγάν* το μέλλον, το 
1*9β*<** έΡΙΕΤΟί το παρελθόν, χωρίς να 
ντρέπεται καθόλου γι' αντά! θα το ευχαρΜπηθείτΐ 
σαν το παλιό, καλό κρασί. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΑΡΑΙΗ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


θα σημαδέψετε (πλώρη, κατάστρωμα ή 
κατάρτι) και τι είδος πυρομαχικών θα 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


1. ΓΕΝΙΚΑ 

ΗΟ Κεντρικό Γπθπυ 
Ρ9 Χάρτης επιλογής 
προορισμού 
Ψ7 Κλήση ναύκληρου 
(διαθέσιμο κατά τη 
διάρκεια της πορείας 
του πλοίου προς 
τον προορισμό) 
ΟΤΙΙΙ-Χ Ουίί 


2, ΕΝ ΠΑΩ 

Ιβίί Αγγο Πηδάλιο αριστερά 
Αϊτο^ Πηδάλιο δεξιά 
+ ή ΙΙρ Αγγο^ Ανέβασμα πανιών 
- ή Οοννη Αιτονν Κατέβασμα πανιών 
Π έως Ρό Εξωτερικές όψεις 
του σκάφους 

5Ειιΐί-Β Κατέβασμα Βάρκας 
με τον ΚϊεΗαιτΙ ΟΐΌγ 
5ΗΐίΜ Κατέβασμα βάρκας 
χωρίς τον ΚΐεΚαιτ] 
6 γου 

ΟγΜ Πυξίδα και 

κατεύθυνση ανέμου 
Οή·2 Πληροφορίες για 
πανιά καί ζημιές 
ΟγΙ -4 Ενδειξη Βάθους 
Ρ8 ΤαείίεαΙ ππσρ 


3* ΣΤΗ ΜΑΧΗ 


ΑΙΤ 

Απλή βολή 

5ΡΑ0Ε 

Ομοβροντία 

ΟγΙ-3 

Πληροφορίες 
για τον εχθρό 

Η 

Σκόπευση πλώρης 

0 

Σκόπευση 

καταστρώματος 

Μ 

Σκόπευση καταρτιού 

0 

Εκτόξευση ΘοΙΙβ 

5 

Εκτόξευση ϊΙίΓαρηθΙδ 

Β 

Εκτόξευση όοηηόδ 

ΕΝΤΕΚ 

Εναλλαγή στόχων 
από τα δεξιά 

ΒΑ0Κ5ΡΑ0Ε 

Εναλλαγή στόχων 
από δεξιά προς 
τα αριστερά 

Ε50 

Αποφυγή της μάχης 
(μόνο ον έχετε 
απόσταση ασφαλείας 
από τον εχθρό) 


4. ΣΤΗ ΜΟΝΟΜΑΧΙΑ 
(ΠΛΗΚΤΡΑ ΚΕΥΡΑΟ) 

4, 6 Κίνηση μπροστά/πίσω 
1, 2, 7, 8 Επίθεση 
3,9 Αμυνα 


χρησιμοποιήσετε. Αν, για παράδειγμα, 
οκοπός σας είναι να καταλάβετε το ε¬ 
χθρικό σκάφος και όχι να το βυθίσετε, 
είναι προτιμότερο να χρησιμοποιήσετε 
5ΗΓαρπ6ΐ&, σημαδεύοντας το κατάστρω¬ 
μα, οπότε το πιο πιθανό είναι να απαλ¬ 
λαγείτε απλώς από κάποια μέλη του α¬ 
ντιπάλου πληρώματος, κάτι που βέβαια 
θα σας διευκολύνει* 

Οταν προσεγγίσετε το πλοίο που θέ¬ 
λετε να καταλάβετε και ανεβείτε επάνω 
του, σας περιμένει η κλασική μονομα¬ 
χία, η οποία είναι ταχύτατη, με μεγάλα 
γραφικά και αρκετό απϊητιαϋοη. Και σί¬ 
γουρα, θα χρειαστείτε αρκετή εξάσκηση 
για να φτάσετε στο επίπεδο του "μετρ" 
του ξίφους. Φυσικά, αν νικήσετε, θα πε- 
ριέλθει στην κυριότητα σας το πλοίο μα¬ 
ζί με το φορτίο που έχει στο αμπάρι του, 
το οποίο και θα προσθέσετε στο στάλο 
σας, εάν έχετε έναν καπετάνιο για να το 
οδηγήσει. 

Παρόμοια με τις θαλάσσιες μάχες εί¬ 
ναι και η επίθεση στο φρούριο μίας πό¬ 
λης. Συχνά πυκνά, θα σας δίνεται η ευ¬ 
καιρία να στρατολογείτε νέα μέλη ατο 
πλήρωμά σας [θα σας ειδοποιεί σχετικά 
ο ναύκληρος). Με τον τρόπο αυτό, αυ¬ 
ξάνετε βέβαια τη δύναμή σας, χρειάζε¬ 
ται όμως προσοχή ώστε να έχετε στη 
διάθεσή σας τα απαιτούμενα χρήματα 
για να πληρώνετε σε τακτά χρονικά δια¬ 
στήματα τους ναύτες σας. 

Τα είδη των πλοίων που θα συναντή¬ 
σετε στο 5θα Ιθ9 θη ^* € ’ ναι τα 
ΒαϊΐΙβδΗιρ, Βν9, ΕΜθ, Επ9 σ ^ ΟαΙΙοοπ, 
ΗοοΙ<θγ, ΡίπΙς, νναΓ ΟαΙΙοοπ, Ρϊηηαε© και 
ν/αΓδΚίρ. 

Τα σημαντικότερα στοιχεία που πρέπει 
να λαμβάνετε υπόψη για τη δημιουργία 
του στόλου σας είναι ο λόγος μήκους 
προς πλάτος (όσο μεγαλύτερος είναι 
τόσο ταχύτερο είναι το σκάφος), η χω¬ 
ρητικότητα, ο αριθμός των κανονιών 
που υποστηρίζει το πλοίο, το ύψος του 
καταστρώματος (αν είναι χαμηλό, το 
πλοίο δεν μπορεί να ■"χτυπηθεί" εύκολα 
από εαπηοπόαΙΙδ) κ.Χπ. Τη μεγαλύτερη 
χωρητικότητα έχει το ΟαΙίθοη (4.400), 
πιο γρήγορο είναι το Βπ9 (13.1), ενώ το 
ΒαίίΙθϊΗρ αντέχει τα περισσότερα κα¬ 
νόνια (64), Σε πολλές πόλεις, θα βρείτε 
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Στο ΓηΐΙϊΙαιγ ίΗορ, 


II οθόνη ηλοήγηοης, μ« όλα τα Βοηθητικά 
στοΐχάα. 


δΗίργατ^, στα οποία μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε νέα πλοία ή να προμηθευτείτε 
ανταλλακτικά για να αντικαταστήσετε ό¬ 
σα έπαθαν ζημιά σε κάποια μάχη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ενα στοιχείο που μας εξέπληξε θετι¬ 
κά στο παιχνίδι είναι τα γραφικά του. 

Δεν θα βρείτε εδώ νιάθθ5 ή τεχνοκρα¬ 
τία "φωτογραφικά" 30-9ΓαρΗί€5 κατα¬ 
σκευασμένα από επαγγελματικά προ¬ 
γράμματα του είδους, αλλά καλαίσθη¬ 
τες και πολύχρωμες εικόνες φτιαγμένες 
από το ανθρώπινο χέρι. 

Δεν ξέρω αν συμφωνείτε, 
αλλά αυτή η "Ηί-ίθεΗ ιτιά- 
πία" που κυριαρχεί στις 
τελευταίες παραγωγές 
(στο Μϊ 55 ΐοπ ΟίϊίεαΙ που 
έπαιξα πρόσφατα, αι- 
σθάνθηκα ότι ξεπέρασε 
τα όρια) κάπου χρειάζε¬ 
ται και το αντίδοτό της. 

Στο 5 θο ίβ^βηάδ, έμει¬ 
να με την εντύπωση ότι η 
απλότητα - όχι όμως και 
απλοϊκότητα - των γραφι¬ 
κών, η ευχάριστη ποικιλία 
τους (σε κάθε πόλη, τα 
τοπία, τα κτίρια και οι €- Στην ουλή του κυθΐρνήτη. 
σωτερικοί χώροι είναι τε¬ 
λείως διαφορετικοί), η ζωντάνια στα 
χρώματα και οι τονισμένες, σχεδόν 


καρτουνιστικες προσωπο¬ 
γραφίες αποπνέουν μία 
διαφορετική, αλλά πά¬ 
ντως αξιόλογη κουλτού¬ 
ρα. Το 5ρβθεΗ είναι λίγο 
αλλά καλό, ενώ υπάρχουν 
και αρκετά ηχητικά εφέ, 
μερικά μάλιστα από τα ο¬ 
ποία είναι αρκετά πρωτό¬ 
τυπα (για παράδειγμα, 
διάφορες φωνές ζώων και 
πουλιών), Η μουσική είναι 
ευχάριστη, με αρκετές ε- 


Ικηνή από ξιφομαχία. 


Ο χάρτης της ΚοραϊΒικής. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ναλλαγές, ενώ στο παιχνίδι υπάρχουν 
και μερικά όμορφα εμβόλιμα απΐ- 
ππαϋοηί, με γρήγορη και πειστικότατη 
κίνηση σε ίυΙΙ-$0Γββη. 


Ενας 4Θ5/33 θα δώσει την απαιτούμε- 
νη υπολογιστική ισχύ. 


9 ΜΕ ΗΑΜ (7 ΜΒ βχρσπάβά και 570 ΚΒ 
εοηνοπίΙοπάΙ ίτ**) θα θυμούνται όσα 
χρειάζεται. 


Μϊπ ¥0Α ή $ν&Α με 512 ΚΒ είνυι 


Το ιταιχνίΒι καταλαμβάνει 1 00 και μας 
ίόωβί η εταιρία ΟΕΜΑοβΙ». 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ 

Το 5βα ίβ9βη05, αν και σε μεγάλο 
βαθμό "αναπαλσιώνεΓ μία παλιά και δο¬ 
κιμασμένη ιδέα, καταφέρνει να είναι 
φρέσκο και να κρατά σε υψηλά επίπεδα 
το ενδιαφέρον του παίκτη, χάρη στην ε¬ 
ξελισσόμενη πλοκή και το εθιστικό του 
9 απΐθρΙαγ. 

Οι σχεδιαστές του ίσως έχουν βρει τη 
μαγική συνταγή, αίοεεγ, αρθΨοπθβίζοπ- 
Ιανν, πειστικά την ατμόσφαιρα του 17ου 
αιώνα, δεν σας αφήνουν περιθώρια να 
νομίσετε ότι παίζετε κάτι λιγότερο από 
ένα παιχνίδι. Μήπως, τελικά, αυτό μας έ¬ 
χει λείψει τελευταία; 
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Ο κόσμος του υπερφυσικού σε 
όλο το μεγαλείο του. Τα 
παράξενα παιχνίδια της 
ιστορίας και η χαμένη όπερα 
του Βάγκνερ. Γραφικά που 8α 
σας φέρουν στο μυαλό έργα 
τέχνης. Ηθοποιία που ούτε σε 
κινηματογραφικές ταινίες δεν 
βρίσκεις. 

Ινα φοβερά καλοδουλεμένο 
σενάριο, το οποίο ξεδιπλώνεται 
σιγά-σιγά και σας αποκαλύπτει 
με μοναδική μαεστρία έναν 
κόσμο που είναι αδύνατο να 
φανταστείτε. 

Ο ΟαάπβΙ ΚπΐρΗί, ο περίφημος 
"ίΗαάοννΗυηϊβτ" είναι εδώ και 
σας περιμένει, παρέα με την 
καλύτερη παραγωγή της 5/βίτα 
για τα δύο τελευταία χρόνια. 

Για τις ανάγκες του παιχνιδιού, 
γράφτηκε και μία πρωτότυπη 
όπεραί!! 

του Αντρέα Τσουρινόκη 

ΙΟΗΤ II 


























^ν = ϊΥ Ι ιΐ 


ΚΌΣΜΟ 1Τ Η Σ μΙΕΡΊΠΕ Τ ΕΎ/ΓΣ 



Εταιρία 

$ίβιτα 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΡ-ΚΟΜ είπνβ 

Τύπος 

3Ρ αηΐηιαϊβεί 
α^νθηίυτΘ με 
Βιντεοσκοπημένους 
χαρακτήρες 
και γραφικά 
Επίπεδο Δυσκολίας 
Μέσο/Ανώτερο 


τους κοιτάς απορημένος, αλλά σχεδόν αμέ¬ 
σως συνειδητοποιείς ότι οι κάτοικοι ξέρουν 
ποιος ακριβώς είσαι και για αυτό ζητούν τη 
βοήδειά σου, μία βοήθεια που όλοι οι πρό¬ 
γονοί σου πρόσφεραν στους κατοίκους της 
περιοχής τους. Ο πανδοχέας αναλαμβάνει 
να σου εξιστορήσει τα γεγονότα. Το μικρό 
κορίτσι του ξαδέλφου του δέχτηκε επίθεση 
και κατακρεουργήθηκε από έναν τεράστιο 
λύκο. Η αστυνομία πιστεύει ότι πρόκειται για 
δύο λύκους, οι οποίοι το "έσκασαν" από το 
ζωολογικό κήπο. 

Ο πατέρας του κοριτσιού επιμένει όμως ότι 
πρόκειται για λυκάνθρωπο, μια και υπήρξε 
μάρτυρας της επίθεσης ενάντια στο παιδί 
του. Μιλώντας χαρακτηριστικά για τα μάτια 
του, επιμένει ότι ήταν μάτια ανθρώπου. Παρά 
τις αρχικές αντιρρήσεις σου, δέχεσαι να εξε¬ 
ρευνήσεις την ιστορία. Το παιχνίδι 
ξεκινά στην αγροικία της οικογέ¬ 
νειας που έχασε το παιδί της. 

Δεν πρόκειται να σας αποκαλύ- 
ψω περισσότερα γύρω από το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού. Και ο λόγος 
είναι ότι πρόκειται για μία μοναδι¬ 
κή - από κάθε άποψη - δουλειά. 
Ενα σημαντικό μέρος της μαγείας 
του αάνβπίυΓβ είναι ο τρόπος με 
τον οποίο σιγά-σιγά ξεδιπλώνεται 
η ιστορία, την εξέλιξη της οποίας 
με τίποτα δεν μπορείς να φαντα¬ 
στείς. Η δημιουργός των ΟαόπβΙ 
ΚπίθΗίί, η περίφημη ϋαπβ ϋβπίθπ, 
που ξεκίνησε ως προστατευόμενη 


Η ιστορία μας ξεκινά λίγο μετά το 
τέλος του πρώτου μέρους της σει¬ 
ράς, στο οποίο - μέσα από μία 
σειρά τραγικών καταστάσεων - έ¬ 
μαθες, αλλά ταυτόχρονα Βίωσες κιόλας ότι 
δεν είσαι "κάποιος" τυχαίος, καθώς ανήκεις 
σε μία χαρισματική γερμανική οικογένεια, η 
οποία έχει διακριθεί στο χώρο του υπερφυσι¬ 
κού. 

Μέσα από τον τραγικό θάνατο του θείου 
σου, αλλά και της αγαπημένης σου ΜαΙία, θα 
συνειδητοποιήσεις ότι έχεις "μπει" πια σε ένα 
δρόμο χωρίς γυρισμό. Αποτραβιέσαι στον οι¬ 
κογενειακό σου πύργο στη Γερμανία, όπου α¬ 
πό τη μία προσπαθείς να βάλεις σε κάποια 
τάξη όλα τα κληρονομικά σου και από την 
άλλη προσπαθείς να συγκεντρωθείς και να 
γράψεις το νέο σου βιβλίο, με θέμα πάντοτε 
το υπερφυσικό (αφού ήδη κατέ¬ 
γραψες σε μυθιστόρημα τις περι¬ 
πέτειες σου στο πρώτο επεισόδιο 
της σειράς και το βιβλίο σου αυ¬ 
τό σημείωσε μοναδική εμπορική 
επιτυχία). Εχεις αφήσει στη θέση 
σου πίσω στην Αμερική - συγκε¬ 
κριμένα, στη Νέα Ορλεάνη - την 
Οτασβ, η οποία θα διευθύνει το 
βιβλιοπωλείο σου για όσο καιρό 
εσύ θα λείπεις. 

Ολα ξεκινούν ένα βράδυ, όταν 
έρχονται στον πύργο σου, στο 
5εΗΙο$5 ΚίΝοτ, κάποιοι κάτοικοι 
της περιοχής (ΚίΗβΓ$όβΓ9) και ζη¬ 
τούν τη βοήθεια σου. Στην αρχή, 
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Ιτο χάρτη φαίνονται ποι*ς πορτ€ς πρΐπιι να 
κλάσιις για να οδηγήσεις τον ΒίαεΙε Μ/οΙΐ στο 
κλιματοοτάσιο. 

της βοΒβΓία ννϊΙΙίαιτΐ5, μετά τη συνεργα¬ 
σία τους στο Κΐη^'δ <3υθ$Ι ό, αηοδεικνύ- 
ει για ακόμα μία φορά ότι πρόκειται όχι 
απλώς για κάποιο μικρό ή μεγάλο ταλέ¬ 
ντο, αλλά για μία ιδιαίτερα προικισμένη 
δημιουργό και σεναριογράφο, η οποία 
πιστεύω ότι 8α έκανε μεγάλη καριέρα 
στο χώρο της λογοτεχνίας, αν κάποτε 
στρεφόταν προς αυτήν. Η ιστορία της έ- 
χει μία σπάνια εσωτερική δόμηση και τί¬ 
ποτα δεν είναι τυχαίο. Εχει καταβληθεί 
προσπάθεια να δοθεί μία ιστορικοφανής 
εξήγηση στην όλη υπόθεση και παρά τις 
όποιες αντιρρήσεις που μπορεί να έχουν 
κάποιοι, προσωπικά πιστεύω ότι επιτυγ¬ 
χάνει σχεδόν την τέλεια μυθοπλασία. Εί¬ 
ναι - νομίζω - παραπάνω από εμφανές ό¬ 
τι μόνο κάποιος ή κάποια που έχει ασχο¬ 
ληθεί έντονα με το χώρο, τα φαινόμενα 
και τη φιλολογία του υπερφυσικού θα 
μπορούσε να γράψει το σενάριο αυτό, 
τόσο τέλειο και τόσο ολοκληρωμένο 
που είναι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΤΗ© Βθο 5 ϊ ν/ϊΐΗίη είναι 
πράγματι συγκλονιστικά. Εχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί η τεχνική της βιντεοσκόπησης/κι- 
νηματογράφησης όλων των εξωτερικών 
χώρων και η μετέπειτα επεξεργασία τους 
από τους ειδικούς της εταιρίας στον το- 


η κοινή επεξεργασία των Βαε^τουπεΙ 
χώρων με τους χαρακτήρες, ώστε να έ¬ 
χουμε το ποθητό αποτέλεσμα. 

Το απίηπαίίοη των χαρακτήρων θα μπο¬ 
ρούσε να είναι και καλύτερο, καθώς αυ¬ 
τοί δεν κινούνται πραγματικά σε όλη την 
οθόνη, αλλά εκτελούν προκαθορισμένη 
πορεία. Κατά τα άλλα, όλα λειτουργούν 
τέλεια, εκτός από μία λεπτομέρεια: το 
εΙθ58-υρ των χαρα¬ 
κτήρων, όταν η 
Θιό€Θ συναντά τον 
ΟαΙΙηηθίθΓ στη λί¬ 
μνη, Εκεί, ένας προ¬ 
σεκτικός χρήστης 
θα εντοπίσει αμέ¬ 
σως το πρόβλημα 
που υπάρχει με το 
χαρακτήρα του 
ΟαΙΙιποίθΓ, μια και 
στο πρόσωπό του 
φαίνεται ότι δεν εί¬ 
ναι πραγματικό μέ- 
ρος της γενικότε¬ 
ρης εικόνας, 

Ο ήχος είναι κάτι 
παραπάνω από ε¬ 
ξαιρετικός. Τα διά¬ 
φορα ηχητικά εφέ 
είναι φοβερά, η μουσική υπόκρουση εί¬ 
ναι συγκλονιστική, το δρθβείι αγγίζει το 
τέλειο - και δεν σταματούν εδώ. Μια και 
η ιστορία μας έχει σχέοη με τη χαμένη ό¬ 
περα του Βάγκνερ, δημιουργήθηκε και 
μία μικρή όπερα, η οποία σε αφήνει ά¬ 
φωνο. Το Βλέπεις (ή, μάλλον, το ακούς) 
και δεν το πιστεύεις... Τι άλλο να γράψω; 

Ο χειρισμός του είναι όσο πιο απλός 
γίνεται. Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει 
περίπου τα 3/5 της οθόνης. Στο πάνω 
μέρος της οθόνης και σε μία μικρή ορι¬ 
ζόντιο, βλέπεις το όνομα της τοποθε¬ 
σίας όπου βρίσκεσαι και το σκορ που έ¬ 
χεις μέχρι εκείνο το σημείο. Στο κάτω μέ¬ 
ρος, στο αριστερό άκρο όπως κοιτάμε 
την οθόνη, υπάρχει το ΟοπίΓοΙ ΡαπθΙ, το 
οποίο περιέχει τα 5ΑνΕ, ΙΟΑΟ, ΡΙΑΥ, 
ΑΒΟΙΙΤ, ΒΙΟ ΜΟνίΕ, ΟυίΤ, καθώς και τις 
ρυθμίσεις για τον ήχο και τη φωτεινότη- 
τα. Το θ^/ΙίΚΐβ Γπονίβ ρυθμίζει το μέγε¬ 
θος του πλαισίου, στο οποίο θα βλέπεις 
τα διάφορα νίάθο 5θηυθΠ€β5. Ευτυχώς, 


μέα αυτό. Μερικές 
οθόνες θα σας α- 
φήσουν άφωνους 
με την εικαστική τε* 
λειότητά τους. Είναι 
- πέρα από περι¬ 
γραφές - πολύ ανώ¬ 
τερο στον τομέα 
αυτό και από το 

Φτάνοντας στο ΜαποηρΙσΚ. 


ΡΗαηϊα5ΐτια9θπα, το οποίο, καλώς ή κα¬ 
κώς, ξεχάστηκε πολύ γρήγορα. Μετά, με 
την τεχνική της λεγάμενης "μπλε οθό¬ 
νης 11 , έχουν κινηματογραφηθεί οι διάφο¬ 
ροι χαρακτήρες και, στο τέλος, έχει γίνει 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η κορυφαία παραγωγή της $ί*Γτα για τα Βύο τελευ- 
ταϊα χρόνια. Διαθέτει ένα ϋπά τα καλύτερα σενάρια 
που έχουν γραφτεί για οΰνβηΙυΓβε, τα οπαία κινού¬ 
νται στο χώρο ταυ υπερφυσικού, με εκπληκτικά γρα¬ 
φικά, πάρα πολύ πλούσια Βράση, καθώς επίσης έξυ¬ 
πνους και δύσκολους γρίφους. Δείτε τα οπωσδήποτε, 
είναι ένα "ΒιομάντΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

■·Ε3 

ΗΧΟΣ 

ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

■■■□ 

99% 
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εδώ η δίαιτα ξαναθυμήθηκε λίγο το πα¬ 
λιό της ιπϊβΓίαεθ και έχει προβλέψει για 
20 θεαεις κανονιών σωσίματος - όχι σαν 
αυτά που εμφανίστηκαν στο Κιπ9 ι 5 
ΟυθΞί 7 και στο 

ΡΗαπίαϊΓπαροπα, 

Στο μέσο, εμφανίζο¬ 
νται τα διάφορα αντι¬ 
κείμενα του ίπνβπίΟΓγ 
σου, ενώ οτο δεξί ά¬ 
κρο υπάρχουν 3 ΐεοπ5: 
ίπνβηίΟΓγ, ΙΊΠΟνίθ ρΐΌ’ 

(θείΟΓ και Γ0€ΟΓάϊΠ9 
γουί ίίπάϊη95. Με το 
ϊπνΘΠίΟΓγ περνάς στη 
λειτουργία χειρισμού 


0 αγαπημένος μου 
χαρβκτήρβς, ο 
μυστηριώδης Μγ Ρτ#ΐ$$, 


Η δΐϊκή 




των αντικειμένων που έχεις μαζέψει. 
Οταν βρίσκεσαι στην επιλογή αυτή, τα 3 
δεξιά ίςοπ5 αλλάζουν σε ΟγοΒ ίίβηπ, 
ΙοοΙ< οό|θοί. Να έχεις υπόψη ότι όταν 
κάνεις ΙοοΙε σε ένα αντικείμενο, το πρό¬ 
γραμμα εμφανίζει μόνο μία κοντινή εικό¬ 
να του, χωρίς όμως να δίνει και την περι¬ 
γραφή του. Πρέπει να κάνεις κλικ στο 
κοντινό αυτό πλάνο του αντικειμένου, 
για να πάρεις την περιγραφή του ή το 
σχόλιο του ΟαΒπβΙ ή της Οίαεβ για αυ¬ 
τό. Προσέξτε αυτό το σημείο, διότι είναι 
πολύ σημαντικό. 

Με το πτιονίθ ρΓοϊβείοΓ, μπορείς να ξα- 
ναδείς όσα βασικά νίάθο εβφθηεθ* του 
παιχνιδιού έχεις δει μέχρι το σημείο ό¬ 
που βρίσκεσαι. Αυτά, εκτός από την ει¬ 
σαγωγή, είναι βασικά δύο για κάδε κε¬ 
φάλαιο του παιχνιδιού, ένα στην αρχή 


Ολο ϊό μέλη του κλαμπ των κυνηγών. 

και ένα στο τέλος κάδε εΚαρϊθΓ, από τα 
κεφάλαια 3,5 και 6 και στα οποία υπάρ¬ 
χει και ένα ενδιάμεσο δθηυθπεθ. 

Με το ΓΘεοτά γουτ ίίηςΙϊη95, ο μεν 
ΟαόπθΙ χειρίζεται τις κασέτες στις οποί¬ 
ες καταγράφει όλες τις συζητήσεις που 
κάνει, ενώ ως Οτοεβ καταγράφεις στο 
σημειωματάριό σου τις διάφορες σημει¬ 
ώσεις για τα αντικείμενα που συναντάς - 
και όχι μόνο, 

Η δράση πραγματοποιείται, κάνοντας 
κλικ τον κέρσορα όπου αυτός γίνεται έ¬ 
να μαχαίρι. Κάνε κλικ και ό,τι είναι να γί¬ 
νει θα γίνει - είτε δα πάρεις κάτι είτε δα 
συζητήσεις με κάποιον κ.λπ, Οι διάφο¬ 


ρες έξοδοι καταγράφονται με το ειδικό 
οχίί ϊεοπ. Ο χειρισμός δα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί ιδανικός, αν δεν παρου¬ 
σίαζε ένα μικρό μεν 
πρόβλημα, αλλά - προ¬ 
σωπικά πιστεύω - ση¬ 
μαντικό. Δεν δίνει τη 
δυνατότητα να βλέπεις 
σε ίβχί τους διαλόγους 
που ακούς. Αν υπήρχε 
και αυτή η επιλογή, δα 
προσέγγιζε το τέλειο. 
Κρίμα. 

Η ΗΘΟΠΟΙΙΑ 
ΤΩΝ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Το ΟαόπθΙ ΚπΪ 9 Ηί 2 
περιέχει μία μοναδική 
ποιότητα χαρακτήρων, 
ανάλογη της οποίας 
δεν έχω ξαναδεί σε κανένα άλλο αάνεπ- 
ΙυΓθ του είδους αυτού μέχρι τώρα. Λες 
και διαβάζεις κάποιο μυθιστόρημα ή 
βλέπεις μία ταινία από τις λεγάμενες "ε¬ 
ποχής". 

Αυτό όμως που με εντυπώσιασε πιο 
πολύ είναι το πώς παρουσιάζονται οι 
δύο βααικοί πρωταγωνιστές. Ο μεν 
ΟαδπβΙ, ένας τυπικός είρωνας Αμερικα¬ 
νός, κατορθώνει να γίνει σχεδόν αμέσως 
αντιπαθητικός, ενώ η Ογοοθ είναι μία 
κλασική στρίγκλα και παθολογικά ζηλιά¬ 
ρα γυναίκα. Δεν είναι πλασμένοι δηλαδή 
οι ήρωες με "τέλεια και ελκυστικά" χαρα¬ 
κτηριστικά, αλλά έχει γίνει μάλλον το α- 
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γο και για αυτή τη 
γυναικάρα που 
"προσφέρει" ο 
νοπ ΟΙον^θΓ στον 

ΟαΒπθΙ. Ακόμα 
να την ξεχάσω, 
μια και έγινε αιτία 
να συμπαθήσω 
τις Γερμανίδες»* 
(Μία τέτοια γυ- 

Η μακέτα τον 
περίφημου μουσικού 
Βΐότρου του 
Ιαγκγΐβ' 


0 χάρτης Βάσίι του οποίου κινείται η Οτ<κβ* 

ντίδετο* Σε ό,τι αφορά τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες, αγγίζουν το τέλειο από κά¬ 
θε πλευρά, λες και έχουν βρει τον ιδανι¬ 
κό ηθοποιό για κάθε ρόλο* Οι αγαπημέ¬ 
νοι μου χαρακτήρες είναι η οικονόμος, η 
θεϊκή Οθίχ^β (να αφήνεις αυτή τη γυναί- 

Το ΝευκΙΐΉΐηϊίοίΓΐ, η πιο εντυπωσιακή ταπο&άα 
του παιχνιδιού. 


κα και να ερωτεύεσαι την Ογοοθ, αυτό 
θέλει αρκετή προσπάθεια,»), ο εκπληκτι¬ 
κός πανδοχέας ΟαδίΗοί (που βρήκαν 
αυτόν τον τέλειο χαρακτήρα;) και ο 
ΡγθΪ55, ο οποίος είναι και η μεγάλη συ- 
μπάθειά μου, τόσο για την εμφάνισή του 
όσο και για την πολύ πλούσια και βαθιά 
φωνή που διαθέτει. Καλά, δεν κάνω λό- 


ναίκα και πάω στον Πα¬ 
ράδεισο...) Οι δημιουρ¬ 
γοί του ΟαΒπβΙ, όμως, 
δεν σταματούν μόνο ε¬ 
κεί, Καταγράφουν, έστω 
και κάπως σχηματικά, τις 
διαφορές ανάμεσα 
στους Γερμανούς και 
τους άλλους λαούς, ενώ 
παράλληλα δίνουν και 
μία εντυπωσιακή εικόνα 
για τη "μούρλια" των Αμε¬ 
ρικανών, Το πιο σημαντι¬ 
κό όμως είναι ότι ξεφεύγουν τελείως από 
τους καλούς ή τους κακούς χαρακτήρες 
και μας δίνουν μία πιο σύνθετη εικόνα. 
Χαρακτηριστική στο θέμα αυτό είναι η α¬ 
πάντηση που δίνει στο φινάλε του παιχνι¬ 
διού ο θαμποί στην Οίαεβ, όταν αυτή 
του ζητά τη γνώμη του για τον "υποτιθέ¬ 
μενο κακό" του παιχνιδιού. Εκφράζει κα¬ 


θαρά τη συμπάθειά του σε αυτόν, δίνο¬ 
ντας έτσι μία τελείως διαφορετική διά¬ 
σταση στο θέμα αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι φα¬ 
νταστική και είναι κάτι παραπάνω από 
βέβαιο ότι θα σας υποβάλει τελείως* Το 
ΟαόπθΙ 2 είναι ένα αάνεηϊυτθ τρόμου 
και μυστηρίου στο χώρο του υπερφυσι¬ 
κού, Στον τομέα αυτό πετυχαίνει απόλυ¬ 
τα. Η δράση του είναι πάρα πολύ πλού¬ 
σια, Το παιχνίδι χωρίζεται σε έξι κεφά¬ 
λαια, Στα μονά κεφάλαια 
χειρίζεσαι τον ΟαόπβΙ, 
στα ζυγά την Ογοοβ, Στο 
τελευταίο χειρίζεσαι και 
τους δύο (σε διαφορετι¬ 
κές στιγμές του παιχνιδι¬ 
ού), ενώ παράλληλα μετα¬ 
μορφώνεσαι σε ΟαΒπβΙ 
και σε λύκο!!! Οι μετακινή¬ 
σεις σου στις διάφορες 
περιοχές γίνονται μέοω 
δύο ειδικών χαρτών, οι ο¬ 
ποίοι είναι διαφορετικοί 
για κάθε χαρακτήρα* Στο 
πρώτο κεφάλαιο πρέπει 
να εξερευνήσεις τις εξα¬ 
φανίσεις των λύκων από 
το ζωολογικό κήπο και να εντοπίσεις ένα 
"ειδικό" κλαμπ "κυνηγών". Στο δεύτερο, 
ως Ογοοβ, πρέπει να εξερευνήσεις όλους 
τους χώρους, καθώς σου είναι άγνωστοι, 
και να κατορθώσεις να μάθεις τη βασική 
ιστορία του Ιυάνίξ} του δεύτερου. Οι γρί¬ 
φοι του ποικίλλουν σε δυσκολία, μερικοί 
όμως είναι εξαιρετικά δύσκολοι. Ειδικά 
αυτός στο πρώτο κιόλας κεφάλαιο (με τη 
μία, οτα βαθιά νερά), όπου πρέπει να 
βρεις έναν τρόπο να εξασφαλίσεις την ά¬ 
δεια για να δεις το μέρος όπου βρίσκο¬ 
νται οι λύκοι, είναι από τους πιο δύσκο¬ 
λους που έχω δει. Αλλά και αυτός στο έ¬ 
κτο κεφάλαιο, όπου πρέπει να βρεις έναν 
τρόπο να αποσπάσεις την προσοχή ταυ 
φρουρού, μπορεί να σε παιδέψει παρά 
πολύ. Το φινάλε του είναι μεν εντυπωσια¬ 
κό, αλλά η δίθίτα κατορθώνει για ακόμα 
μία φορά να κάνει τα εύκολα δύσκολα. 
Εχει βάλει πάλι ένα κομμάτι που θέλει απ 
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εαάθ αντανακλαστικά. Οταν αλλάζεις αε 
γκρίζο λύκο, σκοπός οου είναι να παγι¬ 
δεύσεις το μαύρο λύκο, τον περίφημο 
ΒΐαεΙ< ννοΙί. Αφού καταφέρεις να τον οδη¬ 
γήσεις στο δωμάτιο με τον κλίβανο, κάνε 
ένα 5 αν© ακριβώς προτού μπεις μέσα στο 
δωμάτιο αυτό, διότι μετά το πρόγραμμα 
δεν σου επιτρέπει να κάνεις άλλο 5ανβ. 
Τώρα, μέσα στο δωμάτιο κάνε κλικ στην 
Οιχιεθ για να αποκτήσεις τον έλεγχό της 
και κάνε κλικ στο πορτάκι του κλιβάνου. 
Το ανοίγει. Κάνε κλικ στον γκρίζο λύκο, 
που είναι ο ΟαΒπθΙ, για να ξαναπάρεις 
τον έλεγχό του, και τοποθέτησε τον κέρ- 



0 χάρτηξ Βόοει τον οποίου κ^οτοι ο θαμποί. 


σορα στην κάτω αριστερή άκρη του εσω¬ 
τερικού πλαισίου του κιβωτίου που περιέ¬ 
χει τα κάρβουνα. Μόλις ο μαύρος λύκος 
κάνει το άλμα για να ξεφύγει σε δίονν 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 






4Β60Χ/33. 


Β ΜΗ. ΗΑΜ. 


2χ ΟΓΐν», 20 ΜΒ στο σκληρό 

δίσκο. 


5νΰΑ κάρτα γραφικών (640x480 σε 
256 χρώματα] και οπωσδήποτε κάρτα 


Τα πακέτο,, που περί λαμβάνει β 00*, 
μας έδωσε η ΡΙοΜΙηβ. 


Το ΑίοΗιικ; οπού πρέήΐΐ να 
κάνίΐς μία π ροοφορά στο 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς στο σπίτι της φάρμας. Κάνε 
κλικ στο σάκο σου στο πάτωμα. Τον ανοί¬ 
γεις. Κάνε κλικ σε αυτόν για να πάρεις το 
ίαΙΐ5Γπαη, το άα99βΓ και τα άλλα αντικεί¬ 
μενά σου. Κάνε κλικ στο σταυρό, στον 
τοίχο. 

Προχώρα στο υπόλοιπο μέρος του δω¬ 
ματίου (βχϊί). Κάνε κλικ στην εφημερίδα, 
στο δεξί άκρο του τραπεζιού. Τη διαβά¬ 
ζεις. Κάνε κλικ τον κέροορα στο κάτω 
μέρος της εφημερίδας (βχιί), για να ξανα- 
γυρίσεις στην οθόνη του δωματίου. Τώ¬ 
ρα, κάνε κλικ στο ΐεοπ του ίπνεπίοιγ σου 
και εξέτασε όλα τα αντικείμενα που έχεις 
σε αυτό (Οταν έχεις κάνει ίοοίς σε ένα α¬ 
ντικείμενο και βλέπεις το εΙθ5β υρ του, 
κάνε πάλι κλικ σε αυτό για να πάρεις και 
την περιγραφή του). Κάνε κλικ στο ποίθ 
που είναι καρφιτσωμένο στα αριστερά 
της πόρτας. Κάνε κλικ στα κλειδιά του 
αυτοκινήτου σου, τα οποία βρίσκονται 


κάτω από τον καθρέφτη. 
Βγες έξω. Προχώρα στα 
δεξιά της οθόνης, Κάνε 
κλικ στον πεσμένο κορμό 
και ξανά κλικ στα αριστε¬ 
ρά του, στη λάσπη. 

Βρίσκεις ένα αποτύπω¬ 
μα. Κάνε κλικ σε αυτό. Τώ¬ 
ρα, συνέχισε προς τα δέ¬ 
ντρα, στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Εντόπισε το ση¬ 
μείο που καταλαμβάνει ο κέρσορας στο 
γρασίδι, λίγο πιο μπροστά από τα παπού¬ 
τσια οου. Κάνε κλικ εκεί και ξανά κλικ 
για να πάρεις τις τρίχες. Κάνε πάλι κλικ 
στο έδαφος. Γύρισε πίσω στη φάρμα και 
μπες στο κτίριο που είναι πιο αριστερά. 
Κάνε κλικ στα ράφια, στο βάθος. Κάνε 
κλικ στο εβπιβηί, στο πάνω ράφι. Πήγαι¬ 
νε στο αποτύπωμα. Κάνε κλικ τον κουβά 
στο αποτύπωμα. 

Πας πίσω και αφήνεις τον κουβά. Τώ¬ 
ρα, ξαναγύρνα εδώ, για να πάρεις το α¬ 
ποτύπωμα που έφτιαξες. Στο ίπνθηίοΓγ 
σου, κάνε Ιοο^ στο αποτύπωμα και στο 
φακελάκι με τις τρίχες και ξανά κλικ σε 
αυτά για να πάρεις και τα σχόλια του 
ΟαόπθΙ για αυτά. Γύρνα στο αυτοκίνητό 
σου και κάνε κλικ τα κλειδιά οε αυτό... 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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Ηταν πριν από πέντε 
χρόνια, το 1991, 
όταν η Αρο^ββ 
κυκλοφορούσε 
ένα όμορφο 
αλλά απλό 
ρΙαΗοηη $απιβ 
με τίτλο Ουλβ 
Νυλβιη. 

Σήμερα, και 
αφού 
μεσολάβησε μια 
δεύτερη συνέχεια το 
1993, το ίΛοΓβννοΓβ 
παιχνιδάκι με τα ίΟΑ 
γραφικά μετεξελίχθηκε σε 
έναν ολόκληρο τρισδιάστατο 
κόσμο που φιλόδοξα να 
αποτελέσει τον άξιο διάδοχο 
του θρυλικού πλέον ΰοοπτ. 

4$ βούμε, λοιπόν, πόσο 
καλά τα καταφέρνει. 

Του Βαγγέλη «ράτσα 


Σ τις αρχές του 21 ου αιώνα, το ΙΑ έχει καταληφθεί από ε¬ 
ξωγήινους. 0 ϋυΐίθ, επιστρέφοντας στη Γη ύστερα από την 
αποστολή του στο ϋυ!<θ ΝΑθπί II, αντικρίζει μία κατάστα¬ 
ση που απαιτεί άμεση αντιμετώπιση. Κάπως έτσι αρχίζει το 
ϋυκβ ΝυΙκβΓπ 3ϋ, ένα παιχνίδι που κοντεύει να γίνει μύθος προτού α¬ 
κόμα καλά-καλά κυκλοφορήσει καθώς τα ρτβνίβ\ν5, τα κουτσομπο¬ 
λιά και οι φήμες που το αφορούν, δίνουν και παίρνουν εδώ και αρκε¬ 
τό καιρό. 

Η σημαντικότερη βέδαια αλλαγή αε σχέση με τα προηγούμενα εί¬ 


ναι πως έχουμε πλέον να κάνουμε με ένα πλήρως τρισδιάστατο παι¬ 
χνίδι. Η κίνηση γίνεται στο στιλ του Οοοτπ, εδώ όμως στ' αλήθεια 
μπορείτε να κάνετε τα πάντα: να πετάξετε πάνω από το έδαφος, να 
ανεβείτε επάνω σε κτίρια του Ιοαε^τουπά, να σκαρφαλώσετε μέσα 
σε εξαερισμούς, ακόμα και να κολυμπήσετε κάτω οπό το νερό. Αν 
και ξεκινώντας το παιχνίδι θα έχετε την αίσθηση πως παίζετε ένα α¬ 
κόμα επεισόδιο του Ροοη, σύντομα θα αντιληφθείτε ότι οι καινοτο¬ 
μίες που έχουν γίνει στην 3ϋ βπ9ίπθ είναι τόσο σημαντικές, ώστε ου¬ 
σιαστικά οριοθετούν ένα νέο πρότυπο στα αοΗοπ 9ατπβ5. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΔΡΑΣΗ 

Το ΟυΙςβ ΝυΙςβτη 30 είναι χωρισμένο, όπως ό¬ 
λα τα παιχνίδια του είδους, οε Ιθνθ!$ που ολο¬ 
κληρώνονται όταν βρείτε την έξοδό τους, ενώ 
διαθέτει και αρκετά κρυφά δωμάτια και απο¬ 
στολές. Η κίνηση στο χώρο γίνεται με τα Βέλη ή 
το Γπου5θ, ενώ υποστηρίζονται ακόμα μεταξύ 
άλλων ΡΙ^ΗϊδΙίεΙς, ΤΗΓυ 5 ϊιηα 5 ί 6 Γ και Οταν ]5 
ΟαπΊθραά. Με τα πλήκτρα 1 έως 9 διαλέγετε 
το όπλο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε, από 
μια μεγάλη ποικιλία κλασικών αλλά και πρωτό¬ 
τυπων ννθαροπ5* Πολύ εντυπωσιακές είναι οι 
Ρίρθ ΒοπιΒδ, τις οποίες ρίχνετε σε απόσταση 
σαν χειροβομβίδες, είναι όμως Γθπποίθ-εοη- 
ίΓοΙΙβά. Αφού ολοκληρώσετε τη ρίψη τους, τις ε¬ 
νεργοποιείτε όλες μαζί πατώντας ένα ίπ99 βΓ , 
με θεαματικά συνήθως αποτελέσματα. Είναι ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμες, αν θέλετε να στήσετε παγίδα, 
αφού μπορείτε να "ναρκοθετήσετε" μια περιοχή 
ώστε όποιος πλησιάζει να "αποδημεί εις Κύ¬ 
ριον 11 , αλλά και να εξοντώσετε ομάδες εχθρών 
που έρχονται από διαφορετικά σημεία. Το Απι- 
πηο ΡαεΙε5, που θα βρείτε σε διάφορα σημεία 
του παιχνιδιού, περιλαμβάνουν 5 ΒοπίΒ$, ενώ ο 
πιαχίΓϊΐυπη αριθμός που μπορείτε να έχετε είναι 
50. Πανίσχυρο όπλο είναι και το ΚΡΟ 
ΡτοροΙΙθά ΘτθηαεΙθ), που συνήθως καταστρέφει 
όλους τους εχθρούς [εκτός από τους οπό Βο 55- 
θδ) με μια και μόνη βολή. Είναι όμως κάπως επι¬ 
κίνδυνο και χρειάζεται προσοχή στο χειρισμό 
του, επειδή αν δεν υπάρχει μπροστά στην κάννη 
του αρκετός ανοικτός χώρος, οι φλόγες που ε¬ 
κτοξεύονται διαχέονται προς τα πίσω και μπο¬ 
ρεί να σκοτώσουν και σας. Το ΡΡΟ καταστρέφει 
ακόμα και όσο από το Βαεί^ουπά στην ακτίνα 
δράσης του είναι αναλώσιμο [στο θυΐίβ ΝυΙ<θπι 
30, μπορείτε να κατα- 
στρέψετε πάρα πολ¬ 
λά από τα ΒαεΙί- 
9 Γουηά 9ΓαρΗίε5, κάτι 
που όχι μόνο προαθέ- 
τει σημαντικά στο ρε¬ 
αλισμό, αλλό πολλές 
φορές είναι και ιδιαί¬ 
τερα χρήσιμο, αφού 
έτσι αποκαλύπτονται 
συχνά κρυφά δωμά¬ 
τια, διάφορα Βοπυ5 
κΑπ.), και έχει επίσης 


Εταιρία 

Αρο9βε/ΙΙ5 ΟοΙΗ 

Υπολογιστές 

ΜυΙΐΐππβ^ία ΡΟί 

Τύπος 

30 Α<ϊίοη 0αιτΐ6 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


% % 
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Δύο Εχθροί 
ζσυν τις 
τίλ£υταΐ€ξ 
οιιγμΕς τους. 


5 τοε)<θί5 στα αΓηπιο ραεΙ(5 και 50 πΊαχιητιυητι. 
Αλλα δυνατά όπλα είναι τα 5Μη|ςθΓ \Λ/θαροη, 
ία$8Γ Ουη και νναΙΙ Μουηίθά Τπρ ΒοητΒ, ενώ πιο 
συχνά θα χρησιμοποιείτε [μια και τα πυρομαχι- 
κά τους βρίσκονται ευκολότερα) τα Ρΐ5ίοΙ, δίιοΐ- 
9 υπ και ΟΗαϊπ^η €αηηοη (το τελευταίο εκτο¬ 
ξεύει Βολές σε μεγάλη ταχύτητα, κάτι που το 
κάνει κατάλληλο για αντιμετώπιση ομάδας ε¬ 
χθρών, αφού δεν έχει ΓθΙοαάίπ9 άθΙαγ όπως τα 
δύο πρώτα, αλλά βέβαια είναι και κάπως δίκο¬ 
πο μαχαίρι, επειδή ακριβώς λόγω της ταχύτητας 
τα πυρομαχικά τελειώνουν γρήγορα). Υπάρχει 

βέβαια και το 
0υΙςθ'$ Ρσοί, η 
κλοτσιά δηλαδή, 
που είναι πάντο¬ 
τε διαθέσιμη αλ¬ 
λά πρακτικά δεν 
μπορεί να κάνει 
και πολλά πράγ¬ 
ματα, ιδίως αν έ¬ 
χετε προχωρή¬ 
σει λίγο στα Ιβν- 
θΐδ. Τα σημαντι¬ 
κότερα ΙηνβΓΊϊο- 


ψ 

ψφ* # · · "Ο- 


Γομ ίοοιΙι^Ι! * · : · ;? ΓηηΙ^ ζί 


Πλάνο από Εναν 
ρΓΟ|£ΐΤθΓ. 


τγ ΙίθΓΠ 5 στο 0υΙ<θ ΝυΙ^οππ 30 είναι τα ΜθάΙυίΒ 
1 ίΗ, τα δΐθΓοίάδ που 
αυξάνουν την ταχύτητα του ΡυΙεβ και δυναμώ¬ 
νουν το 0 υΙςθ'$ Ροοϊ για ένα περιορισμένο χρο¬ 
νικό διάστημα, τα Ν 19 ΗΪ νϊδϊοπ Οθ99^5 τα ο¬ 
ποία σας επιτρέπουν να δείτε σε πολύ σκοτει¬ 
νές περιοχές (ΙίογΒοατά 5 ΗοΓΪευί είναι το πλή¬ 
κτρο Ν), το 5ευΒα Οθατ που σας προστατεύει 
όταν βρίσκεστε κάτω από το νερό και τα Ργο- 
ϊθεϊίνθ Βοοΐ5 τα οποία εμποδίζουν το πράσινο 
ραδιενεργό υγρό που υπάρχει σε κάποια ΙβνβΙδ 
να εισχωρήσει και να επιδράσει πάνω σας. Τα 
δύο τελευταία ϋβητΐ5 ενεργοποιούνται αυτόματα 
όταν τα χρειαστείτε, με την προϋπόθεση Βέ¬ 
βαια πως τα έχετε στο ίπνθπΙοΓγ σας. Δύο ακό¬ 
μα εξαιρετικά ενδιαφέροντα αντικείμενα είναι 
καταρχήν, το ϋθίρσείς (ΗοίΙςβγ το ϋ) που οας επι¬ 
τρέπει να πετάξετε, χρησιμοποιώντας τα πλή¬ 
κτρα Α και Ζ, για να ανεβαίνετε και να κατεβαί¬ 
νετε αντίστοιχα οε ύψος. Προσοχή εδώ, γιατί 
αν το ϋθϊραεΙ< μείνει από καύσιμα εν πτήσει και 
εκείνη τη στιγμή βρίσκεστε σε πολύ μεγάλο ύ¬ 
ψος, πέφτοντας θα πεθάνετε. Πολύ χρήσιμο εί¬ 
ναι επίσης και το ΗοΙοάυΙ^θ, που δημιουργεί ένα 
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ντιπάλους που δα συναντήσε¬ 
τε στο ΟυΙ<θ ΝυΙ^θίπ 30: 

- ΑείαυΙί ΤίοορθΓΐ: Εχουν 
καφέ χρώμα κα« φορούν πρά¬ 
σινα |α€^θί5. Συνήθως χρησι¬ 
μοποιούν Ια5θΓ ΡΪ5ίοΙ, μπορεί 


Ι« 8ίσΐ| μάχης.* 


Μία «ξατιρική ακηνη στο ΟυΙΐβ ΝυΙ»πι 38* 


υποψήφιο θύμα, ολοκληρώνοντας την επί¬ 
θεση με τα θανατηφόρα δόντια του* 

Στο κάτω μέρος της οθόνης Βλέπετε τη 
5ίαίυ5 ΒαΓ που απεικονίζει το ΗοαΙίΗ (όταν 
μηδενιστεί πεθαίνετε], το Αγπίογ και το 
ννεαροπ δίαίυ*. Για κάθε όπλο υπάρχουν 
δύο αριθμοί. Ο πρώτος αντιπροσωπεύει τα 
πυρομαχικά που έχετε στη διάθεσή σας για 
το συγκεκριμένο όπλο και ο 
δεύτερος το ππαχίηιυπΊ ποσό 
πυρομαχικών που μπορείτε να 
έχετε για το ίδιο όπλο. 

Αν οι αριθμοί είναι φωτι¬ 
σμένοι πολύ, το αντίστοιχο ό¬ 
πλο είναι αυτήν τη στιγμή επι¬ 
λεγμένο από σας. Αν είναι 
φωτισμένοι λίγο έχετε μεν το 
όπλο στην κατοχή σας, αλλά 
δεν είναι αυτό που χρησιμο¬ 
ποιείτε τώρα, κι αν δεν είναι 
καθόλου φωτισμένοι, δεν έ¬ 
χετε Βρει ακόμα το όπλο. 
Ακόμα βλέπετε το Απίγπο, 
που δείχνει τα εναπομείναντα πυρομαχικά 
για το τρέχον όπλο, το επιλεγμένο Ιπνβπ- 
ίοτγ ΙΙθγπ και τέλος τα κλειδιά που έχετε 
στην κατοχή σας* 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Το Ουίίβ ΝυΙ^βΠΊ 30 είναι όντως ένα από 
τα πιο ατμοσφαιρικά παιχνίδια δράσης 
που έχουμε συναντήσει, κερδίζοντας πολ¬ 
λούς πόντους σε ρεαλισμό, ακριβώς επει¬ 
δή δίνει σημασία στη λεπτομέρεια. Τινάξτε, 
για παράδειγμα, τα μυαλά κάποιου ε¬ 
χθρού μπροστά σε έναν τοίχο και θα τον 


ομοίωμα του ΡυΙκβ το οποίο μένει εκεί ό¬ 
που θα το τοποθετήσετε, ακίνητο σαν 
σκιάχτρο, με σκοπό να παραπλανήσει τους 
εχθρούς κάνοντας τους να νομίζουν πως 
είστε εσείς. Ισως να σας κάνει να αισθαν¬ 
θείτε λίγο σαν τον ΑιποΙεΙ 5οΗ\ναι1ζΘηθ9- 
9 θί, μια και παραπέμπει απευθείας σε μια 
από Τίς κλασικές οκηνές της "Ολικής Επα¬ 
ναφοράς". Εκτος από τα αντικείμενα αυτά, 
τα οποία τοποθετούνται στο ϊηνβηίοιγ και 
χρησιμοποιούνται όταν τα χρειαστείτε, υ¬ 
πάρχουν και διάφορα θοπυ5, όπως μικρά 
ιπβεΙΙαί και ΚθαΙ(Π9 αίοιπ5 που επαναφέ¬ 
ρουν ένα ποσοστό του ΗθαΙίΗ, αιτηοΓΒ που 
προσφέρουν αυξημένη προστασία καθώς 
καθυστερούν το άαπια9θ, ενώ βέβαια θα 
βρείτε και τις καθιερωμένες Ι<βγεαΓά$ (σε 
κόκκινο, κίτρινο και μπλε χρώμα) που ανοί¬ 
γουν αντίοτοιχες πόρτες σε κάθε ΙθνθΙ, 

Ας δούμε και τους σημαντικότερους α- 


όμως να σας επιτεθούν και από αέρος με 
^ΙραεΙ<$. 

- Α55αυΙΐ 0αρίαίπ5: Αυτοί φορούν κόκκι¬ 
νο )αεΙ<θί5 και διαθέτουν μια ίθΙοροιΐβΓ 06- 
νίοθ που μπορεί να τους τηλεμεταφερει σε 
μικρή ακτίνα. 

- Ρϊ9 €ορ$: Μεταλλαγμένοι εξωγήινοι α¬ 
στυνομικοί με 5 Ηοί 9 υπ και βχίία αΓΠΊοε 

- Ρβεσπ ΡαίΓοΙ νοΗιεΙο (ΚΡΝ): Οχημα που 
οδηγείται από Ρ 19 01ορ$, είναι ευέλικτο και 
έχει τη δυνατότητα εναέριας επίθεσης. 

- ΟείαόΓαίπ: Ευδοκιμεί σε σκοτεινά και 
απόκρυφα μέρη, εκτοξεύοντας πνευματική 
ενέργεια που αδυνατίζει και μπερδεύει το 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

Βέλη: Κίνηση του ΡυΙίβ 

Ραηβ ΙΙρ, Ραςβ Βόννη: ΙοοΙί Ιίρ, ϋον/η 

$Ηΐίΐ: Τρέξιμο 

Ηοηιβ, ΕηβΙ; Αΐπ Κρ, Οο\νη 

Α ϋυτπρ 

ΙηίβΓί, ΟβΙβΙβ: ίοο!< ίθΗ, ΚίσΚί 

Ζ: Σκύψιμο 

5: ΟβηΙβΓ νίθγγ 

ΟΙγΙ π Ιβθ'πιουδθ είκΐε: Ρϊγθ 

ϋ: Διαφοροποίηση της επίδρασης που έχει 

δραίββαι-: Ορβη, ϋ$β 

Π κίνηση του Γπου50 στο παιγνίδι 

1 έως 9: Επιλογή όπλου 

1: Οο$$ΚοίΓ$ οη/οίί 

ΤρΒ: Χάρτης 

Η I: Ρύθριοπ φωτεινότητας 

ΕηϊβΓ: υ$θ ΙηνθπίοΓγ Ιϊθπί 

Ε50: Μαϊη Μ©ηυ 


[ ή ]: ΙηνθηΐΟΓγ δβίβεί 


Σημείωση; Το πλήκτρα είναι πλήρως παραμετροποιήσιμα από το 5βίυρ 
του παιχνιδιού 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ιος αρέοοον τη ήρεμα παιχνίδια, χωρίς πολλή ένταση 
ττύυ μπορείτε να τα βλέπετε με τη μιιψή ο δε Αφού Αα 
σας στο πλάι; £ 1 πάρτε κάτι άλλο και αφήστε μας 
ήσυχους να παίξουμε ΟυΙιβ ΝυΙιβιπ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΑΡΑΙΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


94 % 
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Ηΐ'υΐϊΐ,ι: ^κυυ^ιιυπ^ 


της κόλασης, ενώ τα ηχητικά 
εφέ εξαιρετικά αληθοφανή 
και ανεβάζουν σημαντικά τον 
πυρετό της δράσης. Η μουσι¬ 
κή δεν είναι κάτι το ιδιαίτερο, 
δεν σε ξεσηκώνει όπως 8α 
ταίριαζε σε ένα τέτοιο παιχνί¬ 
δι, απλώς λειτουργεί συνο¬ 
δευτικά. 

Εκεί πάντως που το ΟυΙκβ 
ΝυΙ^θπι 30 "απογειώνεται", εί- 


Ας γυρίσουμε μιμικά χρόνια πίοο; Κ 
ΐΐοαγωγική οθόνη και δύο σκηνΐς από 
τον πρόγονο του ΟυΙίβ ΝυΙίθηι 30, μι 
τα κορυφαία για την εποχή ΕΟΑ 
γραφικό. 


δείτε να βάφεται κόκκινος από το 
αίμα του άτυχου αντιπάλου σας! 

Ακόμα υπάρχουν αρκετές "πικάντι- ■ 
κες" σκηνές, όπως 5ίπρ-5Κον$, 

5 θχγ άαπε05 κ.λπ. χωρίς βέβαια να περνά¬ 
με στα όρια του "ροζ" παιχνιδιού. Τα άαείς- 
9Γουη05 είναι πράγματι εκπληκτικά, ιδίως 
αν παίζετε σε ανάλυση 800x600 και, πα¬ 
ρά το γεγονός ότι 8α παρατηρήσετε βέ¬ 
βαια ρΐχβΙ-ιασμα αν πλησιάσετε πολύ κο¬ 
ντά, διακρίνονται για τη λεπτομερή σχε¬ 
δίασή τους. Θα λέγαμε μάλιστα πως για 
πρώτη φορά σε παιχνίδι-απόγονο του 
Οοογπ, βλέπουμε τόσο πολλούς εξωτερι¬ 
κούς χώρους που μάλιστα δεν έχουν δια- 
κοσμητικό ρόλο, αλλά φιλοξενούν αρκετά 
μεγάλο ποσοστό της δράσης. 

Τα πάντα κινούνται πολύ γρήγορα χωρίς 
να χρειάζεται να έχετε Ρ^πΙϊυπι, παρά μό¬ 
νο για τη μεγαλύτερη δυρειΎΟΑ ανάλυαη. 
Υπάρχει ακόμα μεγάλη ποικιλία σκηνικών* 
Βιβλιοθήκες, μπαρ, ακαάβ γοογπ 5 , 5 ραεβ 
5 ίαίιοη$, σεληνιακά τοπία, εκκλησίες, ακό¬ 
μα και τουαλέτες είναι μερικά μόνο από 
τα δωμάτια που 8α εξερευνήσετε στο παι¬ 
χνίδι. Το μόνο σημείο που δα θέλαμε να έ¬ 
χει δοθεί λίγο περισσότερη προσοχή είναι 
ο σχεδιασμός των εχθρικών 5ρπίθ$, που 
8 α μπορούσαν να είναι πιο ευκρινή και ε¬ 
ντυπωσιακά στην εμφάνισή τους. 

Η φωνή του ΟυΙςθ, όπου ακούγεται, είναι 
φοβερή λες και βγαίνει μέσα από τα Βάθη 


Ακολουθούν τα σημαντικότερα οΗβαΙ 
0Ο0Θ5 του παιχνιδιού. Καλύτερα να πα¬ 
τήσετε πρώτα Ε5€ προτού τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε, επειδή πολλές φορές το Ουί($ 
Νυ&θτη 30 καταλαβαίνει και κάποια με¬ 
μονωμένα πλήκτρα της λέξης που γρά¬ 
φετε ,, εκτελώντας αντίστοιχες εντολές 
που πιθανόν να μην είναι ευπρόσδεκτες. 

άπεοΓΓίΗοΙίο ή άπΙίΓΟί: Οοά 

ΓΠοόθ οπ/οΗ, 

είπδϊυίί; Ολα τα όπλα, όλα τα κλει¬ 
διά, ΓπαχίπηυπΊ πυρομαχικά. 

ε)ηϊΐ6ΐτΐ5ΐ Μαχϊηιυη απηοΓ, όλα τα 
κλειδιά. 

εΙηΗγρβΓ: ϋηΐιππίίοά 5ίθίθϊά5. 
άηϊεοΗγ##: Πηγαίνει σε ένα συ¬ 
γκεκριμένο ΙβνθΙ, το πρώτο # είναι το 
επεισόδιο, το δεύτερο το επίπεδο. 

άπεαδΗπιαπ: Πατώντας το 5ραεθ 
Βαη πέφτουν χρήματα. 

ΐΙηΓαΐβ: Δείχνει το ίΐΌΠΐβ ταίθ στην 
επάνω αριστερή γωνία. 

«ΙικΙαΙΙ#: Αλλάζει το ^ΙκιΙΙ ΙβνβΙ σε 
ό,τι βάλετε στη θέση του #, 


ΙΕΤ’5 0ΗΕΑΤ! 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Ενός 486 8α κάνει καλή δουλειά. 


Η ! ΜΒ ΑΑΜ είναι απαραίτητα για να 
τράξετε τα παιχνίδι. 



Οα χρειαστείτε 00*ΠΟΜ κα 13 ΜΒ ί. 
ΛεύΒερα στο σκληρά σας. 



Παίζει και σε απλή νΟΑ, υποστηρίζει ό¬ 
μως και 5υρ«Γν£Α πιοάβ». 


I Το παιχνίδι περιέχεται σε 1 00 και μας 
έδωσε η ΟΟΜΕΟΙΑ. 


ναι στο 9 σ^βρΙαγ. Εύκολος χειρισμός, συ¬ 
νεχείς εναλλαγές χώρων, φουτουριστικοί 
χρωματισμοί, μπόλικο αίμα, όπλα που σπά¬ 
νε κόκαλα, πολλές εκπλήξεις και φρέσκες ι¬ 
δέες που θα σας κρατήσουν το ενδιαφέ¬ 
ρον αμείωτο για αρκετά καιρό. Υποστηρίζει 
ακόμα πΊοάθΓπ και ποίνοΓίς ρΐαγ (μέχρι 8 
παίκτες) και θα κυκλοφορήσει σε δύο εκ¬ 
δόσεις: Μία δΚσΓθναΓΘ, που θα περιλαμβά¬ 
νει μόνο το πρώτο επεισόδιο, και μία ΓΘ9Ϊ5- 
ίθΓβά, που θα περιέχει το πλήρες παιχνίδι 
μαζί με ΙθνβΙ &ά\\οτ. Αν προσέξετε, τέλος, 
τις διάφορες λεπτομέρειες του παιχνιδιού, 
δα συναντήσετε αρκετές αναφορές σε ται¬ 
νίες όπως ΕνϊΙ Οβαά 2, ΤΚβ Ηυπί ίθΓ Κθά 
ΟείοΒθΓ, ΑΙϊ 8Π5 και πολλές άλλες ακόμα. 
Αλλά αυτό όμως θα λέγαμε πως είναι α¬ 
πλώς το κερασάκι στην τούρτα ενός πολύ 
ατμοσφαιρικού παιχνιδιού. Κατά τα άλλα, ί¬ 
σως σε μερικούς από εσάς το ΟυΙίβ ΝυΙςβπι 
30 να φανεί κάπως βίαιο, αλλά... Ι!’$ α 
Μαπ'5 Υ/οΜ\ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΡυΙ<θ ΝυΙίθΐη είναι χωρίς αμφιβολία 
ένα από τα καλύτερα 30 Αείίοη 9 αϊΤΙ65 ό¬ 
λων των εποχών. Με ρεαλισμό που εντυ¬ 
πωσιάζει, θα σας κερδίσει χωρίς μεγάλη 
προσπάθεια. Κάτι μας λέει πως ο αέρας α¬ 
νανέωσης που φέρνει είναι μονάχα η αρ¬ 
χή. Προς το παρόν, όμως ...ΟυΙςβ ΝυΙίβπι 
ΚυΙθ$! 
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Τ ην αρχή έκανε η ΡΐοίΙιπσ* Εθεσε σε 
κυκλοφορία τα παιχνίδια των εται¬ 
ριών ηου αντιπροσωπεύει με ελλη¬ 
νικά ιτιαπυαΙδ, ενώ ταυτόχρονα ε¬ 
ξασφάλισε και ιδιαίτερα χαμηλές τιμές* Αυτή 
η κίνηση δεν 8α μπορούσε παρά να βρει μι¬ 
μητές στο χώρο, μια και τάραξε τα νερά του 
εισαγό μενού 5οίίναΓθ. 

Η ίΐό ΜΕΡΙΑ εμφανίστηκε το 1995. Εξα¬ 
σφαλίζοντας την αντιπροσώπευση ορισμέ¬ 
νων σημαντικών εταιριών [ΜίπείΒεαρθ, ΙπΙθγ- 
ρΙαγ και άλλες), μπήκε και αυτή δυναμικά 
στο χώρο. Το Απ 9 βΙ Ρθνοίά είναι το πρώτο 
παιχνίδι της εταιρίας που κυκλοφορεί με ελ¬ 
ληνικές οδηγίες, ενώ η εταιρία 8α ακολουθή¬ 
σει την ίδια τακτική και για τις επόμενες κυ¬ 
κλοφορίες* Οταν ήρθε στα γραφείο του πε- 



Ο πλανήτης Γη σε 
ολοκληρωτική 
καταστροφή, αφού 
το φαινόμενο του 
θερμοκηπίου δεν 
κατέστη δυνατό να 
αντιμετωπιστεί. Ο 
εποικισμός του Αρη 
και οι προσπάθειες 
των ανθρώπων να τον 
διαμορφώσουν 
σύμφωνα με τα γήινα 
δεδομένο. Δύο 
δισ€κατομμύρια 
νεκροί. Μία νέα 
τεχνολογία, η 'Ίέρα”, 
κάνα την εμφάνισή 
της. Η αρειανή 
επίθεση και ο 
θρυλικός αρχηγός 
της αντίστασης, 
ΑπρβΙ Οβνοίά. Ενα 
εγάθΓ-ροΗΗίε 
αάνβπϊυτβ, γεμάτο 
Βία και συνωμοσίες. 

του Αντρέα Τοουρινάκη 



ακούσει τίποτα σχετικά με αυτό. Στην αρχή, 
μάλιστα, ήμουν πολύ διατακτικός, καθώς 
προσπαθούσα να το τρέξω σχεδόν για δύο 
μέρες χωρίς αποτέλεσμα. Το παιχνίδι "πάγω¬ 
νε", μόλις ξεκινούσε να "φορτώσει". Το ιπαπυ- 
αΙ, τόσο το ελληνικό όσο και το "ξένο", δεν έ¬ 
γραφαν τίποτα για κάποια τέτοια περίπτωση. 
Μετά από ένα προσεκτικό ψάξιμο στα αρ¬ 
χεία του πρώτου βρήκα ένα αρχείο που 



Αυτά αίνοι παιχνίδι. Στοιχημάτισα το πιαχίπιυιη δυνατό 
και η«ία μέχρι κάτι να ουμ&ο. 










































περιείχε μία οδηγία για τους κατόχους της 
κάρτας ΜΑΟΗ 64 (πρόκειται για την κάρτα 
γραφικών που έχει το περίφημο ΓηοίΗθώοαΓοΙ 
ΑίΙαηΙίϊ). 

Εγώ προσωπικά έχω τη ΜίΙΙβηίυιτι, αλλά 
σκέφτηκα: "Και γιατί να μην το δοκιμάσω, 
μπας και γίνει τίποτα;" Και όντως, δούλεψε. Τι 
συνέΒαινε; Το παιχνίδι φορτώνει ξεκινώντας 
έναν νβ 5 α άπνβΓ, ο οποίος αναγνωρίζει τη 
ΜίΙΙβηίυιτι ως ΟΑΚ κάρτα γραφικών και έτσι 
φορτώνει και τον αντίστοιχο άπνβΓ, με αποτέ¬ 
λεσμα να "κολλάει". Το έτρεξα, λοιπόν, με την 
εντολή ΆΝΟΕί/ΝΟϋΝίνΒΕ" (όπως υποδεί* 
κνυε να κάνουν οι κάτοχοι της κάρτας 
ΜΑ^ 64) και όλα δούλεψαν κανονικά. 
Οταν, λοιπόν, επιτέλους "φόρτωσε" το παιχνί¬ 
δι, διαπίστωσα ότι το Απ9βΙ οί Οβνοίά ήταν 
μία αληθινή έκπληξη. 

Ας πάρουμε, όμως, τα 
πράγματα με τη σειρά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Τζέικ Χαρντ - 
ένας μπάτσος - και βρί¬ 
σκεσαι στο νοσοκομείο 
μετά από ένα ατύχημα. 

Σε υποβάλλουν σε μία 
εγχείρηση και όταν ξυ¬ 
πνάς, διαπιστώνεις έ¬ 
ντρομος ότι "έχεις" το 
πρόσωπο του "υπ' αριθμόν ένα" καταζητού¬ 
μενου, του Απ9©1 Οβνοίάί Ο εφιάλτης, στον 
οποίο έχεις μπλέξει, δεν φαίνεται να έχει ο¬ 
ρατό τέλος. 

Ο άνθρωπος, το πρόσωπο του οποίου έ¬ 
χεις τώρα πάρει, είναι πρώην αστυνομικός δι¬ 
ευθυντής της τοπικής αστυνομίας, υπεύθυ¬ 
νος για δεκάδες καταστροφές και δολοφο¬ 
νίες. Το πώς αναρριχήθηκε στη θέση του α¬ 
στυνομικού διευθυντή είναι μία πολύ μεγάλη 
ιστορία. Ολοι στην αστυνομία είχαν δεχτεί 
τότε ισχυρότατο σοκ. Ενα πρωινό και ενώ ο 
αρχηγός σας δεν είχε έρθει ακόμα στο γρα¬ 
φείο του, βρίσκεις παγιδευμένη την καρέκλα 
του με μία μεγάλη ποσότητα εκρηκτικών. Το 
ρομπότ που αναλαμβάνει την εξουδετέρωσή 
της "τρελαίνεται" και αρχίζει να πυροβολεί 
ό,τι και όποιον βρίσκει τριγύρω του. Αποφα¬ 
σίζεις να αποσυνδέσεις τη βόμβα και ας μην 


Εταιρία 

Εΐβ€ΐπέ 

ϋΓβαηΐδ/ΜίηίΙδεαρθ 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ (Ινυθ 

Τύπος 

3ϋ 9ΓαρΗκ5 

απίηιαίβεΙ 
σεΙνβηΐυΓβ με 
βιντεοσκοηημένους 
χώρους 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο/Ανώτερο 
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εχεις την παραμικρή γνώση απο εκρηκτικά. 
Κατά κακή σου τύχη, όμως, αυτή εκρήγνυται 
και οι δύο όροφοι καταστρέφονται ολοσχε- 
ρώς. Εσύ ξυπνάς στο νεκροτομείο, λίγο προ¬ 
τού σε "ανοίξουν". Πανικόβλητοι, σε μεταφέ¬ 
ρουν στο νοσοκομείο, όπου και αρχίζει η επι¬ 
χείρηση αποκατάστασής σου. Αυτό είναι λίγο 
δύσκολο βέβαια, μια και μεγάλο μέρος του 
σώματός σου έχει πάθει ανεπανόρθωτη ζη¬ 
μιά κατά την έκρηξη. Αργότερα, οι γιατροί 
λένε ότι επέζησες επειδή εκσφενδονίστηκες 
έξω από το παράθυρο. Εσύ ξέρεις ότι υπεύ¬ 
θυνος για την καταστροφή αυτή είναι ο ίδιος 
ο αρχηγός σου. Και πρέπει να επιζήσεις για 
να το αποδείξεις. 

Κατά τη διάρκεια της εγχείρησης, συμβαί¬ 
νουν πολλά και διάφορα. Ο κεντρικός υπο¬ 
λογιστής του νοσοκομείου χαλάει, το κατα¬ 
στραμμένο σου ΝεΚΡ εξαφανίζεται και βρί¬ 
σκεται αργότερα μέσα σε έναν κουβά, αλλά 
και πολλά άλλα. 

Εχεις ελάχιστο χρόνο για να αντιδράσεις, 
προτού σε συλλάβουν ή σε εκτελέσουν εν 
ψυχρώ, καθώς νομίζουν πως είσαι ο χειρότε¬ 
ρος εφιάλτης (σου), ο Απ9βΙ Ρενοίά, μια και 
τώρα έχεις το πρόσωπό του... 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ εντυ¬ 
πωσιακά, καθώς έχουν κατορθώσει να απο¬ 
δώσουν παρά πολύ καλά τη εγΒετ ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού. Οι διάφορες τοποθεσίες, 
αλλά και οι χαρακτήρες που συναντάς είναι 
ό,τι καλύτερο έχω δει στο συγκεκριμένο εί¬ 
δος και, μάλιστα, σε μερικές σκηνές θυμί¬ 
ζουν πολύ έντονα τα σκηνικά του περίφημου 
"ΒΙαάε Κυππβι·". 

Ο ήχος του - τουλάχι¬ 
στον σε μένα - δεν δού¬ 
λεψε ποτέ ικανοποιητι¬ 
κό. Σε πάρα πολλές 
σκηνές, το παιχνίδι "έ¬ 
βγαζε" έναν πολύ ενο¬ 
χλητικό θόρυβο, μερι¬ 
κές φορές μάλιστα σε 
έφτανε σε σημείο να 
θέλεις να "ακυρώσεις" 
εντελώς τη μουσική. Και 
το ίρεβεΙι δεν ακουγό- 


Ρ^ ΜαίΙθΓ 81 


























Αριστερά, βρίσκονται τα ι- 
εοηί Μεηυ και ΟρΙίοπί. Οταν 
"πατηδεί" το Μθπυ ίεοπ, εμ¬ 
φανίζει τις επιλογές 5ΑνΕ, 
ίΟΑϋ και ΟυίΤ. 

Το Ορίϊοπ ίεοπ εμφανίζει 
σε ένα ειδικό παράθυρο, στο 
μέοο του κάτω μέρους της ο¬ 
θόνης, δύο εικονίδια: το !π- 
νβπίοτγ και το Ι-Νβί. Κάνο¬ 
ντας κλικ στο ίπνεπίοτγ, εμ¬ 
φανίζονται τα διάφορα αντι¬ 
κείμενα που κουβαλάς. Ειδικά 



Μια τΐταιο νοοοκόμα 8<λο κι τγώ και 

ΥΡήγορο! 

Διαπιστώνοντας ότι αου έχουν 
όώοΕί το πρόσωπο 
του Απ^βΙ οΙ Οβνοϊό. 

ταν τόσο καθαρά όσο θα έ¬ 
πρεπε, καθώς μάλιστα δεν υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα για ίβχ! 
εμφάνιση των διαλόγων μετα¬ 
ξύ των χαρακτήρων. Σε άλλες 
τοποθεσίες, όμως, όπου δεν υ¬ 
πήρχε αυτό το πρόβλημα, άλα 
λειτουργούσαν στην εντέλεια. Προσωπι¬ 
κά, έχω την Ργο Αυάίο 5ίυάίο 16, αλλά 
το πρόβλημα αυτό συνέχιζε να το εμφα¬ 
νίζει και όταν τη δήλωνα ως απλή 
δουπεΙΒΙαίίθΓ (με την οποία η κάρτα έχει 
πλήρη συμβατότητα]. 

Το ΐπίβΓίαεθ του παιχνιδιού είναι πρω¬ 
τότυπο. Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει 
περίπου τα 5/7 της οθόνης. Εσύ δεν κι¬ 
νείσαι μέσα σε αυτήν, αλλά η οθόνη λει¬ 
τουργεί σαν όρασή σου. Απεικονίζει δη¬ 
λαδή οτιδήποτε βλέπεις. Στο κάτω μέρος 
της οθόνης βρίσκονται διάφορα ίεοπί. 


για τις καταστάσεις μαχών, κάνε τα εξής: 
Καταρχήν, κάνε κλικ στο ΟΡΤΙΟΝ5 και 
μετά στο ίπνεπίοτγ σου. Κατόπιν, κάνε 
κλικ στο όπλο σου και οδήγησε τον κέρ- 
σορα πάνω στον επιθυμητό στόχο. Οταν 
αυτός αλλάξει σε ένα "στόχο", κάνεις 
κλικ και πυροβολείς. Πρέπει να μάθεις 
να αντιδράς σχετικά γρήγορα, μια και το 
απαιτούν αυτό οι καταστάσεις στις οποί¬ 
ες θα βρεθείς. 

Κάνοντας κλικ στο ίεοπ Ι-Νβί, εμφανί¬ 
ζονται τα πρόσωπα-ίεοπ5 των διάφορων 
χαρακτήρων που συναντάς. Από εδώ, θα 




πάρεις τις πληροφορίες που θέλεις για 
καθέναν ξεχωριστά. Οταν πλησιάζεις 
κάποιους χαρακτήρες, τις περισσότερες 
φορές θα μπαίνεις σε αυτόματο πποάβ 
συζήτησης. 

Σε μερικές περιπτώσεις, όμως, θα εμ¬ 
φανιστεί ένα ειδικό μενού με 3 ίεοπ5: 
όβνίΙ, ΝοΓΓπαΙ και Αη9θΙ δΙωΙΙ*. Αυτά α¬ 
ντιστοιχούν σε επιθετική, φυσιολογική 
και συναινετική κατάσταση συζήτησης, 
αντίστοιχα. Αν περάσει λίγος χρόνος και 
δεν επιλέξεις κάποια από τις πιο πάνω ε¬ 
πιλογές, τότε το παιχνίδι από μόνο του ε¬ 
νεργοποιεί τη ποΓπταΙ/φυσιολογική κατά¬ 
σταση συζήτησης. 

Στο κάτω δεξί άκρο εμφανίζεται η ε- 
νέργεια/ζωή που σου απομένει. Είναι δη¬ 
λαδή φανερό ότι αντέχεις μόνο 3 χτυπή¬ 
ματα από εχθρικές βολές (και προσέξτε 
καλά, διότι αυτή η χαμένη ενέργεια ΔΕΝ 
αναπληρώνεται). Στο δεξί άκρο εμφανί¬ 
ζεται το σύστημα ΡϋΑ και σε συγκεκρι¬ 
μένες στιγμές του παιχνιδιού αυτό θα α¬ 
ναβοσβήνει. Στις περιπτώσεις αυτές, κά¬ 
νοντας κλικ σε αυτό, παίρνεις επιπλέον 
πληροφορίες για διάφορα δρώμενα. Η 
ΡϋΑ μπορεί να διαβάσει οτιδήποτε σκέ¬ 
φτεσαι ή λες. Στην πραγματικότητα, είναι 
μία εικόνα που παράγει ο ΝθΡϋ σου 
(αρχικά των λέξεων ΝβυταΙ ΚθίίπαΙ Οί- 
ίρΙαγ). Ο ΝβΚΟ είναι «βίνατ© - ένας 
παποεοηπρυίβΓ που μπορεί και διαβάζει 
εγκεφαλικά κύματα και αισθητικά ερεθί- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ιδιόμορφο ου&οΜΙίΗΙΙογ «ΙναπΙυτ· με πολύ εντν 
πωοιοκό όοολ^Γουπό και αρκετές έξυπνες ιδέες. 
Εντυπωσιακό γραφικό, καλό σενάριο και αρκετή δρά¬ 
ση χαρακτηρίζουν το Απ^ρΙ οϊ ΟανοΙιΙ. Δεν έχουν ό¬ 
μως προσεχθεί μερικές σημαντικές λεπτομέρειες, οι 
οπαίες θσ τα "απογείωναν". Οι φίλοι των καθαρόαι¬ 
μων ογόβΓ ζϋνβπΐυτ οϊ πρέπει να τα δουν οπωσδήπο¬ 
τε, μια και διαθέτει από τους πλέον ενδεικτικούς κό¬ 
σμους του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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σματα. Στο κεντρικό παράθυρο, το οποίο 
βρίσκεται στο κάτω μέρος, εμφανίζεται 
είτε ένας ΙοοΙί είτε ένας Μαρ κέρσορας. 
Οταν είναι ενεργοποιημένος ο τελευταί¬ 
ος, καθώς κινείται ο κέρσορας πάνω 
στην οθόνη δράσης, θα αλλάζει ανάλο¬ 
γα με τις δυνατές κάθε φορά εξόδους. 
Κάνοντας κλικ, θα πηγαίνεις σε αυτές. 
Οταν είναι οε Ιοσίς κέρσορα, τότε κα¬ 
θώς τον κινείς πάνω στην οθόνη, βρί¬ 
σκεις τα "αντικείμενα" με τα οποία μπο¬ 
ρείς να "ενεργήσεις". Ετσι, μπορείς να 
πάρεις κάποια από αυτά ή να κάνεις κάτι 
άλλο. Γενικά, ο χειρισμός του απαιτεί κά¬ 
ποια μικρή εξοικείωση, αλλά δεν πρόκει¬ 
ται να σας δημιουργήσει κανένα πρό¬ 
βλημα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ · ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι α¬ 
πό τα πιο δυνατά σημεία της περιπέτει¬ 
ας, μια και η απόδοση του βασικού σε- 
ναριακού όαε^Γουπά είναι πράγματι ε¬ 
ντυπωσιακή. Τοποθεσίες και χαρακτήρες 
συνθέτουν ένα γνήσιο εγόθΓ^οΗΗίε κό¬ 
σμο. 

Η δράση του είναι ιδιόμορφη, αφού 
συνδυάζει όλα τα κλασικά στοιχεία ενός 
αάνβπίυΓθ, με καταστάσεις γρήγορων α¬ 
ντανακλαστικών και αποφάσεων. 

Τα τέσσερα €□& περιέχουν αληθινά 
καταιγιστική δράση, αλλά σχεδόν μηδα¬ 
μινούς γρίφους, καθώς όλα φαντάζουν 
σχετικά εύκολα. Στο τέλος του παιχνι¬ 
διού, σου δίνεται η δυνατότητα για 3 
διαφορετικά φινάλε, αναλόγως της δρά¬ 
σης που θα επιλέξεις: να πυροβολήσεις 
τον Απ 9 βΙ ΟθνοίεΙ, να φύγεις από τη Νθο 
Ο ΐγ ή, ακόμα, και να μην κάνεις τίποτα 
απολύτως. Θα περίμενε κάποιος πολύ 
περισσότερη δράση - αναλογικά - από έ¬ 
να παιχνίδι που καταλαμβάνει χώρο 4 
^^5, Οπως διαπιστώνετε, όμως, το μεγα¬ 
λύτερο όγκο στα παιχνίδια καταλαμβά¬ 
νουν πλέον τα γραφικά και το δρβθεΗ 
και όχι η ίδια η δράση. 

Μόνο μία γενική συμβουλή έχω να δώ¬ 
σω, Να κάνετε 5ανο όσο πιο συχνά μπο¬ 
ρείτε. Οι καταστάσεις είναι απρόβλε¬ 
πτες και ο θάνατος παραμονεύει σχεδόν 
παντού. Αξιοποιήστε πλήρως τις 10 θέ¬ 


σεις σωσίματος και σίγουρα 
θα με θυμηθείτε, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μόλις διαπιστώσεις ότι έ¬ 
χεις το πρόσωπο του πιο μι¬ 
σητού σου "εχθρού 11 , εντόπι¬ 
σε αμέσως στα αριστερά το 
"Ηοί 5ροί" και κάνε κλικ (πε¬ 
ρίπου στην αριστερή άκρη 
του παραθύρου). Θα φορέ¬ 
σεις τα ρούχα οου και θα 
πηδήξεις από το παράθυρο. 




(Αν αργήσεις, έρχεται ο φρουρός, ειδο¬ 
ποιημένος από τη νοσοκόμα, και σε σκο¬ 
τώνει.) Χωρίς καμία καθυστέρηση, κατέ- 
βα τα οκαλιά. (Αν αργήσεις, ο φρουρός 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4860Χ/66, 


παιχνίδι απαιτεί 8ΜΒ μνήμης ΒΑΜ. 


2χ ΟΟ ΗΟΜ ύΗνα, κάρτα ήχου και 
$ ΜΒ στο άκληρέ (μαζί μ* τα *&ν**|. 


□ 


□ Το παιχνίβι μάς έδωσε η 00 ΜΕΟΙΑ 
και περιλαμβάνει 4 ΟΡβ. 




Προοΐξι καλό αυτόν τον αλήτη, 
γιατί θα σ« αώαει σε μια πολύ 
κρίσιμη στιγμή. 


Το ρομπότ κατίδανιι για να β€ 
χαιρετήσει. Εσύ πυροβόλα το 
χωρίς κσ&υστέρηση. 



δα σε πυροβολήσει και Θα 
χάσεις το 1/3 της ενέργειάς 
σου.) Πρέπει επίσης να ξέ¬ 
ρεις ότι στο διάστημα αυτό 
δεν μπορείς να κάνεις 5ανα 
Προχώρα και μίλα στον "ο 
λήτη". Συνέχισε ευθεία. Η Ιοιταϊπβ, πρώ 
ην αστυνομικός, εμφανίζεται και σου δί 
νει ένα όπλο, Προχώρα ευθεία και μπες 
στο μπαρ της δαίίπα. Τώρα, κάνε κλικ 
στο ΟρίιοπΒ και μετά στο Ι-Νβί, Πάρε τις 
πληροφορίες για όλους τους χαρακτή¬ 
ρες. Εξέτασε το όπλο οου. Κάνε οπωσ¬ 
δήποτε ένα $ανθ. Πλησίασε το μπαρ. 

Κάνε κλικ στο 'ΌβνϊΓ ϊεοπ και ετοίμα¬ 
σε αμέσως το όπλο σου (κλικ στο Ορ- 
Ηοπ, κλικ στο ίπνοηϊοιγ και ξανά κλικ 
στο όπλο). Μόλις σου δώσει την κάρτα 
και την κοιτάξεις, αμέσως πυροβόλησε 
την (κλικ πάνω της). Αν αργήσεις, θα σε 
σκοτώσει αυτή. Προχώρα στο πίσω μέ¬ 
ρος του μπαρ και μπες αριστερά στις 
τουαλέτες. 

Πλησίασε στον τοίχο. Κάνε κλικ στο 
ΡΟΑ, για να πάρεις τις πληροφορίες σου. 
Τώρα, βγες έξω από το μπαρ και κάνε 
πάλι 5ανθ. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Ο ϋΐΓΠ ν/ο\\$, πρώην αστυνομικός, 
κατόρθωσε να κερδίσει το κοι¬ 
νό με την κυκλοφορία του ΡοΙίε© 
θυθεί 1* Επρόκειτο για ένα αά- 
νθπίυΓθ που συνδύαζε με μοναδικό τρόπο το 
μυστήριο και τη δράση με στοιχεία από τη 
ζωή ενός αστυνομικού. Εκανε πολύ μεγάλες 
πωλήσεις και έτσι φυσιολογικά ακολούθη¬ 
σαν τα Ροίϊεβ θυθεί 2 (για μένα μάλλον το 
καλύτερο της σειράς) και ΡοΙίεθ θυθεί 3 (επί¬ 
σης πολύ καλό). Εκείνη περίπου τη χρονική 
περίοδο που έληγε το συμβόλαιό του με την 
εταιρία, δεν απέφεραν το ποθητό αποτέλε¬ 
σμα οι διαπραγματεύσεις του όσον αφορά 
στα χρήματα και "μεταπήδησε" στην Τευπαπιΐ 
(που δημιουργήθηκε από πρώην στελέχη της 
δίοπο, αλλά τον τελευταίο καιρό δεν άκου- 
γεται σχεδόν καθόλου), όπου του πρόσφε- 
ραν πολύ περισσότερα. Κυκλοφόρησε μαζί 
της ένα νέο αστυνομικό αάνβπίυΓθ, το ΒΙυθ 
Ροιοβ, με ήρωα έναν μοτοσικλετιστή της α¬ 
στυνομίας. Η δίθίτα, χωρίς να χάσει καθόλου 
χρόνο, έκανε πρόταση στον ΟαιγΙ Ε Οαί©5, 
γενικό αστυνομικό διευθυντή του Λος Αντζε- 


Η ΒϊβΓΓα εδώ και 
περίπου τρία χρόνια 
προσέλαβε τον 
πρώην αρχηγό της 
αστυνομίας του Λος 
Αντζελες 
προκεψένου να 
δημιουργήσει μερικά 
αστυνομικά 
αάνβηίυτβ, με τα 
οποία 8α συνέχιζε τη 
σειρά τον ΡοΙίεβ 
Ουβεί μετά την 
αποχώρηση από την 
εταιρία του 
δημιουργού της 
σειράς Μτη Μ/αΙΙί. Το 
ερώτημα είναι ποια 
ΡοΙίεβ Ωυβίί ήταν τα 
καλύτερα. 

του Αγτρεα Τσουρινάκη 


λες που μόλις είχε συνταξιοδοτηθεΐ, ο οποί¬ 
ος δέχτηκε και έτσι σε χρόνο ρεκόρ είδαμε 
το ΡοΙίε© Ουοεί [4): Οροπ δβαεοπ. Τρία χρό¬ 
νια αργότερα έρχεται και ο δεύτερος καρ¬ 
πός της συνεργασίας τους, το ΡοΙίε© Ου©εί 
(5): δννΑΤ. Ο ΟαιγΙ Θαίθε είναι ο δημιουργός 
των ομάδων 5\ΥΑΤ (από το ερθεΐαίε 
νΥθαροπε απά Ταείίεε] στην αμερικανική α¬ 
στυνομία, έτσι δεν ήταν δυνατόν να μην κυ¬ 
κλοφορήσει και ένα παιχνίδι με το θέμα αυ¬ 
τό. Το ερώτημα που άμεσα προκύπτει όμως 
είναι σε τι κοινό απευθύνεται... 

Το 5ναί είναι βασικά ένα ΡοΙίε© 5ναί Ιταϊ- 
πιπ9 είπΊυΙαίϊοη, Στη βάση αυτή δεν απευθύ¬ 
νεται στο πλατύ κοινό, αλλά σε ένα πολύ πιο 
ειδικό, αυτό των αστυνομικών και των φίλων 
των ανάλογων περιπετειών. Η λάμψη των πα¬ 
λιών ΡοΙίεβ Θυθεί έχει χαθεί και μάλιστα για 
τα καλά. 

Ηδη το προηγούμενο ΡοΙίε© Ου©εί, παρά 
τις καινοτομίες του, εμφάνιζε σημαντικά προ¬ 
βλήματα προσανατολισμού. Πιστεύω ότι το 
επόμενο της σειράς -αν υπάρξει- θα δείξει σε 
ποια κατεύθυνση τελικά θα κινηθεί η σειρά. 
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«43*^1 ϋϋΐώί» 


ΚΌΣΜΟ ΦΪΓΉ Σ^ΠΈ ΡΊ ΠΈ ΤΈΊΤΓΣ 


Στο 5ναί μαθαίνεις σχεδόν τα πάντα γύρω 
από τις μονάδες αυτές και τη φιλοοοφία 
τους. Πρέπει να μάθεις και να εκπαιδευτείς 
σε όλα τα όπλα και τα συστήματα που χρησι¬ 
μοποιούν. Αφού νιώθεις ότι κατέχεις πλέον 
το χειρισμό των όπλων και των μεθόδων τους 
[και με την προϋπόθεση ότι έχεις πετύχει το 
ΠΊΪηίΓπυΓΠ στον τομέα της εκπαίδευσης], μπο¬ 
ρείς να ξεκινήσεις το βασικό μέρος της περι¬ 
πέτειας που είναι οι διάφορες αποστολές. 
Από το πώς θα πας σε αυτές, θα εξαρτηθεί 
και η εξέλιξη της καριέρας σου. 

Το παιχνίδι έχει τρία βασικά σενάρια και το 
καθένα από αυτά δύο διαφορετικές πλοκές 
και διαφορετικά φινάλε. Από τη στιγμή που 
θα μπεις στο πνεύμα του θα σε κερδίσει με 
την πολύ πλούσια δράση του. Η εκπαίδευση 
που κάνεις αφορά στα ΒίπαΙΙ 
α γγπ£, την εοηιόαί και το 
$ηίρθΐ\ Είναι πράγματι επίπονη, 
μια και το παιχνίδι δεν έχει κα¬ 
θόλου ϊθχϊ, όλοι οι διάλογοι 
είναι στα αγγλικά (τι μανία 
τούς έχει πιάσει τελευταία) και 
παρά το γεγονός ότι ο εκπαι¬ 
δευτής επαναλαμβάνει τις ε¬ 
ντολές του δυο και τρεις φο¬ 
ρές υπάρχει σημαντικό πρό¬ 
βλημα να καταλάβεις τι ακρι¬ 
βώς θέλει, αφού δεν υπάρχει 
εξοικείωση με την ορολογία 
που χρησιμοποιούν. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι σχεδόν τέλεια (σύμφωνα 
με το γενικό πνεύμα της εποχής 
άλλωστε). Η κυρίως οθόνη δρά¬ 
σης, κατά τη διάρκεια των αποστολών (γιατί 
στην εκπαίδευση τα πράγματα είναι λίγο δια¬ 
φορετικά), αποτελείται από άιψ'αβό εικόνες 
και σε αυτήν κινούνται βιντεοσκοπημένοι/κι- 
νηματογραφημένοι χαρακτήρες. 

Το συνολικό αποτέλεσμα μπορεί να αφήσει 
με ανοικτό το στόμα ακόμη και σχετικούς με 
τα εοππρυίθΓ 9 ΓαρΙιίε£* Ο ήχος του δεν είναι 
τίποτα το εξαιρετικό, υπάρχουν μερικά ηχητι¬ 
κά εφέ -κυρίως πυροβολισμοί και γεμίσματα 
όπλων- ενώ το ΒροεεΙτ είναι αρκετά καλό, αν 
και συνάντησα αρκετές φορές το φαινόμενο 
να μην "ακούγονται" καθόλου αρκετές ομι¬ 


Εταιρία 

$Ι6ΓΤα 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ϋπνθ 

Τύπος 

30 βίςιΗζβά 
9ταρΗκ5 
ΡοΙίεβ δΐηιυΐαίΐοη 
αάνβηίυΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αυθεντικό ΡαΙΙαβ ιϊπηυΐβΐΐοπ που μπορεί να 
«ίναι χρήσιμο για τους αστυνομικούς μας, αλλά αμφί¬ 
βολης χρησιμότητα γιο τον απλό χρήστη. Διαθέτει 
εκπληκτικά ά^ίίΐιβά γραφικό και ττσΛν πλούσια βρά¬ 
ση., ωστόσο βεν είναι ένα οπό τα Ρ0· που τόσο αγα¬ 
πήσαμε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Β 

ΔΡΑΣΗ 

■■■Ρ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 




λίες, αφού "χανόταν" ο ήχος. Ο χειρισμός 
του είναι -κατά τη γνώμη μου- το πιο αρνητι¬ 
κό σημείο της περιπέτειας. Στην προσπάθεια 
τους να το κάνουν όσο πιο ρεαλιστικό γίνε¬ 
ται, οι κατασκευαστές του δημιούργησαν α¬ 
ναγκαστικά από ένα σημείο και μετά ένα αρ¬ 
κετά περίπλοκο σύστημα χειρισμού, μέσα α¬ 
πό πολλά ιεοπΒ και εντολές που απαιτούν με¬ 
γάλη εξοικείωση από το χρήστη, ενώ και το 
ηπαπυαΙ δεν εξηγεί όλες τις "εντολές" που κα¬ 
λείται να χειριστεί. Σε γενικές γραμμές αντι¬ 
κειμενικό μειονέκτημα του παιχνιδιού είναι το 
γεγονός ότι ο χρήστης καλείται να μάθει μέ¬ 
σα σε ένα απόγευμα ό,τι οι αστυνομικοί της 
δΥνΆΤ μαθαίνουν ύστερα από πολύμηνη εκ¬ 
παίδευση. Είναι δε απαραίτητο να τα μάθεις 
όλα αυτά γρήγορα, διότ» διαφορετικά δεν 
μπορείς να παίξεις το παιχνίδι. 

Οι Βασικές αποστολές που καλείσαι να ο¬ 
λοκληρώσεις μέσα στο παιχνίδι είναι οι: ΤΗθ 
Ι υεγ Ιοη9 εαΙΙυρ, ΤΗβ νναΓθΗουΒβ εαΙΙυρ, ΤΗ© 
Εαδίπιση Εηίθφπ5β5 εαΙΙυρ σαν ένας θίθητβπί 
ΙεαάθΓ και το ΤΗβ Εα$ίηιαη Εηίθφπ$β5 εαΙΙυρ 
σαν ένας δρίπθΓ, Ολες τους έχουν τις δυσκο¬ 
λίες τους, αλλά πρέπει 
να παραδεχθώ ότι εί¬ 
ναι πολύ εντυπωσιακές. 

Το παιχνίδι για να 
τρεξει χρειάζεται 
4860Χ/33 με 8ΜΒ 
μνήμη ΚΑΜ, 5νθΑ 
κάρτα γραφικών, κάρ¬ 
τα ήχου και ΟΟ-ΚΟΜ 
είπνθ. Το πακέτο, που 
περιλαμβάνει 4 00β, 
μας έδωσε η ΡΐοίΙίη©. 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΙΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΟΑΤΕ 


Στη στήλη αυτή, και 
"διά χαράς" Αντρεα 
Τοουρινάκη, 8α βρίϊτί 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορα ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνβπίυτβ και ΚΡΟ$. 

■ Το "μπαμ" που περιμέ¬ 
νομε τόσο καιρό έγινε. 
Χωρίς καμία αμφιβολία, το 
199ό μπορεί άφοβα να χα¬ 
ρακτηριστεί η μεγάλη χρονιά 
για τα αάνθηίυτθί και τα 
ΚΡθ5. Η μία μετά την άλλη, 
οι εταιρίες ανακοινώνουν 
πολλές και σημαντικές κυ¬ 
κλοφορίες, ενώ πέρα από τις 
γνωστές και καταξιωμένες 
μεγάλες εταιρίες παραγω¬ 
γής, όλο και κάποιες νέες ξε- 
πετιούνται... Η κατάσταση 
δεν φαίνεται να έχει προη¬ 
γούμενο. Πρόκειται για επα¬ 
νάσταση των αριθμών σε ό¬ 
λα το επίπεδα. Τα Ρ05, οι 
συμβατοί δηλαδή, καθιερώ¬ 
θηκαν πλέον ως απόλυτες 
παιχνιδομηχανές. Ηδη, οι πε¬ 
ρισσότερες κονσόλες περ¬ 
νούν περίοδο σημαντικής 
κάμψης. Σε αυτό, καθοριστι¬ 
κό ρόλο έπαιξαν κυρίως η 
καθιέρωση των ^^-IΐΟΜ 
0Γϊνβ5, η εμφάνιση των οποί¬ 
ων έλυσε τα χέρια των εται¬ 
ριών παραγωγής (οι οποίες 
ήθελαν όλο και μεγαλύτερα 
σε όγκο παιχνίδια), η εμφάνι¬ 
ση των "γρήγορων" καρτών 
γραφικών και, φυσικά, το πέ¬ 
ρασμα από τους 386ΡΧ 
στους 486 και στους Ρθπίί- 
υπ. Στο θέμα αυτό, θα επα¬ 
νέλθουμε και σε επόμενο 
τεύχος, μια και οι εξελίξεις 
είναι πράγματι ραγδαίες, τα 
δεδομένα αλλάζουν από τη 
μία στιγμή στην άλλη και στο 
χώρο των εταιριών παραγω¬ 


γής επικρατεί πολύ μεγάλος 
αναβρασμός. 

■ Αν με ρωτήσετε, ποια 
θεωρώ τα πιο σημαντι¬ 
κά γεγονότα του μήνα που 
πέρασε, η απάντησή μου 
μπορεί να σας ξαφνιάσει. 
Δεν πρόκειται για την εμφάνι¬ 
ση κάποιας νέας εταιρίας ή 
την κυκλοφορία κάποιου νέ¬ 
ου παιχνιδιού. Προσωπικά, 
θεωρώ πιο σημαντικά γεγο¬ 
νότα την εμφάνιση (επιτέ¬ 
λους) στο ΙπΙθΓΠβί της Αε- 
ε@55 δοίίναΓβ, της μεγάλης 
και πρωτοποριακής αυτής ε¬ 
ταιρίας, αλλά και την ανακοί¬ 
νωση της ίβ9βπά για τη δική 
της - σχεδιαζόμενη - εμφάνι¬ 
ση στο διαδίκτυο. Πράγματι, 
οι ανακοινώσεις αυτές έπε¬ 
σαν σαν κεραυνοί. Οι δύο 
πολύ σημαντικές αυτές εται¬ 
ρίες έλαμπαν διά της απου¬ 
σίας τους και η εμφάνισή 
τους μόνο συναισθήματα χα¬ 
ράς και ανακούφισης μπορεί 


να επιφέρει στους ανά τον 
κόσμο αάνθηίυΐΌΓϊ και φί¬ 
λους των παραγωγών των ε¬ 
ταιριών αυτών. Είχα γράψει 
από τη στήλη αυτή σε προη¬ 
γούμενα τεύχη ότι η εμφάνι¬ 
σή τους αποτελούσε ζήτημα 
χρόνου, οπωσδήποτε όμως 
άλλο είναι να το λες ή να το 
εύχεσαι και άλλο να το Βλέ¬ 
πεις μπροστά σου. 

■ Η διεύθυνση της Αε- 
εβ55 δοίίναΓθ είναι 
ΗΜρ://\νν/\ν.αεεβ5$5θίϊναΓ6.ε 
ογτι. Επισκεφθείτε τη, για να 
μάθετε σχετικά με τις νέες 
κυκλοφορίες της εταιρίας. 
Αυτή - αν μη τι άλλο ■ πρώτη 
καθιέρωσε τα 256 χρώματα, 
το 5ρβθεΗ και τα νίάβο 5β- 
ρυβπεθί στα αάνβπίυΓβ 
9απιβ5. 

■ Η ίθ 9 βπά, απαντώντας 
για πρώτη φορά σε 
πραγματικές "κραυγές αγω¬ 
νίας" φίλων της που ρωτού¬ 


σαν γιατί δεν βγαίνουν και 
αυτοί στο ΙπίθΓΠβΙ, δήλωσε σε 
γενικές γραμμές τα εξής: 
"Ναι, έχετε δίκιο, δεν είμαστε 
στο ΙπίβΓπβί, αλλά σύντομα 
αυτό πρόκειται να αλλάξει. Η 
εμφάνισή μας, η οποία τώρα 
σχεδιάζεται, θα πραγματοποι¬ 
ηθεί σε δύο στάδια. Αρχικά, 
θα κάνουμε μία λειτουργική 
εμφάνιση, δηλαδή θα κοιτά¬ 
ξουμε να εδραιώσουμε την 
παρουσία μας και όχι να εντυ¬ 
πωσιάσουμε μέσω αυτής... Σε 
δεύτερη φάση, θα εμφανί¬ 
σουμε μία δουλειά, που ήδη 
έχει ξεκινήσει και η οποία θα 
Βασίζεται στην αιχμή της τε¬ 
χνολογίας, χρησιμοποιώντας 
πραγματικές ίπΙβΓαεΙίνβ 5θ- 
ρυβπεεί και λειτουργίες." Και 
η πολύ απλή απάντηση μίας 
φίλης, αάνβπίυΓβΓ, ήταν η ε¬ 
ξής: "Σας παρακαλώ, προ- 
νοήστε για μία ίθχί εμφάνιση 
της δουλειάς σας. Υπάρχει 
μεγάλο πρόβλημα στην επι¬ 
κοινωνία με τις εντυπωσιακές 
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μεν, αλλά βαρυφορτωμένες 
{από πλευράς γραφικών) σε¬ 
λίδες." Εθιξε, έτσι, με τον πιο 
καθαρό τρόπο ένα πολύ ση¬ 
μαντικό πρόβλημα, που έχει 
δημιουργηθεί και το οποίο 
αφορά στις "ταχύτητες" επι¬ 
κοινωνίας μέσα στο Δίκτυο. 

Ας περάσουμε, όμως, 
στις νέες κυκλοφο¬ 
ρίες. Η δαπείυταγ Υ/οοάδ, η 
οποία μας έδωσε το εξαιρε¬ 
τικό ΤΗ© ΚίάάΙ© οί Μα 5 ΐβτ Ιυ 
και το ϋουτηβγιτιαη ΡΐΌ|βεί 
2: Βυτίθά ίη Τίητιβ, φαίνεται 
ότι αντιμετωπίζει κάποια οι¬ 
κονομικά προβλήματα. Πρό¬ 
κειται όμως για εταιρία-κο- 
λοσσό και πιστεύω ότι θα 
ξεπεράσει γρήγορα τα προ¬ 
βλήματα αυτά, για το καλό 
όλων μας. Παρ' όλα αυτά, 
θα κυκλοφορήσει σε λίγο 
το "ΟΚΙΟΝ ΒυΚΟΕΚ", το ο¬ 
ποίο είναι φτιαγμένο με 
οαιϊοοπ γραφικά και λέγεται 
ότι έχει πολύ περίπλοκη 
δράση. Ξεκινά ως σάτιρα 
των δραεθ Ουβϊί. Εσύ χειρί¬ 
ζεσαι τον ΥΥΐΙδυτ, ενώ το Ο- 
ποπ ΒυΓ 0 θΓ είναι μία γνωστή 
αλυσίδα ίαδί-ίοοά στο διά¬ 
στημα. Η Γη και εσύ κινδυ¬ 
νεύετε από τους Ζΐαφ και 
τους ΡΙυπτιίχ. 

Η Αεε©55 δοϊίννατβ α¬ 
ναμένεται να κυκλο¬ 
φορήσει, ίσως και μέσα 
στον Απρίλιο, τη νέα περιπέ¬ 
τεια του γνωστού μας από 
τα Μβοαπ $ίτβαΐ5, Ματίίαπ 
ΜθπποΓαηθυηι και υηάετ Α 
ΚίΙΙίη 9 Μοοη, ιδιωτικού ντε- 
τέκτιΒ Τβχ ΜυτρΗγ, "ΤΗΕ 
ΡΑΝϋΟΚΑ ϋΙΚΕΟΤίνΕ". Το 
παιχνίδι καταλαμβάνει 4 
Οϋϊ και στηρίζεται στο πο¬ 
λυβραβευμένο υ5θΓ-ίπί©Γ- 

ίαε© του ΟηάβΓ Α ΚίΙΙίη 9 
Μοοη. Εχει μερικά πολύ εν¬ 
διαφέροντα νέα στοιχεία να 


εηιδείξει. Καταρχήν, το σε¬ 
νάριό του είναι πάρα πολύ 
καλά δουλεμένο και νομί¬ 
ζεις ότι παρακολουθείς μία 
πραγματική ταινία ίίΐιτι ποίτ. 
Προχωρώντας στο παιχνίδι, 
φτάνεις σε ένα σημείο όπου 
έχεις να διαλέξεις ανάμεσα 
σε τρία διαφορετικά ραίΗί. 
Και στο τέλος του παιχνιδι¬ 
ού, σε περιμένουν 6 διαφο¬ 
ρετικά φινάλε!!! Ακούγεται 
και είναι πολύ εντυπωσιακό. 
Αυτή τη φορά, το θέμα της 
ηθοποιίας - και λόγω του α¬ 
νταγωνισμού - έχει προσε¬ 
χθεί πάρα πολύ. Υπάρχουν 
διαφορετικά ΙενβΙ$ δυσκο¬ 
λίας, στα οποία μπορεί να 
παίξει κάποιος το παιχνίδι. 
Για τους έμπειρους αάνβπ- 
ΙυΓ©Γ5, δεν θα υπάρχουν κα¬ 


θόλου Ηίπίδ μέσα στο παι¬ 
χνίδι [κατά τον προσφιλή 
τρόπο της Αοοβδδ), αλλά θα 
τους δίνονται επιπλέον πό¬ 
ντοι για τους διάφορους 
γρίφους, ενώ έχει προβλε- 
φθεί και ένα επιπλέον "ειδι¬ 
κό" φινάλε ως ανταμοιβή 
των κόπων τους. Η υπόθε¬ 
ση εκτυλίσσεται στο 5απ 
Ρταπ 5 ί 5 εο το 2040 μ.Χ. και 
μετά από έναν καταστροφι¬ 
κό Τρίτο Παγκόσμιο Πόλε¬ 
μο. Μία απλή υπόθεση εξα¬ 
φάνισης θα σε οδηγήσει να 
μπλεχτείς στις υποθέσεις 
της Υπηρεσίας Εθνικής 
Ασφάλειας και από εκεί και 
πέρα, ποιος είδε τον Τβχ 
ΜυτρΗγ και δεν τον φοβή¬ 
θηκε... Ενα είναι σίγουρο: η 
Αεε©55 θα γνωρίσει ακόμα 


μία πολύ μεγάλη εμπορική 
επιτυχία. 

■ Η ΤαΙί© 2 δοίΤν/ατ© κυ¬ 
κλοφορεί το ΡΙΡΡΕΚ, έ¬ 
να Ηοττοτ αάνθπίυτ© που α¬ 
ναμένεται να προκαλέσει 
πάταγο. Πρόκειται για μία 
παραγωγή αξίας ενός δισε¬ 
κατομμυρίου δραχμών, με η¬ 
θοποιούς πρώτης σειράς, ό¬ 
πως οι 0π5ίορΗ©Γ νναΙ^βπ, 
Κατβπ ΑΙΙθπ, Βυτ 9 β 55 
ΜβτβάίίΗ, .ΙοΗπ ΚΗγϊΌανίβδ 
και άλλοι. Το παιχνίδι κατα¬ 
λαμβάνει 6 Οϋί και περι¬ 
λαμβάνει 35 ίπίβΓαεΗν© 
ρυζζΙβί, εοΓπδαί ϊβρυβπεβϊ 
και περίπου 3 ώρες ίυΙΙ- 
τποΗοπ νιάβο! Το περιμένου¬ 
με με αγωνία. 
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Αναβάλαμε την 
παρουσίαση της 
λύσης του ^ΙοηβΙεβορ, 
μια και με πάρα 
πολλά γράμματά σας 
μας ζητήσατε να 
παρουσιάσουμε τη 
λύση του βΗΐνβτε. 

2χε6όν όλα τα 
γράμματα ζητούν 
ολόκληρη τη λύση και 
όχι απαντήσεις σε 
κάποιους γρίφους. Η 
δημοσίευση 
ολόκληρης της λύσης 
είναι σχεδόν αδύνατη 
λόγω έλλειψης χώρου. 

Παρουσιάζω όμως 
τους γρίφους που μου 
φάνηκαν πιο 
δύσκολοι. Η λύση του 
δίοπβλββρ 8α 
συνεχιστεί κανονικά 
στο επόμενο τεύχος. 

* του Αντρΐο Τσουρινακη 

Ο Παύλος Περδικάκης 
ρωτά να μάθει πώς περνά 
το γρίφο με τον πίνακα, που εί¬ 
ναι έξω από μία πόρτα στο δεύ¬ 
τερο όροφο. Ο πίνακας είναι ό¬ 
ντως λίγο περίεργος, γι' αυτό 
και εγώ δημοσιεύω τη φωτογρα¬ 
φία του, ώστε να ξέρετε περί¬ 
που τι πρέπει να κάνετε. Προ¬ 
σέξτε μόνο, διότι πρέπει να πε¬ 
ριστρέφετε μερικά κομμάτια 
του ρυζζΐθ. Αυτά περιστρέφο¬ 
νται μόνο ανά δυάδες, πρέπει 
δηλαδή να έχετε επιλέξει δύο 
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και να πατήσετε το "κουμπί-ι- 
εοπ" που τα περιστρέφει. Και 
αυτό όμως χρειάζεται κάποια 
προσοχή, αφού την πρώτη φορά 
που 8α τα επιλέξετε αυτά αυτο¬ 
μάτως αλλάζουν θέση. Ετσι, 8α 
χρειαστεί να τα επιλέξετε, ξανά, 
ώστε να έρθουν στην κανονική 
τους θέση και ύστερα κάνετε 
πλέον την περιστροφή. Μοιάζει 
κάπως μπερδεμένο, αλλά με λί¬ 
γη εξάσκηση θα καταλάβετε τι 
πρέπει να κάνετε. Επειδή αρκε¬ 
τοί γρίφοι είναι δύσκολοι, στις 
σελίδες αυτές 8α βρείτε μερι¬ 
κές εικόνες από αυτούς που με 
δυσκόλεψαν πιο πολύ. 

Ας ουνεχίσουμε, όμως, με 
μερικούς από τους δύ¬ 
σκολους γρίφους του 5ΗϊνοΓ5. 

Στο ΟοεΙί ΤοννβΓ, στο μηχάνη¬ 
μα παρακολούθησης μέσω των 
βίντεο, προσέξτε καλά το χειρι¬ 
σμό του. Ο μοχλός κινείται πά¬ 
νω ή κάτω και αριστερά ή δε¬ 
ξιά. Σε κάθε οθόνη που παρα¬ 
κολουθείτε, να εξερευνάτε 
προσεκτικά όλη την εικόνα. Στα 
βίντεο ουτά, θα δείτε και τις 
λύσεις δύο σημαντικών γρίφων 
του παιχνιδιού. 

Ακριβώς δίπλα είναι και το 
(υλοΒοχ. Σε αυτό με τα γράμμα¬ 
τα Β2, βάλτε να παίξει το τρα¬ 
γούδι 'Άπαπδϊ δρίάβΓ 50Π9"- Τη 
σημαοία του τραγουδιού θα 
την καταλάβετε αργότερα, ό¬ 
ταν 8α βρεθείτε στο ΜγίΒ* από 
Ιθ06π05 γοογπ και, πιο συγκε¬ 
κριμένα, στο πιυδϊε φίάβΓ Βοχ. 

Στο γρίφο με την "ρϊπΒαΙ! 
ΠΊαεΒίπθ", στο ΡυζζΙβ 
γοογπ, κάντε τα εξής: Αριθμήστε 
τις υποδοχές από το 1 ως το 9, 
μετρώντας από τα αριστερά 
προς τα δεξιά όπως κοιτάτε. 

Τώρα, κάντε κλικ στις μπάλες 
2, 3, 6, 9, 8, 7, 4, 1, 2, 5, 4, 1, 

2, 3, ό, 9, 8, 5, 4, 7, 8, 5, ό, 9, 

8, 5, 4, 7, 8, 5, 6, 9, 8, 5, 6, 9, 

8,5. Εννοείται, φυσικά, ότι κάθε 


φορά κινείτε το μοχλό που στέλ¬ 
νει την μπάλα στην άδεια θέση. 

Στο Μαπ’5 ϊπΗιυηηαηϊίγ ίο 
Μαη γοογπ, πάνω στο ι¬ 
κρίωμα υπάρχει ένας γρίφος, 
πραγματική σπαζοκεφαλιά, όχι 
τόσο για τη δυσκολία του όσο 
διότι αναφέρεται στο αμερικα¬ 
νικό μετρικό σύστημα (πόδια 
και ίντσεςΐ, με το οποίο εμείς 
δεν έχουμε καμία σχέση. Σχη¬ 
ματίστε, λοιπόν, με τα τρία νού¬ 
μερα τον αριθμό 120 και θα 
βρείτε ένα από τα πολύτιμα α¬ 
ντικείμενα του παιχνιδιού. 

Τριγυρνώντας μέσα στους 
διάφορους εκθεσιακούς 
χώρους, θα συναντήσετε συνο¬ 
λικά ό $λυΙί άίσΙδ. Επειδή αυτοί 
παίζουν καθοριστικό ρόλο στο 
να τελειώσετε το παιχνίδι, μια 
και ξεκλειδώνουν ένα εξαπλό 
5ίευΙI άία) που είναι μετά το 
ρυζζίο γοογπ, βάλτε τα ως εξής: 
Στο δυΒίΘΓΓαπθαπ ννοΗά, βάλτε 
το στο ΥβΙΙο^. Στο ΤοιτιΒ από 
€υΓ505, βάλτε το στο Ογθθπ. 
Στο ΡυποΓσΙ Ρίί05, Βάλτε το στο 
ΒΙυο, Στο Θοά από ΙαΙΙίπ9 ϊϊογτί*, 
βάλτε το στο Κοά. Στο 5ίΓαπ9θ 
Βοα5ί5, Βάλτε το στο ΒΙυβ. Στο 
ΜγίΗ& από Ι_θ96πά5, βάλτε το 
στο Καεί. Ολα αυτά δεν τα έ¬ 
βγαλα από το κεφάλι μου. Το 
πώς πρέπει να τοποθετηθεί κά¬ 
θε $1αιΙΙ άιαΙ περιγράφεται μέσα 
στην μπροσούρα του Μουσείου, 
την οποία βρίσκετε οτο συρτάρι 
του γραφείου που είναι οτο 
Μαίπ Επίιγ ΗαΙί. 

Στο παιχνίδι μαθαίνεις μεν 
σε ποιο ίχυρί αντιστοιχεί 
κάθε ροί, αυτό όμως που δεν 
μαθαίνεις είναι ποιος είναι ο σω¬ 
στός συνδυασμός μεταξύ των 
διάφορων ροί* και ίϊά*. Και επει¬ 
δή δεν μου αρέσει να βασανίζο¬ 
νται και άλλοι όπως εγώ, ιδού η 
σωστή σχέση των ροί* και των 
Ιίάΐ! 


Στο Οίίϊεθ γοογπ, θα βρείτε 
το α&Ν ροί. Σε αυτό ταιριάζει το 
Ιίά που είναι στο απΊαζίπ9 
ρΙαπί$, Στο $ίθΓ 09 β γοοιπ θα 
βρείτε το εΙοίΡι ροί. Σε αυτό α¬ 
ντιστοιχεί το ροί που είναι στο 
Μαίπ ΗαΙΙ, μέσα στο στόμα του 
πουλιού, στον τοίχο με τα 
Βίτά*. Στο ΡΐαηβίαπυΓπ, θα 
βρείτε το ν/αχ ροί. Σε αυτό α¬ 
ντιστοιχεί το Ιϊά που είναι στο 
θέατρο. Στο ΡυζζΙβ γοογπ, θα 
βρείτε το άοαά ϊγθθ ροί. Σε αυ¬ 
τό αντιστοιχεί το Ιΐά που βρί¬ 
σκεται στη σαρκοφάγο, στη 
δρΗίπχ. Στο Οοάδ από ΙάΙΙϊπ9 
ΪΙθγπ 5 , θα βρείτε το 5αηά ροί. 
Σε αυτό αντιστοιχεί το \\ά που 
είναι στο ΟΙοεΙί ίοννβτ. Στο 
Μ/οΓ^Ηορ, θα βρείτε το ειγδίαΙ 
ροί. Σε αυτό αντιστοιχεί το ΙίεΙ 
που είναι στο ΡυπθΓαΙ Κϊΐβ*. Στο 
ΜγίΗ$ από Ι^εηάδ γοογπ, θα 
βρείτε το ΒυτηίΠ9 (οίΙ) 
ροί. Σε αυτό αντιστοιχεί το Ιϊά 
που είναι στο ΙιΒγογυ. Στο 
5υΒθπχιηβαη Υ/οήό, θα βρείτε 
το *αϊβΓ ροί. [Το παίρνετε, α¬ 
φού φυλακίσετε το οίΙ ϊχυρϊ.) 
Σε αυτό αντιστοιχεί το Ιίά που 
είναι στο Μγ5ίβπβ5 οί ίΗβ 
Οσορ. Στο ϋαηίίοΓ γοογπ, θα 
βρείτε το ηηβίαΙ ροί. (Το παίρνε¬ 
τε, αφού φυλακίσετε το εΙοίΚ 
ΐχυρί.| Σε αυτό αντιστοιχεί το 
Ιίά που είναι στο πηυδίε Βοχ, 
στο Μγί!ΐ5 από Ιθ9θη05 γοογπ. 

Να έχετε υπόψη εδώ ότι 3 
ροί$ και ΙίεΙ* κατέχονται από τα 
φαντάσματα του ΡΓθίθ 55 θΓ 
ννϊπάίβηοί και των ΜθΓπεΙς και 
ΒαίΗ. Αυτά είναι τα 5 ίοηο ροί 
από ίϊά, |αάθ ροί αηά Ιίά και 
Ηγθ ροί από I Ιό, αντίστοιχα. Τε¬ 
λευταίο στο παιχνίδι παίρνετε 
το Μ για το ίΚυηάθΓ από \\φ\ 
ροί (το ροί 8α το βρείτε στο 
9 σΙΙοννδ), το οποίο παίρνετε μέ¬ 
σα από το μυστικό ρσηοΙ όπου 
καταλήγετε αφού λύσετε δια¬ 
δοχικά και τα τέσσερα ρυζζΐβδ, 
με πρώτο αυτό που παίρνετε 
στο ΡοΓίυπο ΤθΙΙθγ γοογπ. 
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ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΤΑ ΙΧϋΡΙ; 

Το ννΑΧ ΐχυρι είναι είτε οτα 
κεριά στη ΙίΒτατγ είτε στο $- 
ηαΙςθ στο ΜγίΚκ αηά 
γοοππ είτε στο αγαλματίδιο στο 
ΒΗσπηση γοογτί* 

Το ΤΗΙΙΝΟΕβ αηά ΙΙΟΗΤΙΝΟ 
ιχυρί είναι είτε στο ΡΐαηοΙοΓίυπΊ 
είτε στην ηλεκτρική καρέκλα 
στο Μαπ’δ ΙηΙιυητιαηϊίγ !ο Μαη 
γοογπ είτε στο τέλος του παιχνι* 
διού, στο ΟθΠΘΓαίοΓ γοογπ* 

Το ΒϋΚΝΙΝΟ \νΑΤΕΚ (011} 
ίχυρϊ είναι είτε στο ρϊί στο 
5ΐΓαη9β ΑηίηηαΙ γοογπ είτε στο 
δυδίθΠΌΠθαη γοογπ. 

Το ΒΑΝΟ ίχυρϊ είναι είτε στο 
ναό του Ποσειδώνα στο 
Μγ$ίθΠθ$ οί ίΗθ Οββρ γοογπ εί¬ 
τε στο μικρό αμμόλοφο στο Α- 
Γηααζϊπ9 ΡΙσπ^ γοογπ* 

Το ΑΒΗ ΐχυρι είναι είτε στο 
τζάκι στο Οίίίεθ είτε στο Ρυηβ- 

ταΙ Ρϊί0$ ΓΟΟΓΠ. 

Το ΟΙΟΤΗ ίχυρϊ είναι είτε στο 
κόκκινο ύφασμα στο ύαηϊίοΓ 
γοογπ είτε στο επίσης κόκκινο ύ¬ 
φασμα στο ΡυποΓαΙ Κϊίθ5 γοογπ* 

Το ΜΕΤΑΙ ϊχυρΐ είναι στο άλο¬ 
γο, στο 5ϊΓαπ96 ΑπίππαΙ γοογπ* 

Το 0ΚΥ5ΤΑΙ ΐχυρι είναι είτε 
στον πολυέλαιο στο Μαϊπ ΕπίΓγ 
ΗαΙΙ γοογπ είτε στα κρύσταλλα 
στο ΓΪΘ5 οί ίΗβ Οοερ 

γοογπ. 

Το νΥΑΤΕΚ ίχυρϊ είναι είτε 
στην ΙΙπάθ^ΓουπεΙ ΙαΙίθ είτε 
στο σιντριβάνι στο Μαιπ ΕπίΓγ 
ΗαΙΙ γοογπ. 

Το ΟΕΑΟ ΤΡΕΕ ίχυρϊ είναι είτε 
στο αγαλματίδιο στο νΥοτΡ- 
5^1 ορ, είτε στο αγαλματίδιο στο 
ΟοΙά$ αηά ΙαΙΙίη9 ϊίβηι* γοοιπ, 
είτε στις σανίδες που είναι έξω 
από το ΡοΓίυηο ΤθΙΙθγ γοοιπ, είτε 
στις σανίδες που είναι στο 
ΜγίΗδ από Ιθ 9 οηά$ γοογπ. 

Αρκετά δύσκολο είναι ε¬ 
πίσης και το Γπαζβ που υ¬ 
πάρχει στο ΒυΒίθΓταηβαπ 
ννοΓίά, Για να βρείτε εύκολα το 
δρόμο σας, κάντε τα εξής: 


Μόλις μπείτε στο κεντρικό 
δωμάτιο, αφού λύσετε το γρίφο 
του ΜοναδΙο νναΙΙ, πλησιάστε 
την είσοδο που βρίσκεται πιο 
δεξιά, όπως βλέπετε. Τώρα πλέ¬ 
ον, πηγαίντε δύο βήματα μπρο¬ 
στά, στρίψτε αριστερά στον 
τοίχο, κάντε δυο βήματα μπρο¬ 
στά, στρίψτε δεξιά στον τοίχο, 
κάντε δύο βήματα μπροστά, 
στρίψτε αριστερά στο άνοιγμα, 
κάντε δύο βήματα μπροστά, 
στρίψτε αριστερά στον τοίχο, 
κάντε ένα βήμα μπροστά, 
στρίψτε δεξιά στον τοίχο, κάντε 
δύο βήματα μπροστά, στρίψτε 
δεξιά στον τοίχο, κάντε ένα βή¬ 
μα μπροστά, στρίψτε αριστερά 
στο άνοιγμα, κάντε όλο μπρο¬ 
στά, στρίψτε αριστερά στον 
τοίχο, προχωρήστε λίγο μπρο¬ 
στά και μπείτε στο πρώτο ά¬ 
νοιγμα στα δεξιά σας. Τώρα, 
κάντε όλο μπροστά, στρίψτε 
δεξιά στον τοίχο, προχωρήστε 
όλο μπροστά και 8α μπείτε στο 
ΒυΒίΘΓΓσηβαπ ΜοΜ (Με την α¬ 
ντίστροφη πορεία, γυρνάτε πί¬ 
σω.) 

Τελειώνοντας, να δώσω 
και τη λύση του ΟΚίπ^δβ 
(ΙΚβεΙζεΓ ΡυζζΙσ, 

Το παιχνίδι αυτό κυκλοφορεί 
τελευταία αρκετά στη χώρα 
μας, σε διάφορες εκδόσεις* 
Εγώ παρουσιάζω τη λύση του, 
όπως αυτό το ρυζζΐθ εμφανίζε¬ 
ται μέσα στο παιχνίδι* Νσ έχετε 
υπόψη ότι αντικειμενικός σκο¬ 
πός είναι το τελευταίο πούλι 
σας, αφού φάει το προτελευ¬ 
ταίο πιόνι, να βρεθεί στο κε¬ 
ντρικό τετράγωνο. 

ϊιο τη λύση, 8α χρησιμοποιή¬ 
σω συντεταγμένες, όπως είναι 
αυτές και στο σκάκι* Ας υποδέ¬ 
σουμε ότι έχουμε ένα κανονικό 
τετράγωνο, το κάτω αριστερά 
τετράγωνο του οποίου είναι το 
Α1, το πάνω αριστερά τετράγω¬ 
νο είναι το Α7, το κάτω δεξιά 
είναι το Ζ1 και το πάνω δεξιά 
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Ετσι πρέπει να φτιάξεις τον πίνακα Ο γρίφος στην πόρτα που οδηγό στο 
για να ανοίξεις την πόρτο του ΡυκΙ© γοοιπ* Δεν έχει κάποιο 

Ροείυ πο ΐυΙΙβ γ γοοιπ . € 16 ικ ή στροτ η γ ι κή, πρε π ο □ πλός νσ 

εντοπίσεις και τα 6 σύμβολο* 
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Ετσι πρέπει να φτιάξεις το ρυχιΐβ ΧυλλαμΒάνοντας το Ιί^ΗΗπ^ σπά 
στο ΑΪεΗεπΊγ πΜκΗΐηο στο &Ι 0 Γ 096 ΤΗυηάβι* ιχυρί στο τέλος τον 
γοοιπ* παιχνι&ιού στο ΟοπογοΙογ γοογπ. 



Ο γρίφος ΟΗίπβϊβ ΟιβκΙίβΓ. Ιτο με¬ 
σαίο τετράγωνο πρέπει νο βρεθεί το 
τελευταο σου πουλί, τρώγοντας το 
προτελευταίο. 


Ο γρίφος στην πόρτο του Βοογπ οί 
Οοά$. Το σκίτσο περιεχεται στο 
ΒοΗι’ί αάάτοι* ΒοοΙε, αλλά επειδή εί¬ 
ναι πάρσ πολύ δύσκολος, εδό 
έχεις την πλήρη εικόνα του* 


το Ζ7. (Δηλαδή τα οριζόντια τε¬ 
τράγωνα καταγράφονται από 
αριστερά προς τα δεξιά, όπως 
κοιτάτε, με Α-Ζ, ενώ τα κάθετα 
τετράγωνα καταγράφονται από 
κάτω προς τα πάνω, με 1-7*) 
Στις κινήσεις που ακολουθούν, 
τα πρώτα γράμματα αναφέρσ- 
νται στο τετράγωνο από το ο¬ 
ποίο ξεκινάτε, ενώ μετά την 
παύλα είναι το τετράγωνο όπου 
καταλήγει το πούλι σας* 


Οι κινήσεις, λοιπόν, που πρέ¬ 
πει να κάνετε είναι οι εξής: 

52-64, 63-δ3, 64-62, γ1-γ3, 
ζ3-δ3, 63-63, α3-γ3, εΐ-γΐ, γ4- 
γ2, γ1-γ3, ε5-ε3, ε2-ε4, η5-ε5, 
η3-η5, 65-ζ5, η5-ε5, ε5-ε3, ε7- 
ε5, γό-γ4, α5-γ5, γ4-γό, γ7-γ5, 
67-65, α4-γ4, γ4-γ2, γ2-ε2, ε2- 
ε4, ε4-εό, γ5-ε5, εό-ε4 και, τέ¬ 
λος, ζ4-δ4. 
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Αυτόν το μήνα 


Ε 

ζβ 


παρουσιάζουμε απο 
τη στήλη τη λύση ενός 
αρκετά τεχνοκρατικού 
αάνβπίυΓβ, του 
Μΐδβΐοη ΟπίκαΙ. 
Συνδυάζοντας την 
επιστημονική 
φαντασία, τα 
εξαιρετικά γραφικά 
και νίεΙβοδ, καθώς και 
τη σταδιακά 
εξελισσόμενη 
σεναριακή πλοκή, το 
ΜΪ 5 $ίοη ΟπίΐεαΙ 
αναδεικνύεται 
ασφαλώς σε μία από 
τις πιο αξιόλογες 
περιπέτειες της 
χρονιάς. 

Επιμέλεια; 

Βαγγέλης Κρστοας 
να π*ο γ@€ο Γηρ υΙ ι η Ιε .9 γ 


Ϊ εκινάς το παιχνίδι στον 
κεντρικό διάδρομο του 
δεύτερου καταστρώμα¬ 
τος, στο 115$ Ιοχϊηςιίοη. 
Διάβασε το Οαρίαΐη 1 * ΝοΙβ που 
Βρίσκεται στο ίηνθηϊοΓγ σου και 
Θα δεις τον κωδικό για το Οαρ- 
^αϊη'δ δίαίβΓΟοητΊ. Προχώρα στο 
Βάθος και χρησιμοποίησε το 
ΟοπτρυίοΓ ΤθΓτηιηοΙ, εξαντλώντας 
όλες τις επιλογές [το ίδιο ισχύει 
για όλα τα ΐοιτηίηαΐδ]. 

Ανοιξε το ΕητβΓ 9 θηογ 5ίθΓβ$ 
ΟαΒϊηβΙ ακριβώς από πάνω. Πά¬ 
ρε το ΗυΙΙ ΡάίεΗ Κίϊ και άνοιξε το, 


ΜΙδδΙΟΝ ΟΚΙΤΙΟΑΙ 

ΜΙ 55 ΙΟΝ ΑΟ€ΟΜΡΙΙδΗΕΟ! 


για να αποκτήαεις τα ΜοΙθευΙατ 
Οΐυε, ΟοΙ - ΡοαπΊ δρταγ, Ραΐεή και 
5 Ηθθϊ οί ΙπδίΓυείϊοηδ. Προχώρα 
στο Βάθος του χολ και υστέρα α¬ 
ριστερά, στο ΟίίιεθΓ'δ ννατεΙίΌΟίτι. 
Πήγαινε στην ΒυΚΐΝεσά 
νίβν&εΓθοπ και χρησιμοποίησε τα 
νίθνδΟΓθοπ €οπ1τοΙ$, Θα δεις ένα 
μήνυμα και θα πάρεις μία πλαστι¬ 
κή κάρτα. 

Στη συνέχεια, κατευθύνσου στο 
Οαρίαίπ'δ δίαίβίοοπι (κωδικός 
Α3Χ5) κοι χρησιμοποίησε το 
ΟοιπρυίθΓ ΤθΓΓπίηαΙ για να ακού¬ 
σεις το ηχογραφημένο μήνυμα. 
Πάρε το θ8\ν ΜαπίίθδΙ από το 
γραφείο και διάβασε το, για να 
μάθεις τους κωδικούς αρκετών 
άλλων δίαίοΓοοπίδ. Τώρα, βγες, 
πήγαινε στο χολ στην άλλη άκρη 
του δεύτερου καταστρώματος και 
μπες στο ΟοΓπππυηίεαΙίοη ΟοπΙογ, 
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Εικόνα από τον * 
«ιηη*Γ, αφού &ο- 
λουμ< το Οΐία^ο- 
ηαΐ στο Βαιίη. 


Η Επ9ΐπ«σηη9 

ίοηδοΐβ. 


Το Μοίη ΟοηιρσΙβΓ Κοογπ. 

Κάτσε στην καρέκλα και δες το 
νίάοο. Από ΤΟ $0ΟϋΓ0 5 ί 0 Γ 09 β 
Ροοπί, πάρε τα Ε02061, Ε02010 
και Ε(Ζ1999 πηοάυΐβδ, καθώς και 
ένα σημείωμα από το κουτί των 
Ε02001 ιποείυίβδ. Τώρα, επίστρε- 
ψε πάλι στα 
δίαίθΓοοηηδ και 
Βάλε το ΜοΙθ- 
ευΙαΓ Οίυβ στο 
ΡαΤεΚ. Μπες 
στο ΟΐΐνοΓ’δ 
δίαϊβΐΌοιη (κω¬ 
δικός Β29Χ) και 
άπλωσε το ΟθΙ 
- Ροαπτι δρταγ 
πάνω στο ΗυΙΙ 
ΡυηείυΓθ. 

Κατόπιν, πρό¬ 
σδεσε στο ΗυΙΙ 
ΡυηείυΓο και το ΡσίεΗ, Μπορείς α¬ 
κόμα να δεις το ΝαΐΌΓ^'δ $ίσίο- 
γοογτί (κωδικός ΤΧ11) και το ΟσΚΓδ 
Ροογπ (0022), αλλά δεν θα ανα¬ 
καλύψεις σε αυτό κάτι αξιόλογο. 
Πήγαινε τώρα στον ανελκυστήρα, 
βάλε την πλαστική κάρτα στη σχι¬ 
σμή και, κατόπιν, χρησιμοποίησε 
το ΟοπίτοΙδ για να μεταφερθείς 
στο τρίτο κατάστρωμα. 


ΤΡΙΤΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑ 

Προχώρα αριστερό, στα 
δϊαίβΓΟϋΐπδ, Μπες στο Μίυτα 1 ® 
Ροογπ (κωδικός Ρ1 ΤΙ) και πάρε 
το ΝθεΜαοθ, το οποίο κρέμεται 
πάνω από το ΟοπιρυίθΓ Τοτπή* 
ηαΐ Πάρε το $ουτεβ ΟοεΙ© από 
το γραφείο και διάβασε το. Θα 
μάθεις την αξία του "π", που θα 
σου χρειαστεί αργότερα. Μπες 
στο Ραίεοπ'δ Ροογπ (κωδικός 
16Ε€), άνοιξε το συρτάρι και 
κοίταξε μέσα, θα πάρεις το ΡαΙ* 
οοπ'δ Νοίβ, Διάβασε το, για να 
μάθεις ακόμα ένα χρήσιμο κω¬ 
δικό. 

Στη συνέχεια, σπό το Ουαπ'δ 
Κοοπί {]υ88), πάρε το ημερολό¬ 
γιο από το γραφείο και διάβασε 
το. Στο Μβ$$ ΗαΙΙ, αν θέλεις, 
χρησιμοποίησε το νβ ΒγδίθΓπ και 
αμέσως μετά τράβα τσ ΡονβΓ 
σπεΙ Ραία ^αβ|βδ και αφαίρεσε 
τη νβ βγδίθΓΠ €Ρϋ. Ανοιξε την 
και θα πάρεις το Ε^2001 ιποεΙ- 
υΐθ. Στη συνέχεια, πήγαινε στο 
πέμπτο κατάστρωμα (ποτέ δεν 
θα χρειαστεί να πας στο τέταρ¬ 
το). 
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ΛΜΟδΤ 
ΜΝΤΕ| 


ΠΕΜΠΤΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑ 

Προχώρα δεξιά, μπες στο 
ΜσάΙαΒ και διάβασε το σημείωμα 
στη ΜβάιοοΙ ΟίίΐεθΓ Θοπ$οΙθ. 
Ακριβώς απέναντι, στο δείθπεβ 
ΙαΒ, άνοιξε το $Ιοτα9β €αΒίπθί 
στα δεξιά και πάρε το μετρητή 
γκαιγκερ και το δεαηπθτ. Ανέβα 
στο έκτο κατάστρωμα. 

ΕΚΤΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑ 

Πάρε το ΜυΙίϊίοοΙ από το πάτω¬ 
μα του Οα^ο Βαγ. Στο ΟοπίτοΙ 



Η τρύπα που σναγιις μ< το Τσπ|<. 

βοΟΓΠ, άνοιξε το 5υίί ΙοοΙ<θγ κοι 
πάρε το ναευυπι 5υϊί και το 
ναευυητι 5υίί ΗθΙηποί. Μπες ξανά 
στο ασανσέρ και διάλεξε τα Κθ- 
αείοτ δραεθ5. 

ΚΕΑΟΤΟΚ 5ΡΑ0Ε5 

ΚατεΒα τη σκάλα και άνοιξε το 
μετρητή γκάιγκερ. Πήγαινε αρι¬ 
στερά, κάτω, δεξιά, κάτω, κάτω, 
αριστερά, κάτω, δεξιά και κάτω. 

ΕΝ6ΙΝΕΕΚΙΝ0ΙΕΥΕΙ 

Μπες στο Εηεμηβοππ^ Κόστη, 
πέρνα τη σκάλα και, αφού ανοί¬ 
ξεις το Εηυϊρπιεπί δΐαταε^ ΟαΒί- 
πβί, πάρε το 0υίίϊπ9 ΤοτεΗ. Ανέβα 
τη σκάλα και προχώρα στην είσο¬ 
δο 2. Ανοιξε τη ΜαπυσΙ νάΙνβ και 
κατέβα τη σκάλα. Κατευδύνσου 
στην Επ 9 ΪηθεΓΐη 9 Οοπ$οΙβ, Χρησι¬ 
μοποίησε την και ρύθμισε τις βαλ¬ 
βίδες σύμφωνα με το σχήμα που 
δημοσιεύτηκε στο τενίονν του τεύ¬ 
χους 70. Κατόπιν, πήγαινε στο έ¬ 
κτο κατάστρωμα. 


ΕΚΤΟ ΚΑΤΆΣΤΡΩΜΑ 

Πήγαινε στο ΟοπίτοΙ βοοπι. 
Αποσυναρμολόγησε τσν 0υίίιπ9 
ΤοτεΚ με το ΜυΙίϊίοοΙ. Τοποθέτησε 
το Οχγ9 θη Ταπίε στο Υοευυπι 5υίί. 
Φόρα το ναευυητι 5υίί κοι το 
ναευυηπ 5υίί ΗβΙηπθϊ. Χρησιμοποί¬ 
ησε τα εοπίτοΒ. Πάτα διαδοχικά 
τα πλήκτρο 0Θρίβ$5υπζβ 5ΗυίίΙθ 
Βογ, Ορβπ ΒΗυίίΙβ Βαγ Οοογ, 0θ- 
ρΓ055υΓΐζθ ΟοπίτοΙ Κόστη, Ορθή 
(ΟοπίτοΙ Ροογπ Οοογ. 

Μπες στο $ΗυίίΙε Βαγ και βγες 
κατόπιν στο Ουίθτ 
ΗυΙΙ. Πήγαινε στο 
Τ0$ 0ϊ5Κ και άνοιξε 
το Αεεθ55 ΡαπβΙ. 
Αντικατάστησε τα 
χαλασμένα Ε02001 
και Ε02010 πιοάυΐοί 
με αυτά που έχεις 
στην κατοχή σου. 
Κλείσε το Αοεθ$5 
ΡαπβΙ κοι γυρνά πίσω 
στο ΟοπίτοΙ Ροογπ. 
Χρησιμοποίησε ξανά 
τα εοπίτοΙ*, δίνοντας 
κατά σειρά Οθ5Θ ΟοπίτοΙ Κοοπί 
Ο οοτ, Ρτθ55υΓίζ© ΟοπίτοΙ Κοοιπ 
και Ο1ο$0 δΗυίίΙβ Βαγ Οοογ. Κοτέ- 
βα στο πέμπτο κατάστρωμα. 

ΠΕΜΠΤΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑ 

Κατευθύνοου στον κατεστραμ¬ 
μένο διάδρομο. Βάλε πάλι το 
ΑεθίγΙθπο και Οχγ9^ π ΤαπΙ($ 
στον 0υίίίπ9 ΤοτεΗ, Ανα¬ 
ψε τον 0υίίίπ9 ΤοτεΗ κοι 
με τη βοήθειά του άνοι¬ 
ξε δίοδο μέσα από το 
ν/τθεΗσ9^. Προχώρα 
συνεχώς ευθεία προς 
την πόρτα και άνοιξε την 
με το συνδυασμό 3141. 

Πήγαινε στον κεντρικό υ¬ 
πολογιστή. Ανοιξε το 
ρσπβΐ, διάβασε το ρο*ί- 
ίί και πάτα το διακόπτη 
που βρίσκεται πιο δεξιά, 
γιο να κάνεις Γ05θί τον υ¬ 
πολογιστή, Θα δεις ένα 
μήνυμα από την Τταη. 
υ$& $ετθ 0 η, διάλεξε ό¬ 



λες τις πιθανές επιλο¬ 
γές. Τώρα, πήγαινε 
στη γέφυρα, 

ΓΕΦΥΡΑ 

Χρησιμοποίησε την 
ΤαείίεαΙ ΘοπϊοΙθ και 
θα μάθεις ότι τα 
Ογοπ 05 πρέπει να 
προγραμματιστούν 
με τον κωδικό 180, 
Επόμενος προορι¬ 
σμός σου είναι το δεύ¬ 
τερο κατάστρωμα. 



Δίνοντας την τίλίυτσία μάχη στο παιχνίδι. 


ΔΕΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑ 

Πήγαινε στο τελευταίο δϊαίβ- 
γοογτί του δεξιού διαδρόμου. 
Μπες στο ΡοοΙε^ Κοογτι (ΙΗ31) 
και πάρε το 5Ηίρ ΜοάεΙ από το 
ράφι πάνω από το γραφείο. Απο¬ 
συναρμολόγησε το με το ΜυΙίί- 
ίοοΙ. Στο ΡαΗΓί Κοογπ, άνοιξε το 
Οθνίεβ και κοίταξε μέσα σε αυτό. 
Ρύθμισε το στο ΜίταεΙθ ΟατΚ. Βό¬ 
λε το Οθνίοο στο Εγορίοεβ του 
χρηματοκιβωτίου. 

Ανοιξε το χρηματοκιβώτιο για 
να πάρεις τα Ηγρο, ΑητιρυΙβ, ΡοΙά- 
στ, €αΒΙσ και Ηβσάίβί. Ανοιξε το 
ΡοΙάϋΓ και διάβασε τα έγγραφα. 
Πήγαινε στο ΜατάΓοοηι και πλη¬ 
σίασε στην 0ί$ρΙαγ €θ5© του δε¬ 
ξιού τοίχου. Βάλε το κλειδί στην 
κλειδαρότρυπα που υπάρχει στο 
κάτω μέρος της. Πάρε το 5Ηίρ 



Εντυπωσιακό στιγμιότυπό από τσν «πίλαγσ τσν παιχνι¬ 
διού. 


ΜοάθΙ κοι αποσυναρμολόγησε το 
με το ΜυΙίίίοοΙ. Διάβασε και άνοι¬ 
ξε το μεταλλικό κύλινδρο που μό¬ 
λις πήρες στα χέρια σου, όπου θα 
διαπιστώσεις ότι πρόκειται για μία 
ΑπϋΜοίίθΓ ΒογπΒ! Απενεργοποίη- 
σέ την, πατώντας το κουμπί στα α¬ 
ριστερά. 

Πήγαινε στο κέντρο επικοινω¬ 
νιών και χρησιμοποίησε το Κ5 
ΟοπίτοΙ, Επίλεξε το Ε$ίαΒΙί$Η ΚθΙαγ 
ίίπΙ<, Κάνε κλικ στο ΤΡΒ010 
(ΟβπβΒ Καίίθ5) και μετά στο Ε$- 
ίαΒΙΐίΗ ίίπΙ<. Επανάλσβε την ίδια 
διαδικασία, κατά σειρά, με τα 
ΤΡΒ291, ΤΚΒ695, ΤΚΒ333, 
ΤΡΒ905, ΤΚΒ408, ΤΚΒ729, 
ΤΡΒ577, ΤΡΒ084, ΤΡΒ360, 
ΤΚΒ801 κα. ΕΡΕΒΙΙ5. 

Οταν φτάσεις στο ΕτβΒυ$, πή¬ 
γαινε πίσω στο Μαίπ Μθηυ και 
δώσε Τταη5Γηί1 Ονβτ ϋπίε. Κάνε 
κλικ στο Μ Θο ΑΗβαεΓ και από τις 
επιλογές διαλόγου διάλε¬ 
ξε αυτές που συνηγορούν 
στη συνέχιση της αποστο¬ 
λής σου. Οταν τελειώ¬ 
σεις, δώσε ΕδίσΒΙί^Η α 
Νβνν ΜπΙί, αυτή τη φορά 
με τη ϋβπεΗο. Δώσε τον 
κωδικό ΊαεοΒ'* Ιαάάβτ" 
και κατόπιν πήγαινε στο 
νΥσαροη* 1 Βαγ. 


ννΐΑΡΟΝ5 'ΒΑΥ 

Πήγαινε στο πρώτο α¬ 
πό τα ννόσροπ 0οπίτοΙ$ 
(Ογοπθ Ιοοάοτί) και χρη¬ 
σιμοποίησε το. Διάλεξε 
ένα Ογοπθ, προγραμμά- 
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σας, σειρά έχει 
το έκτο κατά* 
στρώμα και το 
δΗυίΐίθ Βαγ. 

5ΗυΤΤΙΕ 

ΒΑΥ 

Χρησιμοποίη- 
σε τα ΟοπίΓοΙδ 
και δώσε Οβ- 
ρ Γ6 5 £ υ Γί Ζθ 
5ΗυΗΐθ Βαγ, 


ΤοΜ* 5 $ ΗαΙΙ 



Ικηνη 
από το φινάλε. 

τισέ το με το 180, 
φόρτωσε το και ε¬ 
νεργοποίησε το* 

Επανάλαβε την ί¬ 
δια διαδικασία με 
τα άλλα δύο Ογοπ 05 που μπορεί 
να ελέγξει η ίδια κονσόλα. Σε λί¬ 
γο, λογικά 9α πάρεις το μήνυμα 
πως τα Ογοπ 05, τα οποία ελέγχο¬ 
νται από τις άλλες δύο κονσό¬ 
λες, προγραμματίστηκαν και αυ¬ 
τά αυτόματα* Αν αυτό δεν συμ¬ 
βεί, κάνε το μόνος σου. Πίσω 
τώρα στη γέφυρα* 

ΓΕΦΥΡΑ 

Βάλε την ΑίηρυΙα στο Ηγρο 
και χρησιμοποίησε το Ηγρο επά¬ 
νω σου. Τοποθέτησε το καλώδιο 
στο Ηβα05θΐ. Φόρα το Ηβαάδθί 
και ένωσέ το με την ΤαοίϊεαΙ 
(Ζοπ^ϋΙθ. 

Χρησιμοποίησε την ΤαεΙϊεαΙ 
ΟοπϊοΙβ για να μπεις στον εξο- 
μοιωτή μάχης. Εδώ, πρέπει να ο¬ 
λοκληρώσεις συνολικά οχτώ δο¬ 
κιμαστικές μάχες (μπορείς να α- 
φήσεις εντελώς τον έλεγχο στο 
πρόγραμμα, αν θέλεις) και του¬ 
λάχιστον δύο κανονικές, για τις 
οποίες 8α ακούσεις ειδοποίηση 
από τα μεγάφωνα. Αφού τελειώ- 


Οροπ δΐιυίίΐβ Βαγ Οοογ και Αε- 
ΐΊναί 0 Ηοπίϊπ 9 Βθαεοπ. Οταν έρ¬ 
θει το ΙαπάθΓ, συνέχισε με Οο$β 
5ΗυΗΐβ Βαγ Οοογ και ΡΓ©55υπζ0 
δΗυίΐΙβ Βαγ Οοογ* Ανοιξε την πόρ¬ 
τα του ΟοπϊγοΙ Ροογτί και μπες μέ¬ 
σα στο ΙαπεΙοΓ* Από τα 5ίθΓθ96 
Οαόίπ0ί5, πάρε τα Οα$ Οατ- 
ΥΥιτε 5ροοΙ, 5θί5ΠΊίε 
ΡγοΒ©, ΡγοΒθ ΙαυπεβΓ και ένωσε 
και τα τέσσερα μαζί* 

Προχώρα στο επόμενο δωμά¬ 
τιο του ΙαπάθΓ και πάρε τα Οχγ- 
9 βπ ΤαπΙί$* Πήγαινε πίσω στο 
(ΖοπΙγοΙ Κοοππ, πρόσδεσε το Οχγ- 
9 βη ΤαηΙ< στο 5υΐί και φόρεσε τα 
$υϋ και ΗοΙγπθϊ, Βάλε το δεύτερο 
Οχγ 9 βη ΤαηΙΐ στον 0υίίϊη9 ΤοΓεΗ, 
για να τον επαναφέρεις σε λει¬ 
τουργία. Χρησιμοποίησε τα Οοπ- 
ίΓοΙδ, κάνε ΟβρΓ055υΓΪΖ0 και στα 
δύο δωμάτια και άνοιξε και τις 
δύο πόρτες* Μπες πάλι μέσα στο 
ΙαπάθΓ και ενεργοποίησε την 
κονσόλα ελέγχου. Μόλις ολοκλη¬ 
ρωθούν όλοι οι σχετικοί έλεγχοι 
(να έχεις υπόψη πως δα αργή¬ 


σουν πολύ), θα ειδοποιηθείς από 
τα μεγάφωνα πως μπορείς πλέον 
να απογειωθείς. Οο ϊΐ! 

ΠΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ 
ΤΟΥ ΠΛΑΝΗΤΗ 

Μόλις Βγεις από το ΙαπάθΓ, 
μάζεψε τα μεταλλικά κομμάτια 
και προχώρα όλο ευθεία, μέχρι 
να σε εμποδίσει ο πάγος* Λιώσε 
τον πάγο με τον €υΗίπ9 ΤογοΚ 
και βάλε στην τρύπα που θα α¬ 
νοίξει την ΑπίίΜαΜθΓ ΒοιπΒ. 
Ανοιξε τη βόμβα, προγραμμάτι¬ 
σε την περίπου στα 15 λεπτά 
(προσοχή: το πρώτο διψήφιο 
νούμερο είναι για τις ώρες) και 
πάτα το κουμπί στα αριστερά 
για να ξεκινήσει η αντίστροφη 
μέτρηση* 

Πήγαινε γρήγορα πίσω στο 
ίαπά©Γ* Μόλις γίνει η έκρηξη, 
πήγαινε ξανά εκεί, όπου θα δια¬ 
πιστώσεις ότι άνοιξε η είσοδος 
στο τούνελ* Μπες μέσα στο τού¬ 
νελ, σημάδεψε τη γέφυρα με το 
ΡιόΒ© και χρησιμοποίησε τα κα¬ 
λώδιο για να περάσεις απέναντι 
(ΪΓανθΓδθ). Πήγαινε στη γωνία 
που περιέχει το Βα 5 Ϊπ και πάρε 
την μπλε και την κίτρινη ράβδο. 

Βρες τις γωνίες που βρίσκο¬ 
νται τσ αντίστοιχα $Ιοΐ5 και τοπο¬ 
θέτησε σε αυτά τις ράβδους, 
παίρνοντας αμέσως μετά τα δύο 
πρίσματα (πυραμίδα και κύβο)* 
Βάλε τα στις αντίστοιχες σχι¬ 
σμές που υπάρχουν στο Βα*ίη 
και χρησιμοποίησε τον €υϋίπ9 
ΤοΓεΗ και στα δύο. Πήγαινε κα¬ 
τόπιν στην τέταρτη γωνία με το 
οκταγωνικό αντικείμενο* Πάρε 
τα, πήγαινε πίσω στο Βα5Ϊπ και 
ρίξε το μέσα. Επίσης, βάλε μέσα 
στο Βαδΐπ και τα μεταλλικά κομ¬ 
μάτια που έχεις μαζέψει. 

ΓΗ 

Χρησιμοποίησε τον (Ιιιΐΐίη9 
ΤοιχΗ στο $ΚΓθάάβεΙ ΜαίαΙ στα 
δεξιά. Πάρε τη ΡοΒογ που μόλις 
έκοψες και με τη βοήθειά της 
δημιούργησε ένα άνοιγμα στην 


πόρτα. Πέρνα στο διπλανό δω¬ 
μάτιο και πάρε το Ανοιξε 
και τους δύο διακόπτες (ο χαμη¬ 
λότερος μετά από λίγο χρόνο 
δα επανέλθει στην κανονική του 
θέση, συνεπώς πρέπει να κάνεις 
γρήγορα την επόμενη δράση), 
πήγαινε στο ΡαίΙ και Βάλε το 
Οίά πάνω στις ράγες* Κατόπιν, 
κάτσε επάνω του [5ιί οπ Οί$Κ)* 
Μπες μέσα στο τανκ και ενεργο¬ 
ποίησε το Ρον/θΓ δνϊίεΐι στο δε¬ 
ξιό δωμάτιο. 

Ιαναπήγαινε αριστερά και 
χρησιμοποίησε την οθόνη* Αφού 
σημαδέψεις με το κανόνι, βγες 
από το τανκ και μπες εττην τρύπα 
που άνοιξες στον τοίχο. Ακολου¬ 
θώντας τα ΡοΒοίδ, θα Βγεις τελι¬ 
κά στην ΡΙαΐίοΓηπ. Διάλεξε όποια 
από τις δύο κατευθύνσεις θέ¬ 
λεις, πάρε το ΟοΒΙθί και πιες α¬ 
πό αυτό. 

Πάρε το κλειδί και άνοιξε την 
πόρτα. Μπες μέσα και μίλησε 
στα Ιιίβ Ρογγπ5 για να ξεκινήσεις 
τη δοκιμασία. Πήγαινε ατο χρό¬ 
νο 00:08 και μίλησε οτα ϋιίίγ5. 
Επανάλαβε το ίδιο με το χρόνο 
ΟΟΟό, μετά πάλι στο 00:08 και, 
τέλος, στο 00:07. Μαθαίνοντας 
την ακριβή τοποθεσία της πόρ¬ 
τας, μην παραλείψεις να ειδο¬ 
ποιήσεις τα ϋίΗγ5 σε όλους τους 
χρόνους. Μίλησε πάλι στα ίιί© 

ΡθΓΓΠ 5 . 

ΠΙΣΩ ΣΤΟ ΙΕΧΙΝΟΤΟΝ 

Αφού μιλήσεις με την Τταπ, πά¬ 
ρε το ΚΘπηοίθ ΟοηίΓοΙ, όταν δεν 
σε κοιτάζει. Χρησιμοηοίησέ το 
και βάλε τον κωδικό 0911. Μετά 
τη συζήτηση με τον ΟαρΙαϊπ, θα 
δώσεις τη μάχη που ξεκίνησε την 
περιπέτεια, αποχαιρετώντας - μό¬ 
λις φυσικά την κερδίσεις - την 
πράγματι κρίσιμη αποστολή σου* 

Η λύση αυτή αποτελεί ελεύθε¬ 
ρη μετάφραση κειμένου που βρή¬ 
καμε στο ΙηϊθΓΠθί, 


92 Ρ€ ΜοϊΙθγ 

















ΚΜΥΙΜΙΊ ΠΐΗΠϋ 
ΤΙΙ\ I Κ \0!!Ι I» ΜΛ 
Ι ΟΛΕΙ Ι)ΚΛ»! 


ΟοΓβΙΟΡΑνν! $ 

Γ ^Ιισκογιάννης 
ΤΟ βιβλίο αυιό απευ- 
θύνειαιτόοο στους 
χρήστες που γνωρί- 
ζουν για πρώτη φορά 
ίο περιβσλΓίον του 
ΟΟΓθίΟβΑΜ όσο ΚΟΕ 
σε αιποϋς που χρησι¬ 
μοποιούν ήδη αυιό το 
ανεκτίμητο εργαλείο 

σχεδίασης, επαγγελματικά η ερασιτεχνικό. Οι νέοι 
χρήστες, ξεκινώντας οπό τη σχεδίαση απλών γραμ¬ 
μών και προχωρώντας μεθοδικά, θα φθόαουν στο ση- 
με ίο να δημιουργούν πολύπλοκα τρισδιοστσια έργα, 
με χρώμα, κίνηση και εντυπωσιακό οπτικά εφέ. η λε¬ 
πτομερής περιγραφή όλων των τεχνικών και λειτουρ¬ 
γιών συνοδεύεται από χρήσιμες αυμθουλές και περισ¬ 
σότερες απο 500 εικόνες κοι παραδείγματα. 
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Μ ΗΧΓΚίΛίύ 

ΑΗΪΦΟΐΑΙ ΜΑ 
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■ ΛΜφορχ ιηι 

ΑΙΑ4ΙΚ4ΙΙ1Ι0ΝΜΑ 
ΓίΡΟΙ «ΗΜΑ 


ΜΪΟΓ080Η 

ΟίΙίοβ για 
Υνΐη<]ο*8 95 

Λ^ιλΑϊΡγ^ 
το βιβλίο αυιο 
απευθύνεται 
ιοαοοεαρχα- ι 
ριουςοαοκαι 
σε έμπειρους 
χρήστες του 
πακέτου εφαρ¬ 
μογών ΜΐΟΓο^αΐΐ 0ίλ€θ. η δομή του έχει προσλά- 
Βει μορφή μαθημάτων, ξεκινώντας από τα Βασικό 
και εμθαθύνονιας στις πλέον εξελιγμένες δυνα¬ 
τότητες των προγραμμάτων. Στις σελίδες του θα 
βρείτε από μεθοδολογίες διαμόρφωσης του πα¬ 
κέτου σύμφωνα με τις ανάγκες κάθε χρήστη έως 
και τροπους για να κόνετε πιο επαγγελματικές και 
ελκυστικές τις εργασίες σας. 


ΕΖΞ3 




(ΜύΜΜ 



ννβΓίά ννίάθ 
«Μ> 

ΟΙτκίοιγ 

Κη$ 

βΐΏ&Ι, 

Και€ορε 
Μετάφραση: 

£ Α\δρέον 
Ενας ανεκτίμη¬ 
τος οδηγοςαηό 
τον γνωστό ΚΠ5 ϋ3ΓΠ59, συγχρόνως περιεκτικός και α¬ 
ναλυτικός, που θα κάνει κάθε περιπέτεια σας στον 
μλμ χρήσιμη και αποτελεσματική. Το νναπά Μΐάε 
ννοό ΟίΓδοκχγ καταγράφει β.οοΰ $ΐΐθ5 και δίνει για το 
καθένα πλήρη διεύθυνση και εισαγωγική οθόνη, ταξι¬ 
νομώντας τες κατά κατηγορίες ενδιαφερόντων. 
Επίσης, θα θρείτε ηαραρτημα με τα καλύτερα ελληνικά 

Μ605ΙΤΘ5. 
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Ζ.500 

V ΔΡΧ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
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Μικρό 
Λεξικό 
Πληροψορι- 

ΐ5π]/Χίρη£55 
ύΚΆΐρ 

πόσες φορές 
δεναναρωυι- 

θπκατε για την ακριβή σημασία ενός ορού της 
Πληροφορικής και πόσες φορές δεν ζητησατε εναν 
εύχρηστο οδηγό που να αηανια με ταχύτητα και ε¬ 
γκυρότατα σας ερωιηοεις σας; 

Το Μικρό Λεξικό Πληροφορικής ήρθε να λύσει όλα 
αυτά τα προβλήματα, ενημερωμένο, πλήρες και 
συνοπτικό. Απαντά σης απορίες σας έγκυρο, χωρίς 
ανακρίβειες ή γενικολογίες. 



Μάθετε το... 

ΟόΓβΙ 

ΟΗΑ\νΐ 6. 
..σε μία 
εβδομάδα 

Γιάννης 
Διακαγιάννης 
Γνωρίστε μέσα 
□ε μία εβδομάδά όλα όσα χρειάζεστε γιο την κα¬ 
λύτερη δυνατή χρηση του ΟϋΓθΙΟΒΑνν! 6. Ακόμη 
και αρχάριοι έχουν τη δυνατότητα να μάθουν να 
δημιουργούν πολύπλοκα πρωτογενή σχέδια με τη 
βοήθεια του πανίσχυρου αυτού σχεδιαστικού ερ¬ 
γαλείου. Με πλήθος παραδειγμάτων και εικόνων, 
παρουσιάζονται ολα το νέα χαρακτηριστικό και οι 
καινούριες δυνατότητες της πλέον πρόσφατης 
έκδοσης για ννίηάοννε 95. 



ΜΙοτοιοη νΥοΓά 

για ΉΙηάονν» 95 

λ. Γκίκας 

Συνοπτικός οδηγός 
για την τελευταία 
έκδοση ίου πιο 
ισχυρού 
επεξεργαστή 
κειμένου και σχι μόνο, του ννοτΰ της ΜΟΓΟδΟίτ. 

Το βιβλίο περιγράφει απλό και κατανοητά όλες τις 
δυνατότητες του προγράμματος, που τώρα λει¬ 
τουργεί κάτω από το πανίσχυρο περιβάλλον των 
Μηάσνν$ 95,Με παραδείγματα και ασκήσεις, το βι¬ 
βλίο αυτό της ΑηυΡΙε οδηγεί τον νέο χρηστά όπως 
και τον έμπειρο, οπό την πιο απλή τεχνική στην πιο 
απαιτητική και πολύπλοκη λειτουργία. 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείπ να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάςΙ 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗίπΗ'π'Τίρ», στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-ιπαΐΙ στο υ$οτ· 
ίά Ατρΐπί, για τα 
μέλη της 
ΟοπιρυίίηΙε. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


I € αυτό το τεύχος περιεχε- 
ται μία μεγάλη γκάμα από 
I Ηίηί$'πΉρ5. Διαθέτουμε 
ίϊρ& και για πιο παλιά παιχνίδια 
(ΤΗθγπθ ΡατΙς Ηβχβπ) αλλά και για 
πολύ καινούρια προσπαθώντας 
να καλύψουμε όλους τους παί¬ 
κτες. Σας υπενθυμίζω ότι αυτή η 
στήλη γράφεται και από εσάς, μια 
και δημοσιεύονται τα δικά σας 
Κϊπλ$*η ι Ιϊρ5 # αλλά και απαντήσεις 
σε δικά σας ερωτήματα για όλα 
τα δημοφιλή παιχνίδια. 


ΤΕΚννΑΚ 

Το ΤβΙονατ εί¬ 
ναι ένα από τα 
πολύ καλά 
0οοηττεΙσηβ5 
που έχουμε πα¬ 
ρουσιάσει τε¬ 
λευταία, Εάν έ¬ 
χετε δυσκολίες 
με το παιχνίδι, 
οι κωδικοί που 
ακολουθούν 



ΗΕΚΕΤ1€ 

Το Ηατβϊίε είναι ένα πολύ πα¬ 
λιό παιχνίδι και σίγουρα οι περισ¬ 
σότεροι 8α το έχουν παίξει. Ω¬ 
στόσο, αν θέλουν να δοκιμάσουν 
κάτι "διαφορετικό 11 , μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν τους κωδικούς 
που ακολουθούν: 

ΒΑΜΒΟ; Σας αφαιραύνται ό¬ 
λα τα όπλα. 

ΟυίΟΚΕΝ: Αμέσως θάνατος. 

15: Αυτοκτονία, 



θα σας Βοηθήσουν να το ολο¬ 
κληρώσετε πολύ πιο εύκολα. 
Στην αρχή του παιχνιδιού δώστε 
ΤΕΚ01 και στη συνέχεια κάποιαν 
από τους ακόλουθους τελικούς: 

ΝΟΕΝΕΜΙΕ5: Αφαιρεί όλους 
τουςανθρώπους από την οθόνη. 

ΝΟΰυΑΚΟ: Αφαιρεί όλους 
τους φρουρούς από την οθόνη. 

ΝΟΟΗΑ5Ε: Αφαιρεί όλους 
τους σκοπευτές από την οθόνη. 

Ν 05Τ ΚΟII:Αφα ι ρεί όλους 
τους περαστικούς από την οθό- 
νη. 


α*υ$ΑΟΕΚ: 

ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ε 

Το Ου$αάθΓ έχει ήδη βραβευ¬ 
τεί από πολλά ξένα περιοδικά ως 
το καλύτερο αεϊίοπ/αάνβπίυΓβ 
για το 1995, Επειδή όμως είναι 
αρκετά δύσκολο, ιδίως στα μεγα¬ 
λύτερα ΙβνβΙδ, θα σας δώσουμε 
την απαιτούμενη βοήθεια. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε ,ΙΑδδΙΟΑΙό. Ετσι, ε¬ 
νεργοποιείτε το εΡιβα! ιτιοάβ και 
μπορείτε πατώντας το Ρ10 να έ¬ 
χετε άπειρα όπλα, ενέρ¬ 
γεια και αντικείμενα, ενώ 
πατώντας το ΟγΙ Ρ10, να 
είστε αθάνατος. Επίσης, 
πριν από την έναρξη του 
παιχνιδιού, στο Οοπί- 
ιπαπε! 1 ϊπ 0 μπορείτε νσ ο¬ 
ρίσετε κάποιες άλλες πα¬ 
ραμέτρους όπως: 
ΟΕϋδΑΟΕΚ \ναιρ χ: Οπου 
χ είναι ο αριθμός του Ιον- 


@1 που θέλετε να ξεκινήσετε, 

ΟΚυ 5 ΑΟΙΚ 
5ΐεΐΙΙ χ: Οπου χ 
είναι το επίπεδο 
δυσκολίας που 
θέλετε να ξεκινή¬ 
σετε, 

ΟΒΥ5ΑΟΕΕ 
099250: Μπαί¬ 
νετε στο ΟΝβαϊ 
ΓΟΟΠΊ με τα όπλα. 


τεκμιναι νειοατγ 

Το ΤθΓΠΊίηαΙ ΥθΙοαίγ είναι ένα 
πολύ προσεγμένο παιχνίδι, το ο¬ 
ποίο όμως δεν είχε την απήχηση 
του ανταγωνιστή του Οβ&εβπί, Ω¬ 
στόσο, πολλοί ασχολούνται συ¬ 
στηματικά με το παιχνίδι και σε 
περίπτωση προβλήματος σε κά¬ 
ποιο σημείο μέσω των εΡιβαί5 που 
ακολουθούν σίγουρο θα συνεχί- 
σουν με επιτυχία, 

ΤΚΙ0005; Σας κάνει αόρα¬ 
τους, 

ΜΑΝΙΑ05; Σας δίνει πολλά 
αίίθΓ0υΓΠθΓ5. 

ΤΒΙ5Η10; Σας ανεβάζει τις α¬ 
σπίδες στο μέγιστο. 

ΤΒΙΝΕΧΤ; Σας προχωράει στο 
επόμενο Ιθνβΐ. 

ΤΒ50ΟΡΕ: Παίρνετε ένα ο$αΙ- 
Ιο$οαρβ. 

ΤΒΙΒϋΒΝ: Σας μεταφέρει στο 
ΤθΓΓΠΪηαΙ νβίοαίγ* 

ΤΑ ΡΕΑΜΕ: Βλέπετε το ίΐαπ\β 

ΓΟίθ. 

30ΒΕΑΙΜ; Τυπώνεται η επι¬ 
γραφή 5ΐποΚϊη9 στην οθόνη. 


■ / 

ν *£***> ί 

* * - 1 

ν ^ 

ρ?7?Γ. χ’ ' >*.* 

76 * 



ΗΕΧΕΝ 

Το Ηβχβπ είναι το τελευταίο α¬ 
πό τα Ποοππ-εΙοηβ5 της \0 
$οίίναΓΘ και μέχρι σήμερα δεν εί¬ 
χαμε δώσει κάποιους κωδικούς 
για το παιχνίδι. Ωστόσο, ποτέ δεν 
είναι αργά για ένα καλό οΗβαί. 

Οοά Γποάβ. 

€ΒΗΙΝΕΗΑΒΤ: Ολα τα όπλα 
και γεμάτο ΐηαϊϊπτ-^ 
ΜΒΑΥΜΟΝΟϋυΡΥ: Ολα τα 

κλειδιά ' 

ΒΒΑΡΡΕΙ: 25 από κάθε αντικεί¬ 
μενο. ' " 

ΒΕΥΕΑΙ; Ολος ο χάρτης. 

,$0υΚΝΟ: 100% υγεία. 

■ ϋ51ΙΜννΑίΤ: Εμφανίζονται οι 
συντεταγμένες, 

ΕΒΙΕ55ΜΑΝ; Ρΐ 9 η>ράβ. 
^ΒΚΕΤΤΕΝΜυΝΡ: Μετράει το 
Ρ^απηθ ταΐβ. 

* Κ5Η110ΕΕ: Εμφανίζονται πλη¬ 
ροφορίες για τον ήχο. 

ΒΡΕΙΙΕΤΙΕΕ#: Μεταφέρεστε 
^ο^^πίτΐδο.^” 
ΙΟΟΗΝ50Ν: Περνάτε μέσα 
από τους τοίχους. 
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ΤΗΕΜΕΡΑΚΚ 

Μια και σε λίγο καιρό η ΒυΙΙ- 
ίτθ9 9° κυκλοφορήσει τα νέα 
της παιχνίδια, 8α πρέπει μέχρι τό¬ 
τε να έχετε ολοκληρώσει όλα τα 
προηγούμενα. Εάν το ΤΝθιπίθ ΡαιΊί 
εξακολουθεί να σας δημιουργεί 
προβλήματα, τότε χρησιμοποιή¬ 
στε το ακόλουθο Ηρ. Στην έναρ¬ 
ξη του παιχνιδιού για πίοΙςηαΓτιε 
δώστε ΗΟΚΖΑ. Στη συνεχεία με 
Αΐΐ και 9 8α έχετε όλες τις δια¬ 
δρομές, με 5Ηϊίί και Ζ 8α έχετε 
όλα τα μαγαζιά και με Ο Η και Ζ 
όλα τα άλλα ίβαΚκβδ. Επίσης, 
μπορείτε να έχετε και περισσότε¬ 
ρα χρήματα πατώντας όσες φο¬ 
ρές 8έλετε το ΟΗ 0. Δεν 8α πρέ¬ 
πει όμως να το παρακάνετε, διότι 
αν ξεπεράσετε κάποιο σημείο το 
παιχνίδι μπορεί εύκολα να κάνει 
€ία$Κ 


νν0ΚΜ5 

Μπορεί προσωπικά να μη μου 
αρέσει το ννοπτίδ αλλά αυτό δεν 
σημαίνει ότι δεν 8α πρέπει να 
παρέχουμε κάδε δυνατή Βοή¬ 
θεια σε αυτούς που ασχολούνται 
με το παιχνίδι. Ετσι, για αρχή έ¬ 
χουμε τους 
κωδικούς 
για τα Ιβν- 
βΙ$ του 
ννοατΊΒ, τα 
οποία μπο¬ 
ρείτε να ε- 
πιλέξετε 
πατώντας 
$ραεθ στην 
οθόνη επι¬ 
λογής Ιβνθί και δίνοντας κάποιον 
από τους κωδικούς παρακολου¬ 
θούν: 


92911 

ΤΟΤΑΙ 

ΟΗϋΝΟΕΚ 

9978608 

6640931743 

όααΒσα και αμέσως θα πάρετε 
ένα Γτύπ^υη, μια Βαηαηα ΒοητιΒ 
και έναν άπειρο αριθμό από 
δΗββρ. 

1ΙΜ 

νΟίΚΕΝΑΝΡΤ 

ΡΟΚΜυΐΑ 1 ΟΚΑΝϋ 

1475194 

ΡΚΙΧ ΜΑΝΑΟΕΚ 

231922846 

Η Ροιτπυΐα είναι ένα από τα α¬ 

84970514 

γαπημένα μου θέματα στα παι¬ 

7708616 

χνίδια ακόμα και όταν δεν μιλά¬ 

ΜΑΚΙ\νΑΖΕϋΕ 

με για κάποιον εξομοιωτή. Ετσι 

2932132060 

και το ΡοππυΙα 1 ΟγοποΙ Ρίΐχ 

181916552 

Μαπα9θΓ μου προκάλεσε πολύ 

2384960 

μεγάλο ενδιαφέρον, αλλά όπως 

883467 

και οι περισσότεροι διαπίστωσα 

27673 

* ότι ήταν ιδιαίτερα δύσκολο. Το 

25540386 

πιο ουσιαστικό πρόβλημα είναι 

8541 

ότι ποτέ δεν έχουμε αρκετά χρή¬ 

806849 

ματα για να ολοκληρώσουμε ό,τι 

046519626 

εργασίες και ενέργειες θα θέ¬ 

ΟΗυΖΡΕ 

λαμε. Αυτό όμως είναι ένα πρό¬ 

5ΑΤΑΝ 

βλημα που μπορεί να λυθεί. Σώ- 



στε το παιχνίδι κανονικά, στη 
συνέχεια βγείτε από αυτό και με 
ένα Ηβχ βάίίοτ ανοίξτε το αρ¬ 
χείο που σώσατε. Πηγαίνετε στο 
0056* 2698 και μεταβάλετε την 
τιμή ώστε να δείχνει 
804Α5005. Οταν 8α ξαναφορ¬ 




Αν όμως σι παραπάνω κωδικοί 
δεν σας αφήνουν να παίξετε 
πραγματικά το παιχνίδι, μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε ένα άλλο 
εΝϊρ για να ολοκληρώσετε μόνο» 
σας τα ΙθνοΙ$. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πληκτρολογήστε 


τώσετε από αυτό το σωσμένο 
αρχείο, θα έχετε αρκετά χρήμα¬ 
τα ώστε να αποκτήσετε τα καλύ¬ 
τερα αυτοκίνητα με τα καλύτερα 
υλικά και τους καλύτερους οδη¬ 
γούς- 
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ΟΡυ: 486ΡΧ/66 


ΚΑΜ: 

8 ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

Ολες οι κάοτςς ήνου 

Ηϋ: 

Οϋ-ΚΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 


Τ α §ΗοοΙ ι βΓη υρ πρώτου προσώπου είναι στις μέρες μας ένα από 
τα δημοφιλέστερα είδη παιχνιδιών, κατά πολλούς μάλιστα το δη¬ 
μοφιλέστερο. Εκατοντάδες τίτλοι έχουν κυκλοφορήσει τον τελευ¬ 
ταίο χρόνο και πολλοί άλλοι βρίσκονται στο στάδιο της ανάπτυξης. Από 
τον καιρό που εμφανίστηκε το Οοογπ (ο "πατέρας" των βΗοοϊ'θπ) υρ πρώ¬ 
του προσώπου) από την Αροροο (τη "μητέρα" τους) και μέχρι σήμερα, ό¬ 
μως, τα πράγματα δεν έχουν αλλάξει και 
πολύ, θα μπορούσε κάποιος να ισχυριστεί 
ότι ενώ τα γραφικά και ο ήχος αυτών των 
παιχνιδιών έχουν γίνει καλύτερα, η όλη "δο¬ 
μή" τους έχει παραμείνει σχεδόν η ίδια. Ετσι, 
στη συντριπτική πλειοψηφία των Οοοϊπ- 
εΙσπ€$, ο παίκτης προχωρά αριστερό και 
δεξιά μέσα σε τούνελ και δρόμους, εξολο¬ 
θρεύει τα αντίπαλα 5ρπί65 και ψάχνει να 
βρει τα κατάλληλα αντικείμενα, τα οποία 
θα τον βοηθήσουν να ολοκληρώσει την α¬ 
ποστολή του. Να, όμως, που πριν οπό λίγες 
μέρες ήρθε στα γραφείο μσς ένα κάπως 
διαφορετικό Οοοηι-εΙαηβ. Το όνομά του [>6- 
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ίεοη 5 και εταιρία κατασκευής του η ΟΤ Ιηίβιαεΐίνβ, Η έκδοση του Οαίεοπ 
5 για ΡΟ έρχεται σε 1 00 και κυκλοφορεί ταυτόχρονα με την αντίστοιχη 
έκδοση για το 5οπγ ΡΙαγδΙαΐιοπ. Αν αναρωτιέστε τι σημαίνει Οθίεοπ, να 
σας πληροφορήσουμε λοιπόν ότι πρόκειται για συντομογραφία του Οβ- 
ίσπεο ΟοπάΐΙΐοπ, Η λέξη Οοίεοη χρησιμοποιείται κυρίως από τον αμερικα¬ 
νικό στρατό κοι δηλώνει πόσο κοντά είμαστε σε πυρηνικό πόλεμο. Οβί- 
εοπ 5 σημαίνει ότι δεν υπάρχει καμία περί¬ 
πτωση πολέμου με πυρηνικά όπλα, ενώ Οθί- 
εοη 1 σημαίνει πως επίκειται πυρηνικός πό¬ 
λεμος (οι ενδιάμεσοι αριθμοί αναφέρονται 
στο πόσο κοντά είμαστε σε πιθανότητα πυ¬ 
ρηνικού πολέμου και αντιστοιχούν σε αυτό 
που λέμε κίτρινος συναγερμός], 

Η ιστορία εξελίσσεται στον 24ο αιώνα. Ο 
χαρακτήρας που ελέγχετε είναι μηχανικός 
του διαστήματος, ο οποίος προσλαμβάνεται 
από μία εταιρία αμυντικών συστημάτων, προ- 
κειμένου να εγκατα- 
στήσει κάποιο πρό¬ 
γραμμα αμυντικού ε¬ 
λέγχου σε έναν πλα¬ 
νήτη του σστρικσύ 
μας συστήματος. 
Σύμφωνα με τις δη¬ 
λώσεις των υπευθύ¬ 
νων της εταιρίας που 
σας προσλαμβάνει, 
ο πλανήτης αυτός εί¬ 
ναι ακατοίκητος, ό¬ 
μως πολύ σύντομα 

θα ανακαλύψετε ότι τα πράγματα δεν είναι τόσο ρόδινα. Συγκεκριμένα, ο 
πλανήτης αυτός δέχεται συνεχώς επιδέσεις από εξωγήινους, οι οπαίοι θέ¬ 
λουν να τον θέσουν υπό τον έλεγχό τους. Εσείς το μαθαίνετε αυτό αφού 
έχετε ήδη φτάσει στον πλανήτη, οπότε το μόνο που μπορείτε να κάνετε εί¬ 
ναι να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα, να πολεμήσετε τους αντιπάλους κοι, 
βέβαια, να σηκωθείτε και να φύγετε από εκεί το συντομότερο δυνατόν. 

Οπως αναφέραμε και στον πρόλογο της παρουσίασης, το παιχνίδι αυ- 


ρ φ 


96 Ρ^ Μα5ί6Γ 































τό διαφέρει αρκετά από τα υπόλοιπα [)οοηη-εΙοηθ 5 
που κυκλοφορούν στην αγορά. Η πρωτοτυπία του 
έγκειται στο γεγονός ότι, για να ολοκληρώσετε την αποστολή σας, 
δεν αρκεί να πυροβολείτε τους αντιπάλους σας, να μαζεύετε το αντικεί- 
μένα που βρίσκετε στο δρόμο σας και να τοποθετείτε μερικά από αυτά 
στα κατάλληλα μέρη. Αντίθετος, το Οθίεαπ 5 στηρίζεται πολύ περισσότε¬ 
ρο στη στρατηγική και τη σκέψη και λγότερο στη δράση. Ετσι, τα ανήκει* 
μένα που εμφανίζονται στο δρόμο σας κατέχουν πολύ πιο κεντρική θέση 
στο σενάριο, ενώ αντιθέτως οι μονομαχίες με τους αντιπάλους είναι πε¬ 
ριορισμένες, Αυτό 
σημαίνει ότι μπορεί 
νο περπατάτε ακό¬ 
μα και 5 λεπτά με* 
χρι να βρείτε αντί¬ 
παλο. 

Ολα αυτά μας 
κάνουν να χαρακτη¬ 
ρίσουμε τσ Οθίεοη 
5 ένα υβριδικό παι¬ 
χνίδι που συνδυάζει 
ΟοοπΊ-εΙοηβ, ΚΡΟ 
και ρυζζΐθ ^Γηβ. Το 
γεγονός αυτό έχει και τη θετική, αλλά και την αρνητική του πλευρό. Η Θε¬ 
τική πλευρά εντοπίζεται στο ότι κάποιος/α που δεν πολυάσχολείτοι με 
ίΗοοΤβΓΠ υρ πρώτου προσώπου ενδεχομένως νο ενδιαφερθεί για αυτό ε¬ 
δώ, μια και συνδυάζει στοιχεία οπό άλλα είδη παιχνιδιών. Η αρνητική 
πλευρά, όμως, είναι ότι κάποιος/α που ήδη ασχολείτοι με Οαοππ-εΙοηθ* 
μπορεί να θεωρήσει το παιχνίδι πολύ αργό στην εξέλιξη του. 

Η αλήθεια είναι ότι το Οσίεοπ 5 γίνεται βαρετό κατά διαστήματα, κα¬ 
θώς ο παίκτης είναι αναγκασμένος να περπατάει πολλή ώρα στις ίδιες πί¬ 
στες. Μάλιστα, σε αυτό συμβάλλει και η έλλειψη χάρτη. Ετοι, δεν είστε σε 
θέση να βλέπετε συνεχώς πού πηγαίνετε. Μόνο σε κάποια συγκεκριμένα 
δωμάτια υπάρχουν τερματικά υπολογιστών, τα οποία λειτουργούν ως 
χάρτες και σας δίνουν και κάποιες άλλες 
πληροφορίες. 

Περνώντας στους τομείς των γραφικών 
και του ήχου, πρέπει να επισημάνουμε ότι 
οι εντυπώσεις μας είναι μάλλον κακές. Κα¬ 
τά πρώτο λόγο, τα γραφικά είναι λιτά και 
απλά, δεν διαθέτουν λεπτομέρεια, ενώ σε 
μερικές στιγμές είναι μάλλον κακοσχεδια- 
σμένα. Επιπλέον, οι χρωματικοί συνδυα¬ 
σμοί είναι πολύ σκούροι, με αποτέλεσμα 
να χρειαστεί να θέσετε το εοπίταδί στη με¬ 
γίστη τιμή του, αν και τότε θα βλέπετε πο¬ 
λύ έντονα τις ατέλειες των γραφικών. Μά¬ 
λιστα, το παιχνίδι δεν διαθέτει υψηλή ανά¬ 
λυση, κάτι που σίγουρα 9ο δυσαρεστήσει τους κατόχους δυνατών μηχα¬ 
νημάτων, αλλά δεν υπάρχει και η δυνατότητα να ορίσουμε τι μέγεθος θέ¬ 
λουμε να έχει το παράθυρο δράσης (το πρόγραμμα τρέχει μόνο σε ίυΙΙ 
ίεΓββη), κάτι που θα δυσαρεστήσει - με τη σειρά του - τους κατόχους μη¬ 
χανημάτων με χαμηλότερες δυνατότητες. 

Βέβαια, για να είμαστε δίκαιοι, οφείλουμε να τονίσουμε ότι το $€ΓθΙΙϊπ 9 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αρκετά μέτρια, επτά πλευράς γραφικών και ήχοιι, 
Ονοτπ-αΙοηβ, τβ οποίο 3 ιβ Θέτει όμως την πρ«τοτιιπΜΐ 
άτι αποτελεί συνάυασμό «Κοαΐ'οπι υρ, ΠΡΟ και ρΐΑχΙ» 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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είναι πολύ καλό και δεν "σπάει" 
καθόλου, όση δράση και αν υ¬ 
πάρχει στην οθόνη. Σε ό,π αφορά 
τον ήχο, τσ πράγματα είναι κάπως 
καλύτερα, μην περιμένετε όμως 
κάτι ξεχωριστό. Ακούγεται ένα 
συμπαθητικό μουσικό κομμάτι, ε¬ 
νώ τα ηχητικό εφέ είναι μέτρια και 
δεν "γεμίζουν" το χώρο. Ακόμα, 
το Οείεοπ 5 δεν διαθέτει καθόλου ομιλία (εκτός από το ιπΙγο). 

Τα όπλο που έχετε στη διάθεσή σσς δεν είναι ιδιαίτερα πολλά, αυτό 
θα μπορούσαμε όμως να μην το θεωρήσουμε και μεγάλο μειονέκτημα, 
μια και το παιχνίδι δεν ρίχνει το Βάρος ταυ στη δράση. Μειονέκτημα ό¬ 
μως θα χαρακτηρίζαμε σίγουρα το ότι δεν υπάρχουν επίπεδα δυσκολίας, 
ενώ και τα πυρομαχικά έχουν τη συνήθεια ...να τελειώνουν γρήγορο. 

Ομως, τσ μειονεκτήματα δεν τελειώνουν εδώ. Πιο συγκεκριμένα, δεν έ¬ 
χετε τη δυνατότητα να πηδήξετε από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα ή να σκύψετε, δεν μπορείτε να κοιτάξετε 
πάνω ή κάτω, ενώ δεν μπορείτε επίσης να καταστρέ¬ 
ψετε ό,τι βρίσκετε μπροστά σσς (κασόνια, υπολογι¬ 
στές, παράθυρα). Από την άλλη, όμως, η σκόπευση 
των αντιπάλων γίνεται αυτόματα, οπότε δεν χρειάζε¬ 
ται ιδιαίτερη προσπάθεια για να τους εξολοθρεύσετε. 
Τέλος, να τονίσουμε ότι στη μετριότητα κυμαίνεται και 
το ίΠΪΓΟ. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα παιχνίδι που θα 
μπορούσε να ήταν πολύ καλύτερο από άποψη γραφι¬ 
κών και ήχου. Το 9 σππβρΙαγ δεν είναι κακό, αντιθέτως 
είναι αρκετά ενδιαφέρον, όμως δεν έχει καμία Βοή¬ 
θεια οπό τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά. Αν, παρ 1 όλα 
αυτά, σας ενδιαφέρει η προοπτική να ασχοληθείτε με ένα ίϊΡΟ Οοογτϊ- 
εΐοηβ, τότε δεν χάνετε τίποτα να το δοκιμάσετε. Να είστε προετοιμασμέ¬ 
νοι, όμως, ότι θα περάσετε αρκετή ώρα μπροστά στην οθόνη σας, μια κοι 
το Οαίεοπ 5 απαιτεί πολύ ψάξιμο. Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η εταιρία 
ΟΟ-ΜΕΟΙΑ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιό 
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ΡιοητεΚ Ουεί 


€Ρϋ: 

486 

ΚΑΜ: 

8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

5ουηεΐΒΐα5ΐ6Γ 

Η0: 

εϋ-ΚΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 


χει περάσει πολύ μεγάλο χρονικό διάστημα από τότε που κύκλο- 
φόρησε το τελευταίο ί\\φϊ ίΐίπυΙαΐοΓ με βασικό 9έμα του το Δεύ- 
τερο Παγκόσμιο Πόλεμο. Ετσι, η νέα κυ¬ 
κλοφορία της ΡΚΐΙϊρ 5 έρχεται σε μία περίοδο κα¬ 
τά την οποία δεν έχει να αντιμετωπίσει μεγάλο 
ανταγωνισμό, αν και σι φίλοι του είδους σίγου¬ 
ρα θα παραξενευτούν μέχρι ενός σημείου, μια 
και η ΡΗίΙίρδ είναι αχετικά "νέα 11 στο χώρο του 
5 θίϊνσΓ 0 και σίγουρο καθόλου έμπειρη στην κυ¬ 
κλοφορία ίΙί 9 ^ 5ΪππυΙαίθΓ$. Αυτό, τελικά, όπως 
8α δούμε, φαίνεται και μέσα στο ίδιο το παιχνί¬ 
δι, το οποίο υστερεί σε ποιότητα και σχεδίασμά 
έναντι ανάλογων παιχνιδιών που έχουμε δει μέ- 
χρι σήμερα. 

Μετά από μία σχετικά εύκολη διαδικασία ε¬ 
γκατάστασης, μπορούμε να ξεκινήσουμε τα παι¬ 
χνίδι, όπου μας δίνεται η δυνατότητα να επιλέ- 
ξουμε τα πάντα μέσα από μία κεντρική οθόνη. Εδώ, λοιπόν, μπορούμε να 
επιλέξουμε είτε τη γρήγορη εμπλοκή μας σε μία αερομαχία, με το 
ί^Μ, είτε την πιο "συνηθισμένη", με τα ^ίηςιΐβ και Ηνο ρίαγθΓ. 



Επίσης, πρέπει να αναφέρουμε ότι στηγ ίδια οθόνη βρίσκουμε και τις ε¬ 
ξής επιλογές; 9 ^ορίιΐε$, με την οποία ορίζουμε τη φωτεινότητα, αλλά και 
τον αριθμό των ίΐΌΠΊβ$/$€εοηά που θα έχουν τα γραφικά και ο οποίος 
μπορεί νσ φτάσει 
μέχρι και 100 
(χωρίς όμως να 
μας προτείνεται 
ο ιδανικός, σε 
σχέση με τον υ¬ 
πολογιστή μας), 
εοπίΓοΙ*, όπου 
διαλέγουμε τα 
χειριστήρια για 
κάθε λειτουργία 
(όμως, στο χειρι¬ 
σμό δεν μπορού¬ 
με να επιλέξουμε 

ΙςβγόοαΓεΙ, με αποτέλεσμα να υποχρεωνόμαστε σε χειρισμό του αερο¬ 
σκάφους είτε με ηπου^θ είτε με κάποιο από τα 
|ογ5ϊίεΙς5 που υποστηρίζονται), νίβν/ αΪΓααίί5, ό¬ 
που Βλέπουμε με λεπτομέρειες όλα τα αερο¬ 
σκάφη που συμμετέχουν στο παιχνίδι (φυσικό, 
σε τρισδιάστατο περιβάλλον) και, τέλος, εοπτι- 
Γηυπϊεαίϊαπ5, όπου ορίζουμε όλες τις απαραίτη¬ 
τες παραμέτρους για διπλό παιχνίδι μέσω ππσ- 
0001. 

Αν, λοιπόν, επιλέξουμε $ϊπ9ΐβ ρΙαγΘΓ, θα πε¬ 
ράσουμε οε μία δεύτερη οθόνη, όπου οι επιλο¬ 
γές είναι πάρα πολλές. Καλούμαστε να επιλέ- 
ξουμε τον τύπο του αεροσκάφους μας, σε ποια 
από τις 13 ε)α$5Ϊε αερομαχίες θσ συμμετάαχου- 
με (ή όχι), τον αριθμό των αντιπάλων σκαφών, 
το υψόμετρο εκκίνησης, την ποσότητα καυσί¬ 
μων, ενώ υπάρχουν κοι άλλες 9 ορίίοπ$ με τις οποίες αυξομειώνουμε το 
επίπεδο δυσκολίας. 

Σε ό,τι αφορά το παιχνίδι καθαυτό, δεν είναι παρά ένα πολύ καλό εοιτι- 
Βαί 5 ΐΓηυΙα 1 ιοπ, αν και πολλές φορές Θυμίζει αιχαάβ, μια και το μόνο που 
πρέπει να κάνουμε είναι να καταρρίπτουμε επιτυχώς τους αντιπάλους 
μας. Ταυτόχρονα, όσον αφορά στο επίπεδο ρεαλισμού, υπάρχουν όσα 
στοιχεία χρειάζονται οε ένα παιχνίδι αυτού του είδους, με αποτέλεσμα να 
μη χρειάζεται να είστε ιδιαίτερα έμπειροι σε δίΓπυΙαίοΓ παιχνίδια. 

Τα χαρακτηριστικά που σίγουρα αποτελούν προσόντα του παιχνιδιού 
είναι τα πολύ καλά γραφικά του (οε ανάλυση 640x480 με 256 χρώματα) 
και η δυνατότητα για ί*ο ρΙαγΘΓ πιοάβ μέσω Γηοόβητι. Αναμφίβολα, όμως, 
αυτά το στοιχεία θα τα βρείτε και σε άλλα παιχνίδια του είδους, τα οποία 
μάλιστα διαθέτουν και πολύ περισσότερα στοιχεία 9<3ηη0ρΙαγ 

Πρακτικά, λοιπόν, το παιχνίδι δεν έχει αρκετό ενδιαφέρον ώστε να 
τραβήξει την προσοχή των φίλων του είδους και θσ το πρότεινα μόνο 
σε όσους θέλουν ένα "παιχνίδι προπόνησης" πριν από τις σπ-Ιΐπβ μάχες 
στο ΑϊΓ-νΥαΓΓΪΟΓ, καθώς στο στιλ του το ?\φ\βϊ ΟυβΙ έχει πολλές ομοιό¬ 
τητες με αυτό. Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το τεχνικό βιβλιοπωλείο Πα¬ 
ποσωτηρίου. 

του Αργύρη Γιαγιά 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αρκετά ερασιτεχνικό", με αποτέλεσμα να απευθύνε¬ 
ται μόνο στους καινούριους φίλους του είδους. 
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ΑΙίΐθΠδ 


ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που πολύ σύντομα 8α αγγίξει σχε¬ 
δόν κάθε πτυχή της καθημερινής και της επαγγελματικής ζωής. 

ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 5ΗΟ\Α ΐι Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
που > Η €Τ ^ ΤΓ Ι ν πρώτη μεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προ- 
-- —σφέρει την ευκαιρία να προβάλετε τα προϊόντα σας. 

” > Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπέζι- 

κοί, ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες 8α επισκε- 
\ Φθουν την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και με8ο 

δους για την αποτελεσματικότερη υποστήριξη των ε- 
παγγελματικών τους δραστηριοτήτων. 

. \ Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, 8α 

\\ €Π| 8 υ ΜΠ αουν να γνωρίσουν από κοντά τη μα- 
\ λ γευτική τεχνολογία των πιυΐΗπτθάία. 

ν ^ Μέσω της συμμετοχής σας στην έκθεση και 
V \\ των παράλληλων παρουσιάσεων που 8α 
\ \ | πραγματοποιούνται, 8α φέρετε σε επαφή 

: δ — * ' I \ το ενδιαφερόμενο κοινό με τη νέα εποχή 

I I που ανατέλλει: την εποχή των Γτιυΐίιτηβόΐα. 

. Γιο πληροφορίες συμμετοχής επικοινωνήστε 
/ με τονκ, 8, Γιακαμοζη στο τηλέφωνα: 

/ 9217428.9225520 και ίαχ: 9242219. 
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ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΡΑΚΤΥ 

Μία ευχάριστη έκπληξη περί- 
μενε τους φίλους της (ΙοιτιρυΙϊηΙς 
το μήνα Μάρτιο. Το ετήσιο πάρτι 
της βάσης, θεσμός που πρωτοξε- 
κίνησε πέρυσι έχοντας τότε 
"πρωτοχρονιάτικο” χαρακτήρα, ε- 
παναλήφθηκε για δεύτερη συνε¬ 
χόμενη χρονιά, αυτή τη φορά ό¬ 
μως στην όμορφη Θεσσαλονίκη! 
Την Πέμπτη 7 Μαρτίου, λοιπόν, οι 
συνδρομητές της (ΙοητιρυΙιπΙς, με 
τη μερίδα του λέοντος Βέβαια να 
καταλαμβάνουν όσοι προέρχο¬ 
νταν από τη Βόρεια Ελλάδα, συ¬ 
γκεντρώθηκαν στο Μογοοο ΟυΒ 
των Ιυλάδικων, διασκεδάζοντας 
μέχρι το πρωί και, φυσικά, έχο¬ 
ντας την ευκαιρία να γνωρίσουν 
και από κοντά ο ένας τον άλλο. 

Η συμμετοχή υπήρξε αθρόα, ενώ 
το κέφι ήταν κάτι στο οποίο κα¬ 
νείς δεν σκέφτηκε να κάνει οικο¬ 
νομία. Τα Καρρ6πίπ95 μάλιστα 
συνεχίστηκαν και την επόμενη η¬ 
μέρα, όταν ανακοινώθηκε από 
τους υπεύθυνους του Συστήμα¬ 
τος η βράβευση κάποιων συν¬ 
δρομητών της βάσης για τη συμ¬ 
μετοχή τους στο πάρτι. Ετσι, οι 
ααά, ραρίοαη και εμο^α* κέρδι¬ 
σαν ο καθένας από μία εξάμηνη 
ανανέωση της συνδρομής τους, 
ο πρώτος γιατί αναδείχθηκε το 
πιο γερό ποτήρι, ο δεύτερος ε¬ 
πειδή ήταν ο τελευταίος που έφυ¬ 
γε από το πάρτι και η τρίτη ως η 
μόνη που ήρθε από την Αθήνα. 
Επίσης, με τρίμηνη ανανέωση της 
συνδρομής τους τιμήθηκαν οι 
ίτσείαΙΙ και αοΓοΙίπτιπ, για τη με¬ 
γάλη τους παρουσία και... απου¬ 
σία αντίστοιχα! Αντε, παιδιά, και 
του χρόνου! 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΣΤΟΥΣ.,, ΑΙΘΕΡΕΣ 

Οπως ίαως θα διαβάσατε και 
στη σχετική ανακοίνωση που 6 η- 
μοσιεύθηκε στο περασμένο τεύ¬ 
χος του ΜαδίβΓ", ξεκίνησε ο 
μεγάλος διαγωνισμός του Αϊγ 
νναΐΎΪσΓ, με πλούσια δώρα για 


Καλωσορίσατε, αγαπητοί 
φίλοι, και απτόν το μήνα 
στη μεγάλη οη4ίηε 
συντροφιά μας, Η 
0»πιρϋί1ηΐ£, και κατά το 
Μάρτιο, ήταν γεμάτη από 
δραστηριότητες» κάτι που 
εξάλλου αποτελεί κοινό 
χαρακτηριστικό των 
ζωντανών οργανισμών. 
Ας παρακολουθήσουμε, 
όμως, από κοντά ό,τι 
νεότερο υπάρχει. 


Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίθΓ@εοηιρυΙΐηΙ('9Γ 


τους νικητές. Ημερομηνία έναρ¬ 
ξης ήταν η 10η Μαρτίου, ενώ η 
πρώτη φάση, στην οποία θα ανα- 
κηρυχθεί το καλύτερο σμήνος, 
θσ ολοκληρωθεί δύο μήνες αρ¬ 
γότερα, δηλαδή στις 9 Μαΐου. 
Κατά τις τρεις επόμενες ημέρες - 
10,11 και 12 Μαΐου - θα διεξα- 
χθεί η δεύτερη και τελική φάση, 
Ιίνβ στην ανοιξιάτικη Ογόαπα, ό¬ 
που θα διαγωνιστούν μεταξύ 
τους για τα δώρα οι τέσσερις 
καλύτεροι πιλότοι της νικήτριας 
ομάδας. 

Κατά τη διάρκεια διεξαγωγής 
της πρώτης φάσης, ο Ηοδΐ του 
Αϊγ νναΓποΓ θα βρίσκεται αείϊνσ 
για πόλεμο από τις 8 το βράδυ 
μέχρι τις 2 τα ξημερώματα κάθε 
μέρα, ενώ βέβαιο ο αγαπητός 
σε όλους αάππίηί$1ταίθΓ του δη¬ 
μοφιλέστατου οπ-ίίπθ παιχνιδιού, 
9 θο 1 γ, θσ βρίσκεται συνεχώς σε 
επιφυλακή προ κειμένου να επι¬ 
βλέπει την τήρηση όλων των κα¬ 
νόνων του “καλώς αγωνίζεσθαΓ. 

Κάθε Κυριακή θα υπάρχει ένα 
φθείαΙ βνβπί και συγκεκριμένα 
ένα εαιτιρα^η όπου θα κερδίζει 
μία από τις ομάδες κατακτώντας 
έτσι πολύτιμους Βαθμούς, ενώ 


σε τυχαία χρονικά διαστήματα 
8 α οργανώνονται από τον 
9 θοίγ μικρά κουίζ, που όποιος 
τα απαντά πρώτος σωστά, θα 
πριμοδοτείται επίσης. 

Η δεύτερη φάση θα γίνει 
Κοαά ίο Ηβαά, με όλους τους πι¬ 
θανούς συνδυασμούς ζευγα- 
ριών ανάμεσα στους τέσσερις 
που θα προκριθούν, ενώ για κά¬ 
θε ζευγάρι θα γίνουν δύο αγώ¬ 
νες 15 λεπτών, καθώς και ένας 
τρίτος σε περίπτωση ισοπαλίας. 
Ας δούμε, όμως, και τα Βραβεία 
των νικητών. 

Πρώτο βραβείο: Ενα 
|ογ5ΐϊεΙ( ΤΚΓυ$ίηηα5ίθΓ Μ/€$ η\οΑ 
II και ένα $σηγ ΡΙαγΐϊαΐϊοπ. 

Δεύτερο Βραβείο: Ενα 
[ογςίιείς ΤΗαΐ 5 ίιηα&ίθΓ \Μ€5 ΐΓίατίς 
II και ένα 32 Απτικά. 

Τρίτο Βραβείο: Ενα |ογ5ίΐοΙ( 
ΤΗΓυ 5 ίπηα$ί 6 Γ \ν€$ γτιογΚ II και 
μία τρίμηνη ανανέωση συνδρο¬ 
μής στην ΟοιπρυϋηΙς 

Τέταρτο Βραβείο: (Ναι, σωστά 
μαντέψατε!) Ενα |ογ$ΗεΙί ΙΚτυ^ί- 
ιηρδίθΓ νν€5 ΓπατΙε II. 

Τα |ογ 5 ϊϊείς 5 πρόοφεραν ειδικά 
για το διαγωνισμό του Αϊγ Μογ- 
γϊογ τα καταστήματα δίΙίεοη ναΙ- 
Ιθγ, το 5οηγ Ρίαγδίσίιοπ, η 5οηγ 
ΗθΙΙα^, το Απτ^α €0 32 και το 
κατάστημα ΙπίοννοΗά, ενώ τη 
συνδρομή * ποιος άλλος; - η ίδια 
η ΟοηηρυϋηΙί. Επίδοξοι γίγαντες 
των αιθέρων, τι περιμένετε; Βάλ¬ 
τε τις μηχανές στο φουλ και... ΙάΙ- 
Ι'θγπ αΙΙ! (Α, και κάτι που ξέχασα... 
Η Κβδηπαί, κατασκευάστρια του 
ΑίΓ^ναΓΓίοΓ, δήλωσε πως διαθέτει 
ήδη για όθϊα-ίθ5ίίη9 την έκδοση 
του παιχνιδιού για ΙΜίπάον&Ι 
Οπως καταλαβαίνετε, αν όλα 
πάνε καλά, οι πτήσεις στους ου¬ 
ρανούς της ΟσηρυΙιηΙί, σύντομα 
θα είναι πλέον παραθυρικές...) 

ΑΛΛΑΓΕΣ 
ΣΤΟΥΣ 5ΕΚνΕΚ$ 

Οσοι συνδρομητές της Οογτι- 
ρυίιπίς προσπάθησαν να μπουν 
στο Σύστημα στις 11 Μαρτίου, 


απλώς... ατύχησαν! Και αυτό 
γιατί η Βάση παρέμεινε κλειστή 
εκείνη την ημέρα λόγω της εγκα¬ 
τάστασης του νέου κεντρικού 
5θιύθγ που δα έπαιρνε τη θέση 
του γερασμένου πιο Δία και που 
δεν ήταν άλλος από έναν 5ίΙϊ* 
οοη ΟΐΌρΚίε* της σειράς ίΐΗαΙ- 
ΙθΠ 9 β [τύπος I) με δύο 0 Ρϋ 5 
(ΚΙ50) στα 200 ΜΗζ, όπως άλ¬ 
λωστε σας είχαμε ήδη ενημερώ¬ 
σει από το προηγούμενο τεύχος 
του περιοδικού. Ο νέος δθΓνσΓ, 
εκτός από την εξυπηρέτηση του 
συστήματος διασκέψεων της 
ΟοπΊρυΙϊηΙς ανέλαβε επιπλέον 
το Βαρύ φορτίο του ΤΙΑ καθώς 
και όλους τους περιφερειακούς 
κόμβους της βάσης, πλην του 
πηαεβάοπ. 

Ετσι, όσοι επιθυμούν να μπουν 
με γραφικό περιβάλλον στο Ιη- 
ίθΓηβΙ, δεν θα χρειάζεται πλέον 
να κάνουν Ι 09 ΪΠ στην Αθηνά, α¬ 
φού απλώς θα δίνουν |οΐη ϊία 
και θα διαλέγουν ευθύς αμέσως 
ένα από τα Ιορίε 0511Ρ και ΡΡΡ, 
τα οποία θα τους οδηγούν κα¬ 
τευθείαν στο γραφικό περιβάλ¬ 
λον με το πρωτόκολλο που επέ- 
λεξαν. Αμεση συνέπεια της κίνη¬ 
σης αυτής ήταν και η αποφόρτι¬ 
ση της Αθηνάς, η οποίο παραμέ¬ 
νει για την εξυπηρέτηση όσων 
χρηστών επιθυμούν να έχουν 
πρόσβαση στο ΙπϊθΓπσϊ κάτω α¬ 
πό ΙΙπίχ. 

Επιπλέον, δύο νέοι $Θίν 8 Γ 5 
προστέθηκαν στο δυναμικό της 
ΟοπηρυΙιηΚ, ένας Ρίσχγ και ένας 
για την τροφοδότηση με τα 
ηο^59 Γθυ Ρ 5 του υ$ 8 Πθί, προερ¬ 
χόμενοι από την Νθΐ$εαρθ και 
προσφέροντας αυξημένη ταχύ¬ 
τητα και αξιοπιστία. Νέο ενημε¬ 
ρωμένο δεπρίϊ για τη σύνδεση 
με Ττυππρσί ν/ιη$οε 1 ί αλλά και 
για άίσΙ-υρ μέσω των Μ/ϊηάονκ 
95 τοποθετήθηκαν στη διάσκε¬ 
ψη νΐ 5 υαί-πθί για τη διευκόλυν¬ 
ση των χρηστών. 

Τέλος, δημισυργήθηκε η απα¬ 
ραίτητη υποδομή για την υποδο- 


10Ο Ρ^ Μα$^Γ 








ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΟΝ ΙΙΝΕ I Ν Ρ Ο β Μ ΑΤ I Ο Ν 5ΕβΥΙ0Ε5 


χή 150 νέων τηλεφωνικών γραμ 
μών που 8α διευκολύνουν την 
είσοδο στο Σύστημα, ειδικά τις 
ώρες αιχμής, και αναβαθμίστη* 
κε το εσωτερικό δίκτυο με σκο¬ 
πό την αύξηση της ταχύτητας 
μεταξύ των $ΘΓνβΓ$, Ιι μένει να 
ευχηθούμε; Μα, φυσικά, και εις 
ανώτερα, αφού η εξέλιξη στην 
Οοπτρυίΐπΐε δείχνει να μην έχει 
τέλος! 

ΟΑΙΑ υΡΟΑΤΕ 

Η νέα έκδοση 1.2 της Οαία 
είναι πλέον διαθέσιμη μέσω της 
ομώνυμης διάσκεψης στους 
συνδρομητές της ΟοπΊρυΙϊηΙς έ¬ 
χοντας ενσωματώσει τις αλλα¬ 
γές που έγιναν στον τρόπο 
πρόσβασης στο Ιπ^ΓΠβί με την 
προσθήκη των νέων 5ΘΙΎΘΓ5. 

Ταυτόχρονα ανέβηκε ένα 
πρώτο δείγμα της νέας 32-μπι- 
της Οαία, ο 32-μπιτος ίΐδοηθί 
ββαάθη ο οποίος έχει φυσικά 
να κάνει με την οπ-Ιϊπβ και οίί- 
Ιίπθ ανάγνωση των πθν$- 
9Γουρ5 του ϋδβπθΙ* 

Στην έκδοσή του αυτή, ο 
ββαείΘΓ δεν έχει τη δυνατότητα 
να κάνει ρο5^ίπ9 άρθρων, κάτι 
όμως που δα συμπεριλαμβάνε- 
ται στην τελική έκδοση, η οποία 
και αναμένεται σύντομα. Η νέα 
32-μπιτη Οαία βασίζεται στην 
τεχνολογία ΤΑΡΙ των \νίπάον$ 
95. 

Στη διαδικασία ολοκλήρωσής 
του βρίσκεται ακόμα ο νέθεις 
εοΓτιρίϊαηί ΓπαίΙβΓ της Οαία, με 
οπ'Ιίπβ και οίίΊΐηβ δυνατότητες, 
αντίστοιχες με αυτές του ιπαίΙβΓ 
της Οοιπρυΐΐτιΐς 

Η νέα Οαία θα περιλαμβάνει 
επίσης Βιό* 5ΘΓ και πρόγραμμα 
για ίίρ, ενώ ίσως να υπάρξει και 
υποστήριξη για ΐθίπβί. Θα περιέ- 
χεται πάντως μία ΟΙΕ 011 βι¬ 
βλιοθήκη όπου θα μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και άλλα πρω¬ 
τόκολλα όπως ννΗθί$, 

ίΪΓ^βΓ κ.λπ. Το σίγουρο είναι 
πως, μέσω των διαρκών βελτιώ¬ 



σεων της Θαία, η πρόσβα¬ 
ση στην €οΓπρυΙίπΙ< γίνε¬ 
ται ολοένα ευκολότερη 
και σίγουρα πιο ευχάριστη 
για όλους. 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Η διάθεση των χρηστών 
για συζήτηση είναι κάτι που 
ποτέ δεν σταματά στην 
ΟοπτρυΙιπΙς. Ετσι, λοιπόν, 
και αυτόν το μήνα είχαμε 


νέες διασκέψεις, τις οποίες σας 
παρουσιάζουμε ευθύς αμέσως: 

Ονομα διάσκεψης: 
ρΗσϊσ (χου$) 

Συντονιστής: 
|Ιίθυ$5ΐ5@ζ@υ5 
"Φίλες και φίλοι, 
η διάσκεψη αυτή, αφορά μόνο 
ερασιτέχνες φωτογράφους, που 
είναι ΒΑΡΙΑ ΑΡΡΩΣΤΟΙ με το 
ΗοΒΒγ τους. Αν έχετε λοιπόν πιά- 
σει τον εαυτό σας να χαϊδεύει 
την αγαπημένη σας φωτογραφική 
μηχανή, αν σπαταλάτε ώρες για 
να προετοιμάσετε τον εξοπλισμό 
σας για μια φωτογραφική εξόρ¬ 
μηση, αν ποτέ δε μπορεί κανείς 
να σας πισσει χωρίς μηχανή πά¬ 
νω σας, αν τέλος πάντων είστε 
πραγματικά ΠΩΡΩΜΕΝΟΙ με το 
όλο θέμα, τότε σίγουρα έχετε 
θέση στην ΡΚοίο. Εδώ θα μπο¬ 
ρούμε να ανταλλάζουμε από¬ 
ψεις, εμπειρίες, τεχνικές, και -για¬ 


τί όχι- να γνωρι¬ 
στούμε και ΙβΙ_. Μ 

Ονομα διάσκεψης; 
ρα5ί_Ιινβ5 (χβυ§) 
Συντονιστής; 
ί&άηαί@χβυ5 
"Ως παοάβΓαίοτ, οφείλω να 
ξεκαθαρίσω ότι δεν θυμάμαι 
καμιά παρελθούσα ζωή μου* 
Αυτός άλλωστε είναι και ένας 
από τους κυριότερους λόγους 
που ξεκίνησα αυτή την εοπίβτ- 
βπεβ* Σαν αστρολόγος όμως 
είχα μια παράξενη εμπειρία α¬ 
πό έναν πελάτη, η οποία ήταν 
μία από τις ισχυρότερες προ¬ 
σωπικές αποδείξεις ότι "ίσως 11 
υπάρχουν και άλλες ζωές για 
την ίδια ψυχή. Οποιος θέλει 
λοιπόν, μπορεί να αφήσει στο 
Ιοριε ίοτυΓΠ τα στοιχεία του, ώ¬ 
στε να ψάξουμε μαζί για τις 
προηγούμενες ζωές του (ή και 
τις επόμενες). Μ 


Ονομα διάσκεψης; 
ΙκίοπγχΗία (χβυί) 
Συντονιστής; 
ΒαΓοη@ζθυ5 

"Σήμερα είναι η τρίτη μέ¬ 
ρα που ξενυχτώ πάνω οπό 
τον αγαπημένο μου 
4800X2 στα όό ΜΗζ, και 
Βέβαια είναι πασιφανέστα- 
το το πού ξενυχτούσα: Στο 
Ιπϊογποϊ βέβαια {ε, έκανα 
και λίγο ΙοεαΙ ΒΒ5ίπ9):} Το 
ξενύχτι είναι ένα μικρόβιο, 
μια εξάρτηση που όταν την 
κολλήσεις δεν σου φεύγει με 
τίποτα. Κάτι σαν το τσιγάρο, με 
τη διαφορά ότι αυτό δεν βγά¬ 
ζει καπνό! Ε, κι αν το συνηθί¬ 
σεις από μικρός (όσοι δίνετε ή 
έχετε δώσει Πανελλήνιες ξέρε¬ 
τε τι εννοώ) δεν κόβεται ό,τι 
και να κάνεις.Εγώ προσωπικά 
έχω δοκιμάσει τα πάντα, μά¬ 
ταια όμως, το άτιμο το μικρό¬ 
βιο έχει μπει για τα καλά μέσα 
μου και δε Χέει να βγει.*. Είναι 
γλυκό, βλέπετε. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε, σε αυτή τη διάσκεψη 
γράφετε όσοι ξενυχτάτε, είστε 
ξενυχτισμένοι, ή... θέλετε να 
ξενυχτήσετε!" 

Η επικοινωνία μας όμωςα¬ 
γαπητοί φίλοι , 8α πρέπει νσ 
σταματήσει εδώ γί αυτόν το 
μήνα. Μη χαθείτε όμως: 5ββ γα 
ατουπθ, (&ΙΙο\ν 5υΗ&τ$! 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3» $τυβΐο 


3ρ δτυριο 

Η μαγεία συνεχίζεται ΜΙ 


χουμε αναφερθεί αρκετές 
φορές στην ανάγκη να χρησι¬ 
μοποιούμε έτοιμα τριοδιάστα- 
τα μοντέλα, αντί να τα δημι¬ 
ουργούμε από την αρχή. Στο 
συγκεκριμένο παράδειγμα 8α χρησιμοποιή¬ 
σουμε το ΟΟ-βΟΜ και το κουτί του από το 
νΥοΗά ΟοαΙίη9 ΤοοΙΙαϊ, το €0 που συνοδεύ¬ 
ει το 30 δΐυάίο. Παρόμοια μοντέλα μπορούν 
να βρεθούν σε πλήθος σημείων στο ΙπΙθιύιοϊ 
[Αναΐοπ, 300αίβ) ή σε €0 με έτοιμα τέτοια 
μοντέλα. Βέβαια, το συγκεκριμένο αντικείμε¬ 
νο δεν είναι πολύπλοκο, όμως μπορούμε έ¬ 
τσι να χρησιμοποιήσουμε το χρόνο που 8α 
απαιτούσε η μοντελοποίησή του για να φρο¬ 
ντίσουμε άλλες παραμέτρους της σκηνής ό¬ 
πως ο φωτισμός, τα υλικά ή η κίνηση της κά¬ 
μερας. Μια άλλη ιδέα που χρησιμοποιούμε 
εδώ είναι η σχεδίαση ενός δισδιάστατου 
σχήματος στο 2Ρ 5Ηαρ6Γ και η αυτόματη με¬ 
τατροπή του από το 30 5ίυάίο σε τρισδιά- 


Ιτα προηγούμενα τεύχη του **Ρ€ 
Μαδίβτ" αρκεστήκαμε οε μια 
ενημερωτική "Βόλτα 11 στα διάφορα 
τμήματα και εργαλεία του 30 
δίυάίο. Ηρθε λοιπόν η ώρα να 
παρουσιάσουμε ένα 
ολοκληρωμένο ρεο/βεί που να 
περιλαμβάνει τη δημιουργία των 
τρισδιάστατων αντικειμένων μας, 
τον καθορισμό της εμφάνισής 
τους, την εμψύχωση και τέλος την 
απόδοση του αντίστοιχου αρχείου. 

του Κώστα Καρπούζη 


στατο αντικείμενο, χωρίς να προηγηθεί η 
διαδικασία του Ι 0 Θ 1 Π 9 . Αυτό είναι πολύ χρή¬ 
σιμο, αν χρειαζόμαστε αντικείμενα που πρέ¬ 
πει να φαίνονται επίπεδα και χωρίς πάχος 
και εκτός τούτου μας δίνει και λιγότερο πο¬ 
λύγωνα στη σκηνή - άρα και μικρότερο χρό¬ 
νο απόδοσης και λιγότερη απαιτούμενη μνή¬ 
μη - από ό,τι θα είχαμε αν ακολουθούσαμε 
τη διαδικασία που έχουμε περιγράφει σε 
προηγούμενα τεύχη. 

ΑΝ ΔΕΝ ΓΕΝΝΗΘΕΙΣ ΑΣΤΕΡΙ 

Οπως φαίνεται και στο τελικό αρχείο εμ- 
ψύχωσης, η εμφάνιση των αστεριών της 
σκηνής μας αλλάζει κατά την πορεία του 
χρόνου και ενώ αυτά αρχίζουν να βγαίνουν 
από το καπέλο. Αυτό γίνεται με τη χρήση ε¬ 
νός έτοιμου αρχείου εμψύχωσης σαν 
ΐ 0 χ 1 υΓ 6 ήπαρ στο υλικό που αναδέσαμε στα 
αστέρια. Το συγκεκριμένο αρχείο - μια εικό¬ 
να του οποίου μπορείτε να δείτε στις επόμε¬ 


νες σελίδες - δημιουργήδηκε με το πακέτο 
δημιουργίας ΡΐΌ€ίαΙ$ (ΖΗαοδ της ΑυίοάθδΙς 
όμως παρόμοιες εικόνες μπορούν να ετοι¬ 
μαστούν με οπϋΐοδήηοτε ανάλογο 5 Ηογθ- 
νναΓε πρόγραμμα (ΡΓαεϊϊπΐ). Αυτό που γίνεται 
εδώ είναι ότι το 30 δίυείϊο παίρνει από αυτό 
το αρχείο ένα προς ένα τα καρέ του και σε 
κάθε καρέ της εμψύχωσης χρησιμοποιεί έ¬ 
να οπό αυτά στο υλικό της επιφάνειας των 
αστεριών. 

Το αποτέλεσμα είναι τα αστέρια να αλλά¬ 
ζουν χρώμα σε κάδε καρέ, δίνοντας έτσι 
μεγαλύτερη ένταση στην εμψύχωσή τους. 
(Τώρα που είπα "ένταση", τις προάλλες πήγα 
να δω το ομώνυμο φιλμ. Μέσα στη γενική 
βαρεμάρα που μου ενέπνευσε, νομίζω ότι 
είδα ένα Ρ0 να τρέχει 30 δίυάΐο και μάλι¬ 
στα στο ΜαϊθΐϊαΙδ Εάιϊοπ Το αγαπημένο μας 
πακέτο κατακτά και τον κινηματογράφο - ή 
μάλλον εγώ έχω παραισθήσεις από την υ¬ 
περβολική χρήση.»] Το μόνο μειονέκτημα ε¬ 
δώ είναι ότι το αρχείο εμψύχωσης φορτώνε¬ 
ται ολόκληρο και όχι καρέ-καρέ κατά την α¬ 
πόδοση, γεγονός που οπαταλά την πολύτιμη 
σε αυτήν τη διαδικασία μνήμη του υπολογι¬ 
στή μας. Αν δεν έχουμε αρχείο εμψύχωσης 
ή θέλουμε να χρησιμοποιούνται λίγα μόνο 
διαφορετικά κορέ σαν ϊβχίυΓθ πιαρ$, μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε τα αρχεία ΙΡί 
(Ιππα 9 β ΡίΙβ Ιί 5 Ι). Αυτά τα αρχεία δεν είναι 
τίποτε άλλο από Α50ΙΙ αρχεία που μπορούν 
να δημιουργηθούν με οποιοδήποτε θάίίοΓ, 
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35 5τυ»ιο 


παλέτα κι έτσι το 
30 δΐυάιο τα αντι¬ 
καθιστούσε με κά¬ 
ποιο από τα κόκκι¬ 
να, δίνοντας το α¬ 
ποτέλεσμα που 
βλέπαμε και επι¬ 
πλέον μεγάλο μέγε¬ 
θος αρχείων και 
αργή αναπαραγω¬ 
γή (αφού τα καρέ 
ήταν αρκετά δια¬ 
φορετικά μεταξύ 
τους). 

Μια μέση λύση 
είναι η Ουδίοππ 
ΡαΙθίΐθ. Εδώ αποδί- 


ται και πάλι από το 30 
δίυάίο ΜΑΧ που κατα¬ 
φθάνει από στιγμή σε 
στιγμή και θα πρέπει 
να έχει κυκλοφορήσει 
την ώρα που διαβάζε¬ 
τε αυτές τις γραμμές* 
Με το νέο λοιπόν πα¬ 
κέτο θα μπορούμε να 
αποδίδουμε αρχεία 
και μέσω του Ιηίβιπθί, 
ορίζοντας τους αντί¬ 
στοιχους απομακρυ¬ 
σμένους υπολογιστές 
στο ανάλογο πλαίσιο 
διαλόγου της απόδο¬ 
σης σε δίκτυο. 

Θα μπορούμε δηλαδή να σχεδιάζουμε έ- 




τα οποία σε κάθε γραμμή τους έχουν το ό¬ 
νομα του αρχείου που θέλουμε να φορτώ¬ 
σουμε και τον αριθμό των καρέ που θέλου¬ 
με αυτό να επαναλαμβάνεται. Εδώ έχουμε 
το πλεονέκτημα ότι φορτώνεται μόνο το κα¬ 
ρέ που θέλουμε στη μνήμη, αλλά δυστυχώς, 
αν αυξηθεί ο αριθμός των διαφορετικών 
ϊθχΚιγθ Γπαρ$, μπορεί να έχουμε και πρό¬ 
βλημα χώρου. 

Η ΠΑΛΙΤΑ ΤΟΥ ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

Το σημείο που ίσως πρέπει να προσέξου¬ 
με περισσότερο στη σχεδίαση και την από¬ 
δοση ενός αρχείου εμψύχωσης είναι το 
ποια χρώματα θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σουμε στα υλικά μας. Το πρόβλημα αυτό 
προκύπτει επειδή τα αρχεία ΕΙΙ και ΐΙ€ μπο¬ 
ρούν να περιέχουν μια παλέτα με το πολύ 
256 χρώματα, επομένως πρέπει να βρεθεί 
κάποιος αποδοτικός τρόπος να τα επιλέξου- 
με από τα 16.7 χρώματα που περιέχει κάθε 
κορέ που αποδίδεται. Προφανώς ο πιο "δί¬ 
καιος" τρόπος είναι να ερευνήσουμε τα κα¬ 
ρέ του τελικού αρχείου, να καταγράψουμε 
ποια χρώματα χρησιμοποιούνται περισσότε¬ 
ρο από τα άλλα και να τα χρησιμοποιήσου¬ 
με στο τελικό αρχείο. Αυτό θα γίνει αν επι- 
λέξουμε στο πλαίσιο διαλόγου του τοπεΙεΓ- 
βΓ/δβίυρ/εοηί^υΐΓ^ το κουμπί Η 19 Η ΡαΙβΚβ, 
Αυτή η διαδικασία είναι όμως πολύ αργή 
για μεγάλα αρχεία, ενώ χρειάζεται και αρ¬ 
κετό χώρο αποθήκευσης, αφού τα ενδιάμε¬ 
σα καρέ σώζονται πριν από αυτή την επε¬ 
ξεργασία σε μορφή Ται^α. Μια άλλη λύση 
είναι να ψάξουμε το πρώτο καρέ για χρώμα¬ 
τα και να χρησιμοποιήσουμε αυτήν ακριβώς 
την παλέτα και στα επόμενα κορέ. 

Αυτή η μέθοδος (Ιον* ΡαΙβΐίθ) είναι βέβαια 
η πιο γρήγορη, αλλά αν η σκηνή μας περιέ¬ 
χει πολλά πολύχρωμα αντικείμενα ή αντικεί¬ 
μενα που εμφανίζονται αργότερα - και επο¬ 
μένως δεν συμμετέχουν στη διαδικασία κα¬ 
θορισμού της παλέτας που γίνεται στο πρώ¬ 
το καρέ - κάποια χρώματα θα προσεγγι¬ 
στούν από αυτό της παλέτας, τα οποία όμως 
μπορεί να είναι πολύ διαφορετικό. Δείτε, για 
παράδειγμα, το αρχείο ΡΙ_! που ήταν η εισα¬ 
γωγή για τα προηγούμενα Θθ5 του "?€ Μα5- 
Ιογ" και που είχε αποδοθεί με Ιονν ραΙοΙΐΘ. Οι 
κόκκινες σελίδες που υπήρχαν στο γραφείο 
από το πρώτα καρέ γέμιζαν την παλέτα και 
όταν η κάμερα πλησίαζε το γραφείο στο τέ¬ 
λος της εμψύχωσης, τα μπεζ χρώματα του 
ξύλου και του υπολογιστή δεν υπήρχαν στην 


δούμε ξεχωριστά ένα καρέ της εμψύχωσης 
που περιέχει όσο το δυνατόν περισσότερα 
από τα πολύχρωμα αντικείμενα κι έτσι είναι 
αντιπροσωπευτικό των περισσότερων χρω¬ 
μάτων της σκηνής. Χρησιμοποιώντας την 
παλέτα αυτής της εικόνας και στα άλλα κα¬ 
ρέ, εξασφαλίζουμε ότι θα αντιπροσωπευ¬ 
τούν κατά το δυνατόν σωστά όλα τα χρώ¬ 
ματά μας και έται δεν θα έχουμε αυτό το 
δυσάρεστο αποτέλεσμα. Το μόνο αρνητικό 
εδώ είναι ότι χρειάζονται συνήθως αρκετές 
δοκιμές για να βρεθεί αυτό το καρέ, αλλά 
τις περισσότερες φορές το αποτέλεσμα α¬ 
ξίζει τον κόπο. 

ΤΟ 30 5ΤΟΟΙΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΡ 

Οχι, αυτήν τη φορά δεν θα έχουμε διευ¬ 
θύνσεις από το ΙπίθΓΠθί - άλλωστε για να 
ψάξει κάποιος όλες όσες έχουμε αναφέρει, 
χρειάζεται και κάποιο χρόνο... Το νέο έρχε- 


να αρχείο και να το αποδίδουμε μισό-μισό 
με τον υπολογιστή ενός φίλου μας μέσω της 
ΟοΓπρυίϊηΙ^, χωρίς να χρειαστεί αυτός να το 
αντιγράψει ολόκληρο. 

Ετσι λοιπόν ανοίγει ο δρόμος και γιο τη 
δημιουργία υπηρεσιών που θα νοικιάζουν υ¬ 
πολογιστική ισχύ μέσω του Δικτύου για την 
απόδοση των αρχείων μας και θα πληρώνο¬ 
νται με την ώρα. Το 30 δίυείϊο σποδεικνύει 
ότι το ΙπίβΓΠθί είναι πια το παγκόσμιο Δίκτυο 
που ονειρευόμαστε και που αποτελεί όχι πο¬ 
λυτέλεια αλλά διευκόλυνση. 

Μέχρι πάντως να γίνουν αυτά πραγματικό¬ 
τητα συνεχίστε τη δουλειά και για ό,τι χρειά¬ 
ζεστε η στήλη θα είναι στο γνωστό μέρος 
(θ-τπαϊΙ: (ίΙςαΓρου@5θΗ!αβ.θεσ,η1 κ υα.9Γ * 
ήίίρ://^\*ν*.5θίίΙαΒ.βεβ.ηίυα.9Γ/^αΓρου). 
Εκτός αυτού ίΚϊπΙ< ιΤιγθ© - 0 ή α 1γοΪ5 άιπιβη- 
5ΪΟΠ5, όπως λένε και οι Γΐαριζιάνοι... 
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3β $ΤΙΙ1>Ι0 



Το πρώτο αντί καμένο που 8α θημιουργή- 
Β σουμε θα είναι ένα καπέλο* Ζωγραφίζουμε 
στο 20 5ΗαροΓ μια τεθλασμένη γραμμή και με την 
εντολή ετβαϊο/ουΐΐίη® την κάνουμε κλειστό πολύ¬ 
γωνο, το οποίο εισάγουμε και στο 30 Ιο&θγ 



Κατόπιν, δίνουμε ραΐΗ/$υι4 τον και δημι¬ 
ουργούμε το κυκλικό μονοπάτι για να 
δώσουμε όγκο στο σχήμα μας. Η διάμετρος του κύ¬ 
κλου πρέπει να αναι ίση με τη μεγαλύτερη διάστα- 
ση του σχήματός μας. Εναλλακτικό μπορούμε να 
σχεδιάσουμε έναν κύκλο στο 20 δΗαροΓ και να 
τον εισαγάγουμε σαν μονοπάτι* 



ΚΙ Αυτό αναι το αντικείμενο που προκύπτει* 
Αν θέλουμε μεγαλύτερη λεπτομέρεια, 
μπορούμε να φτιάξουμε μονοπάτι με περισσότερες 
κορυφές - πάντως αυτό δεν έχει ιδιαίτερα σημασία 
όπως 8α φανεί στη συνέχεια* 



Ο Για να δημιουργήσουμε το τραπέζι, εισά¬ 
γουμε ένα τετράγωνο σαν ίΗαρβ και ένα 
σχήμα σαν το εικονιζόμενο ως ίίί ιΗαρο* Θυμηθείτε 
ότι εδώ εισάγουμε το πολύγωνο που θέλουμε να α¬ 
ποτελεί το προφίλ του αντικειμένου μας* 



ΗΈΗ Για τα αστέρια ζωγραφίζουμε ένα ατευΙαΓ 
10-γωνο και επιλέγουμε μία παρά μα τις 
κορυφές* Δίνουμε ΓποεΠίγ/αχίί/εοηίσΓ για να κε¬ 
ντράρουμε τον άξονα στο αστέρι και 
ητοάιίγ/νβιίοχ/καΐβ πατώντας το κουμπί κΙβεΙοεΙ* 
Το αποτέλεσμα θα είναι να πλησιάσουν προς το κέ¬ 
ντρο οι μισές κορυφές* 



Ο Ιτο 30 Εάιίοτ δίνουμε σσα1σ/οΙή#εί/<ίβί 
ίΚαρο για να εισαγάγουμε το αστέρι σαν 
τρισδιάστατο αντικείμενα χωρίς να χρειαστώ πέρα¬ 
σμα από το ΙοΑογ* 



□ Δημιουργούμε με εΓ©αίβ/οό|οεί/εοργ πολ¬ 
λά αστέρια και τέλος και έναν κύλινδρο 
για την μπαγκέτα μας* Οι αρχικές θέσεις των αστε¬ 
ριών είναι μέσα στο καπέλο. 



Κΐν Για το όΡ-ΚΟΜ δίνουμε πιβι^β και επιλέ¬ 
γουμε μόνο το κουμπί ιττοκΚ οδ|&£ΐ5 και 
φέρνουμε τα αντίστοιχα αντικείμενα από το αρχείο 
\ΘΕΟΜ ΕΤΗΥ\ΜΕΡ1 Α\€0 0Ι5ΟΡ5 από το «οτΙά 
0 γ8οΗπ 9 ΤοοΙΙαί* 



Η Ιτο κάλυμμα του κουτιού του Ο0-ΙΙΟΜ, 
το οποίο τώρα είναι διαφανές, θα πρέπει 
να Βάλουμε μια νέα εικόνα. Το επιλέγουμε με ίβ- 
Ι«ΐ/οΒ|Μΐ/θγ ηαηιο. 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3Ί> $τυι>ιο 



Χαζουν εμφάνιση σε κάθε καρέ. Η εικόνα που φαί¬ 
νεται εδώ δημιουργήθηκε με ένα πρόγραμμα υπο¬ 
λογισμού ΡΓοεϊαΙί - γι' αυτό είναι και μάλλον χαο¬ 
τικήν 



Αυτά είναι τα υλικά που χρησιμοποιούμε 
στο αρχείο μας. Για το υλικά 00 ΙΑΒΕΙ 
πρέπει να καθορίσουμε μια εικόνα σαν ίοχίυΓβ 
πιαρ, η οποία θα φαίνεται στο εξώφυλλο του ζΟ, 



κού προγράμματος Μ300 1.5ΧΡ, το οποίο ορίζου¬ 
με σαν (σχίστε πιαρ σε ένα νέο υλικό» Από τα χρώ¬ 
ματα εοΙοΓ 1 και 2 καθορίζουμε την ακριβή εμφά¬ 
νιση τον ξύλου. 



Για την επιφάνεια του τραπεζιού, επιλέ- 
1 I γουμε με Μΐοεί/Γοεβ/ησαά την πάνα όψη 
ίου και της αναθέτουμε ένα υλικό με ίσχίυτο πιαρ 
το ίΗΕ£ΚΕΒ.ΟΙΡ με αίίί^π/ίαεο και επιλέγοντας το 
κουμπί &όϊβεΐσά. 



Ακολουθεί η διαδικασία της εμψύχωσης. 
Τα μονοπάτια των αστεριών πρέπει να εί¬ 
ναι διαφορετικά για να υπάρχει ποικιλία στην εμ- 
ψύχυση. Αυτά σημαίνει άτι τα ΙεογΡταπΐ65 των α¬ 
στεριών θεν πρέπει να είναι όλα στο ίδιο καρέ, αλ¬ 
λά να διαφέρουν στη διάρκεια της εμψύχωσης. 
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Για την μπαγκέτα που χτυπάει το καπέλο 
θέλουμε η κίνησή της να επαναλαμβάνε¬ 
ται* Αυτό γίνεται καθορίζοντας το καρέ για το πρώ¬ 
το χτύπημα και μετά αντιγράφοντας τα από ΤταεΙε 
ϊπίο και εοργ. 



λο, Βγαίνουν από αυτά τα αστέρια και το ΟΟ-ΒΟΜ 
και το τελευταίο κατευθυνεται προς το κουτί του, ε¬ 
νώ το ακολουθεί η κάμερα. 



Για την παλέτα, αποδίδουμε ένα αντιπρο- 
I θωπευτικό καρέ που να περιέχει όσο το 
δυνατόν περισσότερα αντικείμενα και το ορίζουμε 
σαν ευ$!οιη ραΙσΗσ στα πλαίσιο διαλόγου της από¬ 
δοσης» Αν έχουμε αρκετό ελεύθερο χώρο σιο σκλη¬ 
ρό μας δίσκο, είναι καλύτερο να επιλέξουμε Η 19 Κ 
ραΙβΗ#, οπότε θο έχουμε και πιστότερη απόδοση 
χρωμάτων. 


ΓΓ1 Αυτή είναι η κατάληξη της εμψύχωσης, 
ΙΚΐ την οποία μπορείτε να δείτε ολόκληρη 
στο συνοδευτικό 00 του ΜαίίβΓ"* Βέβαια, 6 εν 
χρειάζεται να περιοριστείτε μόνο σε αυτό, αλλά 
μπορείτε να προσθέσετε όποιο "σενάριο" θέλετε* 
Μέχρι τον επόμενο μήνα ίΗιιιίε ίΙΐΓβο-0 και„. προ¬ 
σοχή στη διατροφή τις ημέρες του Πάσχα. 

Καλή Ανάσταση! 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 



... ΕΚΤΥΠΩΤΗ 


Αυτόν το μήνα 
στο "πριν αγοράσετε " 
θα γνωρίσουμε 
τους εκτυπωτές. 
Οι τρεις μεγάλες 
κατηγορίες εκτυπωτών 
είναι εδώ, 
έτοιμες 

να σας αποκαλύψουν 
τα μυστικά τους. 

του Παναγιώτη Ανδριανέση 

ραπτΙπ@ΐοηιρυΙιηΐ£*9 Γ 



ριν από αρκετά χρονιά η εκτύ¬ 
πωση ενός κείμενου με τη Βοή¬ 
θεια εκτυπωτή ήταν μία διαδι¬ 
κασία απλή. Δεν υπήρχαν πολ¬ 
λές επιλογές, απλώς στέλναμε 
το κείμενο που είχαμε γράψει- σε κάποιον επε¬ 
ξεργαστή κειμένου στον εκτυπωτή, συνήθως 
με μια εντολή που περιείχε το χαρακτηριστικό 
γράμμα Ρ ή συνδυασμούς του (Α.Ρ ή άλλους] 
και... αυτό ήταν. Το κείμενό μας τυπωνόταν οε 
λίγο. Αυτό φυσικό, αν ήμαστε αρκετά τυχεροί 
και η περίφημη μελανοταινία του εκτυπωτή 
μας είχε ακόμη αρκετό μελάνι έτσι ώστε να 
καταστεί δυνατή η εκτύπωση! Προτού βιαστεί¬ 
τε να πείτε οτιδήποτε, σας θυμίζουμε πως μι¬ 
λάμε για 1012 χρόνια πριν. Τη„. μακρινή εκεί¬ 
νη εποχή η αναφορά λέξεων όπως λέιζερ και 
έγχρωμη εκτύπωση αποτελούσε μάλλον μία 



πρόκληση για το συνομιλητή μας, γιατί το κό¬ 
στος ήταν απαγορευτικό και όλοι μας είχαμε 
μάθει να τυπώνουμε τα κείμενά μας στους συ¬ 
νηθισμένους εκτυπωτές με μελανοταινία. 

Σήμερα, τα πράγματα έχουν αλλάξει εντε¬ 
λώς. Οπως και σε όλους τους άλλους τομείς 
της Πληροφορικής, οι επιλογές είναι πια πολ¬ 
λές και βέβαια πολλές είναι και οι δυσκολίες 
που ανακύπτουν. Για να σας βοηθήσουμε, λοι¬ 
πόν, στην επιλογή του πιο κατάλληλου για σας 
εκτυπωτή, στη σειρά των ενημερωτικών μας 
άρθρων με το γενικό τίτλο "Πριν αγοράσετε 11 
αυτόν το μήνα ασχολούμαστε με τους εκτυπω¬ 
τές* 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Υπάρχουν τρία βασικά είδη εκτυπωτών: 
α) κρουστικοί εκτυπωτές ή εκτυπωτές ακί¬ 
δων [άοί ΓπαΐΓΪχ ρπηΙθΓδ), 
β) εκτυπωτές ψεκασμού ή εκχυσης μελάνης 
(ίηΙ^θΙ ρπηίΘΓ*) και 
γ] εκτυπωτές λέιζερ (Ια50Γ ριϊηίβΓ*) 

Ας δούμε αναλυτικά πώς λειτουργεί, δηλα¬ 
δή πώς τυπώνει ένας εκτυπωτής από κάθε κα¬ 
τηγορία, αναφέροντσς απλώς πως υπάρχουν 
και κάποια άλλα είδη, τα οποία όμως δεν είναι 
διαδεδομένα και δεν δα πρέπει να μας απα¬ 
σχολήσουν κατά τη φάση της έρευνας για την 
αγορά ενός οικιακού εκτυπωτή. 

ΚΡΟΥΠΙΚΟΙ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

Η εκτύπωση με τη χρήση ενός εκτυπωτή ακί¬ 
δων πραγματοποιείται με τη Βοήθεια ενός πί¬ 
νακα κουκκίδων, Η κεφαλή του εκτυπωτή απο- 
τελείται από 7, 9, 18 ή 24 μικρές μεταλλικές 
ράβδους-ακϊδες. Συνήθως μιλάμε για εκτυπω¬ 
τές 9 ή 24 ακίδων. Η κεφαλή του εκτυπωτή 
που βρίσκεται τοποθετημένη σε μία μεγάλη 
μεταλλική βέργα, η οποία παίζει το ρόλο του 
οδηγού, κινείται κατά τη διάρκεια της εκτύπω¬ 
σης κατά μήκος της Βέργας αυτής. Οταν ένας 
ηλεκτρομαγνήτης, ο οποίος βρίσκεται πίσω α¬ 
πό τις ακίδες, φορτιστεί, δημιουργεί ένα μα- 
γνητικό πεδίο που σπρώχνει την ακίδα προς τη 
μελανοταινία. Αυτή με τη σειρά της βρισκόμε- 
νη μεταξύ της ακίδας και του χαρτιού, δημι¬ 
ουργεί με την επαφή της στο χαρτί ένα πολύ 
λεπτό αποτύπωμα, η θέση του οποίου εξαρτά- 
ται από τη θέση της συγκεκριμένης ακίδας 
που έχει κινηθεί προς αυτήν. Κατόπιν, η ακίδα 
αυτή τραβιέται προς τα πίσω με τη βοήθεια ε¬ 
νός ελατηρίου που τη συγκρατεί έτσι ώστε να 
γυρίσει στη θέση της και να συνεχιστεί η δια¬ 
δικασία με την επόμενη ακίδα. Αν μιλάμε για 
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μονόχρωμους εκτυπωτές κουκκίδων, τότε η με¬ 
λανοταινία έχει μελάνι ενός χρώματος, συνή¬ 
θως μαύρου, ενώ αν μιλάμε για χρωματιστούς 
εκτυπωτές κουκκίδων, η μελανοταινία αποτε- 
λείται από 4 διαφορετικές λωρίδες χρωμάτων 
με τα ακόλουθα χρώματα: μαύρο, κίτρινο, κόκ¬ 
κινο, μπλε. Τέλος, πρέπει να αναφέρουμε πως 
κάθε εκτυπωτής κουκκίδων περιέχει μέσα του 
κι ένα λογισμικό το οποίο αποτελεί το σετ ε¬ 
ντολών ελέγχου του* Φυσικά, αυτό διαφέρει 
στην περίπτωση της υποστήριξης χρωμάτων, 
αλλά γενικά δύο είναι τα κυριότερα σετ εντο¬ 
λών των εκτυπωτών κουκκίδων, αυτά της ΙΒΜ 
και της Ερ5οη και σχεδόν όλα τα υπόλοιπα α¬ 
ποτελούν προσομοίωση αυτών, 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΕΚΧΥΣΗΣ 
ΜΕΛΑΝΗΣ 

Η εκτύπωση με τη χρήση ενός εκτυπωτή έκ- 
χυσης μελάνης θα λέγαμε ότι δεν βρίσκεται 
πολύ μακριά, ως λογική, από την εκτύπωση με 
τη χρήση ενός εκτυπωτή κουκκίδων, τουλάχι¬ 
στον όσον αφορά στη λογική της όλης διαδι¬ 
κασίας* Η κεφαλή ενός εκτυπωτή ψεκασμού 
περιέχει δύο ειδικά δοχεία (αν μιλάμε για χρω¬ 
ματιστό εκτυπωτή] ή ένα δοχείο με μαύρο με¬ 
λάνι. Τα δοχεία αυτά οτην πλευρά τους, που 
βρίσκεται προς το χαρτί, έχουν μικροσκοπικές 
τρύπες από τις οποίες εκτοξεύεται το μελάνι 
με τη Βοήθεια ειδικών κρυστάλλων. Οι κρύ¬ 
σταλλοι αυτοί έχουν την ιδιότητα να διαστέλ- 
λονται σε περίπτωση που διοχετευτεί σε αυ¬ 
τούς ηλεκτρικό ρεύμα* Ετσι, όταν συμβεί αυτό 
πιέζουν το μελάνι προς τις μικροσκοπικές τρύ¬ 
πες και το οδηγούν στο χαρτί* Αμέσως μετά 
συστέλλονται, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα να 
περάσει στο μικρό θάλαμο που βρίσκεται 
μπροστά τους η επόμενη ποσότητα μελανιού 
κ,ακ, 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΙΑ5ΕΚ 

Η εκτύπωση με τη χρήση ενός εκτυπωτή λέι¬ 
ζερ αποτελεί μία εντελώς διαφορετική διαδι¬ 
κασία* Καταρχήν, μέσα σε κάθε εκτυπωτή λέι¬ 
ζερ υπάρχει ένα σύστημα παραγωγής ακτινών 
φωτός* Μία τέτοια ακτίνα φωτός εστιάζει αρχι¬ 
κά πάνω σε έναν περιστρεφόμενο καθρέφτη 
πολυγωνικού σχήματος, ο οποίος κατά τη 
διάρκεια της περιστροφής του αντανακλά αυ¬ 
τή την ακτίνα φωτός πάνω σε έναν δεύτερο 
καθρέφτη και στη συνέχεια, επάνω σε ένα τύ¬ 
μπανο το οποίο είναι καλυμμένο με μία ειδική 
φωτοευαίσθητη επίστρωση. Κατά τη στιγμή της 
αντανάκλασης του φωτός η επιφάνεια του τυ- 
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μπάναυ φορτίζεται ηλεκτροστατικά και δημι- 
συργείται επάνω σε αυτήν το ακριβές αποτύ¬ 
πωμα της εκτύπωσης που έχουμε ζητήσει* Η 
φόρτιση αυτή έχει ως αποτέλεσμα την έλξη μι¬ 
κροσκοπιών κόκκων γραφίτη, οι οποίοι κολ¬ 
λούν επάνω στην επιφάνεια του τυμπάνου και 
συγκεκριμένα στο ακριβές αποτύπωμα της ε¬ 
κτύπωσης που έχει ήδη φτιαχτεί* Κατόπιν, τα 
φύλλο του χαρτιού πιέζεται επάνω στο τύμπα¬ 
νο και η εκτύπωση περνά στην επιφάνεια του, 
ενώ ακολουθεί και ειδική διαδικασία κατά την 
οποία πολύ ισχυρή πίεση και μεγάλη θερμο¬ 
κρασία οδηγούν στη μόνιμη συγκράτηση των 
κόκκων του γραφίτη επάνω στο χαρτί και συ¬ 
νεπώς στην ακριβή και μόνιμη αποτύπωση του 
κειμένου ή των γραφικών που έχουμε επιλέξει. 
Φυσικά, στους έγχρωμους λέιζερ, οι οποίοι έ¬ 
χουν κάνει την εμφάνισή τους εδώ και αρκετά 
χρόνια, υπάρχουν τέσσερα τύμπανα, καθένα 
από τα οποία περιέχει και ένα χρώμα: θαλασ- 
σί, μοβ, κίτρινο και μαύρο* 

Τέλος, να αναφέρουμε και το λογισμικό που 
συνοδεύει τους εκτυπωτές λέιζερ και συνήθως 
συνίσταται στην ύπαρξη μιας από τις παρακά¬ 
τω γλώσσες: ΡΟί [Ργϊπϊογ ΟοπΙγοΙ Ιαπ9υα9θ), 
β^δσιρϊ και ΤτυοΤγρο. 

ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΟΥΜΕ 

Τα βασικά χαρακτηριστικά ενός εκτυπωτή 
και συνεπώς τα στοιχεία που πρέπει να προσέ¬ 
ξουμε ιδιαίτερα κατά την αγορά μας είναι τα 
ακόλουθα: 

ΤΥΠΟΣ 

Οπως είδαμε ήδη, υπάρχουν 
τρία βασικά είδη εκτυπωτών: 
α) κρουστικοί εκτυπωτές 
ή εκτυπωτές ακίδων 
(εΙοΤ ΓπαίΓΪχ ρπηί- 
θΓδ), Β) εκτυ¬ 
πωτές ψεκα¬ 
σμού ή έκχυ- 
σης μελάνης 
(ίη^Θΐ ρπηΙεΓδ) 
και γ) εκτυπωτές 
λέιζερ (Ισ50Γ 
ρπηίθΓδ). Αφού 
αναλύσαμε συ¬ 
νοπτικά πώς λει¬ 
τουργεί ο καθέ¬ 
νας, δηλα¬ 
δή, πώς 
πραγματο¬ 
ποιείται η 


εκτύπωση στο χαρτί με τη Βοήθεια ενός εκτυ¬ 
πωτή ακίδων, ψεκασμού και λέιζερ, ας δούμε 
τώρα τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα 
του καθενάς* Για την πρώτη κατηγορία, δηλαδή 
για τους κρουστικούς εκτυπωτές, πιστεύουμε 
πως η εποχή τους έχει πλέον περάσει* Κάποτε 
αποτελούσαν τη μοναδική μας επιλογή, σήμε¬ 
ρα όμως δεν μπορούν να αναμετρηθούν με ε¬ 
πιτυχία απέναντι στους εκτυπωτές των άλλων 
δύο κατηγοριών* Η ποιότητα εκτύπωσής τους 
δεν είναι ικανοποιητική και, λογικά, δεν θα πρέ¬ 
πει να μας απασχολήσουν στην αγορά μας, ε¬ 
κτός κι αν το θέμα του κόστους παίζει για μας 
το σημαντικότερο ρόλο και δεν μας ενδιαφέρει 
καθόλου η ποιότητα, παρά μόνο να έχουμε στα 
χέρια μας κάποιο τυπωμένο χαρτί. Περνώντας 
στους εκτυπωτές ψεκασμού, θα λέγαμε ότι ει¬ 
δικά σήμερα, με την πτώση των τιμών τους, α¬ 
ποτελούν μία πολύ καλή αγορά. Συχνά, οι έγ¬ 
χρωμοι εκτυπωτές ψεκασμού βρίσκονται ακρι¬ 
βώς στην ίδια κατηγορία τιμής με τους εκτυπω¬ 
τές λέιζερ, αλλά φυσικά παρέχουν και το πλεο¬ 
νέκτημα της χρωματιστής εκτύπωσης μ€ εκπλη¬ 
κτικά αποτελέσματα, στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις, Τέλος, μιλώντας γιο τους εκτυπωτές 
λέιζερ, δεν θα πρέπει ποτέ να ξεχνάμε πως μι¬ 
λάμε για άριστες μονόχρωμες εκτυπώσεις (και 
έγχρωμες, αλλά με εντελώς απαγορευτικό ακό¬ 
μη κόστος για οικιακή χρήση), οι οποίες θυμί¬ 
ζουν σε εμφάνιση σελίδες από ένα καλοτυπω- 
μένο Βιβλίο, 
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ΑΝΑΛΥΣΗ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

Η ανάλυση της εκτύπωσης εκφράζεται 
σε κουκκίδες ανά ίντσα (άοί$ ρβΓ ϊπεΗ). Μία 
συνηθισμένη ανάλυση είναι 300x300 φί, 
ενώ μία καλή ανάλυση είναι 600x600 φί. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

Η ταχύτητα εκτύπωσης εκφράζεται με 
τον αριθμό των τυπωμένων σελίδων ανά 
λεπτό. Τέσσερις σελίδες ανά λεπτό είναι ο 
κατώτερος αριθμός που πρέπει να υπολογί¬ 
σουμε, μιλώντας πάντα για εκτυπωτές λέι¬ 
ζερ, Διαφορετικά ο χρόνος εκτύπωσης μιας 
σελίδας εξαρτάται από τον όγκο των γρα¬ 
φικών που πρέπει να τυπωθούν και γενικά είναι 
ένας αριθμός που κινείται σε ένα μεγάλο φά¬ 
σμα. Φυσικά, όσο γρηγορότερος είναι ένας ε¬ 
κτυπωτής τόσο μεγαλύτερη οικονομία χρόνου 
θα έχουμε. 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΝΑ ΙΚΤΥΠΟΥΜΕΝΗ 
ΣΕΛΙΔΑ 

Το κόστος εκτύπωσης παίζει σημαντικό ρό¬ 
λο όπως είναι φανερό. Στο σημείο αυτό χρειά¬ 
ζεται ιδιαίτερη προσοχή. Πρέπει να υπολογί¬ 
σουμε προσεκτικά το κόστος όλων των ανταλ¬ 
λακτικών του εκτυπωτή (γραφίτη κλπ,) καθώς 
και του χαρτιού (απλού ή ειδικού) και να κατα¬ 
λήγουμε σε ένα ποσό, το οποίο θα χαρακτηρί¬ 
ζει το κόστος ανά εκτυπούμενη σελίδα. Οπως 
καταλαβαίνετε, η διαδικασία αυτή είναι πολύ 
σημαντική. Για το λόγο αυτόν ζητάτε πάντα τις 
τιμές όλων των παραμέτρων της εκτύπωσης ε¬ 
νός εκτυπωτή, ώστε να είστε στη θέση να γνω¬ 
ρίζετε το συνολικό κόστος. 



Τέλος, ας δούμε τα 6ή 
ματα για την εγκατάστα¬ 
ση ενός εκτυπωτή, 
τα οποία είναι πολύ 
απλά: 

1) Σβήνετε τον 
υπολογιστή, κα¬ 
θώς και όλες τις 
άλλες περιφερεια¬ 
κές συσκευές που 
συνδέονται με αυτόν. 

2) Αφήνετε το καλώδιο τροφοδο 
σίας του υπολογιστή στην πρίζα έτσι ώ¬ 
στε το σύστημα να παραμένει γειωμένο. 

3) Ακουμπάτε κάποιο μεταλλικό σημείο του 
υπολογιστή έτσι ώστε να αποφορτίσετε τον ε¬ 
αυτό σας από το στατικό ηλεκτρισμό, ο οποίος 
μπορεί να αποΒεί μοιραίος για τα κυκλώματα 
του υπολογιστή ή του εκτυπωτή, 

4) Συνδέετε το καλώδιο σύνδεσης του εκτυ¬ 
πωτή (ίηΙβιΊαεο ςαθίβ] με τον υπολογιστή στην 
κατάλληλη υποδοχή της κάρτας εισόδσυ-εξό- 




ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ.. 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΑΜΥ 0ΟΜΡυΤΕΙ?5 Α.Ε 

ΤΡΟΙΑΣ 58 & ΠΡΙΑΜΟΥ [ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ] 

6133000 

ΡΙΟΤϋΝΕ Α.Ε. 


ΜΠΟΤΑΣΗ 8 

3840482 

ΜΕΤΡΟΝ Ο.Ε. 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 (ΘΕΣ/ΝΙΚΗ] 

031-264608 

ΙΕΑΰΕβ 


ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

8210327 

00 -ΙΑΝϋ 


ΡΗΓΑ ΦΕΡΑΙΟΥ 32 [ΜΟΣΧΑΤΟ) 

93 80 347 

| ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ. Α.Ε.Β.Ε 

ΣΥΓΓΡΟΥ 150 & Α ΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 

92 42 072 

ΡΟΙΙΜΕϋΙΑ 


ΣΚΟΥΦΟΥ 3 

36 42 992 

ΐΝΡοουεετ 


ΠΑΝΤΟΥ 25 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ] 

92 48080-3 

ΑΙΤΕ0 


ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 47 

82 51650 

ΡΚΟΧΙΜΑ 


ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ) 

9577778 

ΓΡΑΜΜΗ 


ΓΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 

3833357 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42 

9961945 

0Ο5ΜΟ0ΑΤΑ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27Β 

3815921 


δσυ, αφού πρώτα συμβουλευτείτε τα εγχει¬ 
ρίδια οδηγιών της κάρτας και του εκτυπω- 
τή, 

5) Συνδέετε το καλώδιο τροφοδοσίας 
της οθόνης (πτιαίη5 εοτά) στην πρίζα. 

6) Ανοίγετε τον εκτυπωτή, τον υπολογι¬ 
στή και την οθόνη, 

7) Τρέχετε το πρόγραμμα εγκατάστασης 
του εκτυπωτή με τους κατάλληλους οδη¬ 
γούς [άπνοια] από τις δισκέτες, οι οποίες α¬ 
παραίτητα πρέπει να δίνονται μαζί με την α¬ 
γορά του. Το πρόγραμμα αυτό μπορεί να εί¬ 
ναι για 005 ή για \νίηάο^5 (σήμερα πια εί¬ 
ναι προτιμότερη φυσικά η δεύτερη 

επιλογή). 

Βέβαια, με την 
εμφάνιση των και¬ 
νούριων ΜίθΓ05θΗ 

\Υίηάον5 95 τα 
πράγματα έχουν γί¬ 
νει πολύ πιο εύκο¬ 
λα. Η εγκατάσταση 
μιας κάρτας ήχου 
γίνεται με απλού- 
στερο τρόπο, είτε εντελώς 
αυτόματα (με την τεχνολογία Ρΐυ^ 
από Ρΐαγ για τους νέους εκτυπωτές) είτε με 
απλή επιλογή των κατάλληλων οδηγών 
(άπνΘΓδ) του συγκεκριμένου εκτυπωτή για τα 
ν/ιηάον*5 95 από τους αντίστοιχους καταλό¬ 
γους των ννίπεΙο\ν5. Τώρα πλέον μπορείτε να α¬ 
πολαύσετε τις εκτυπώσεις του καινούριου σας 
εκτυπωτή. Για να του χαρίσετε όμως τη μέγιστη 
διάρκεια ζωής, προσέξτε τα ακόλουθα βασικά 
σημεία: 

1) Μην εκθέτετε τη συσκευή σε υγρασία, 
βροχή ή πολύ υψηλές θερμοκρασίες. 

2) Προφυλάσσετε ταν εκτυπωτή από τη σκό¬ 
νη και τις δονήσεις. 

3) Ποτέ μη χρησιμοποιείτε υγρά που περιέ¬ 
χουν οινόπνευμα ή αμμωνία για να καθαρίσετε 
τον εκτυπωτή. Για το σκοπό αυτόν χρησιμοποι¬ 
είτε ένα ελάχιστα βρεγμένο μαλακό ύφασμα 
και πάντα αποσυνδέετε τη συσκευή από την 
πρίζα, αφού πρώτα έχετε θέσει το διακόπτη 
λειτουργίας στη θέση εκτός λειτουργίας, 

4) Μην τοποθετείτε τίποτα επάνω στον εκτυ¬ 
πωτή, 

5) Μην ανοίξετε ποτέ και για κανένα λόγο 
τον εκτυπωτή σας. Δεν υπάρχει τίποτα που να 
μπορείτε εσείς να επισκευάσετε. Σε περίπτωση 
βλάβης απευθυνθείτε αμέσως στον αντιπρό¬ 
σωπο της συγκεκριμένης εταιρίας. 


108 Ρ€ Μα$ίβΓ 






















ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΥΤΙ 


€ΥΒΕΚΙ 

ΒΟΧ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 


Οο ΟοιηρυίίηΙί 


@ ΟΤ€Ϊλτ€ ή λοβΐτΐ τα μηνύματα σας γρήγορα, οικονομικά και μ€ α¬ 
πόλυτη ασφάλεια (θ-τηαϊΙ) 

§' ανταλλάξτε αρχεία κάθε μορφής (Βίηατγ ηταϊΙ) 

@ "αυναναστραφατί" αη-Ιϊ ηο με άλλους χρήστες για συζήτηση και 
ανταλλαγή απόψεων (ρατΐγ Ιΐηβ, εΗαϊ, είβε^εοπιε εοπΐετέπεβί) 

§ κάντε τις αγορές σας 
μέσα σε λίγα λεπτά 

Οο ΙηίβΓπβΙ . ΪΪ3ϊ2. 

® *ξίρ*ϋνήβτ* τις χιλιά&ες πήγες γράμματα βτον υπολο- 

πληροφόρησης και επικοινο- γιστή οας χορις κό- 

νιας που σας δίνει το ΙηΐοτπβΙ στος 

σε ελάχιστο χρόνο και με α- ® επικοινωνήστε άμεσα, 

στική τηλεφωνική χρίωση Η* αοτ "<ή τηλεφωνική 

@ αποκτήστε τη &ιε8νή ήλεκτρο- χρεωση, με τους περί- 

ψερειακούε κόμβους 

νίκη ταυτότητα σας Λ * 

. _ . του Δικτύου £οπι- 

© συζητήστε" με χρήστες τσυ ρ υϋη |< „ ου λ{|τουρ . 

ΙπίβΓΠβί από όλα τα σημεία γβύν „ £ πβλλ£ζ π όλε·ς 


Οο ΙηΙβπίθΫ 

<§ εξερευνήστε τις χιλιάδες πήγες 
πληροφόρησης και επικοινω¬ 
νίας που σας δίνει το ΙηΐοτπβΙ 
σε ελάχιστο χρόνο και με α¬ 
στική τηλεφωνική χρεωση 
^ αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρο¬ 
νική ταυτότητά σας 
συζητήστε" με χρήστες του 
ΙπΙοτηβΐ από όλα τα οημάα 

της γης (ΐκο) 

I 1 αποκτήστε διεθνή ταχυδρομι¬ 
κή θυρί&α για συλλογή πλη¬ 
ροφοριών και αποστολή ή λή¬ 
ψη μηνυμάτων, αρχείων κ.λπ. 
(ο-ιτιαιΙ, πΊαιΙίπ9 ΙϊίΙ'ί) 

@ "επισκεφθείτε" χιλιάδες 5ΪΙθ5 
του Ιπίοτποϊ και "κατεΒάστε" 
αρχεία δεδομένων χωρίς κό¬ 
στος (ΡΤΡ) 

@ με ένα "κλικ" του ποντικιού 
σας ανακαλύψτε την απέρα- 



ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΪΤΌΝ ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟ! 



ΒΟΧ 


ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 

ΑΜΕΣΟΙ ΜΕ ΤΟ 

ί=ΓΝπ 


5ΡΕ0ΙΑΙΡ1ΪΙ0Ε 



31.000 δρχ 


ΑΝΟΙΧΤΕ ΤΟ 

και ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟ 


ντη ανθρώπινη γνώση που 
βρίσκεται συσσωρευμένη στο 
γραφικό περιβάλλον τσυ 

ν*οτ\ά Η/ίάσ ννβδ (\Α/\Α/νν) 



> Π Ε ΡIΕ X ΕI 

> Αμεση οπ-Ηπβ σύνδεση 

> Αυτόματη έγγραφη στο Δίκτυο ΟοΓπρυϋηΚ και το Ιπίβτπβΐ για 

3 μήνες 

» Απεριόριστη χρονική 

πρόσβαση (24 ώρες την ημέρα) ^ηροβιι 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου ΟοΓπρυϋπΚ μνμ»Ϊ 
και του Ιπϊ©γπθϊ 

> Το ΟΓθρΙιϊοβΙ υ$8Γ ΙπΙβΓίεοβ & Οίί Ιίπθ Ρ630ΘΓ του Δικτύου ΟοπρυΙιπλ, ΟΑΙΑ 

> Το βιβλίο-οδηγό των εκδόσεων Απυόιε Εισαγωγή στο Ιπίβιηθΐ” 

> Την ειδική έκδοση του περιοδικού “Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ***»ι 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

> Ολα τα προγράμματα 

επικοινωνίας και πλήρες σετ ΟΓβρΙιΙοθΙ ΟΙίβπΙε του ΙπΙβτηβΙ (σε ΡΟ ίοητηβΐ) 

> Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του εοίίννΒΓθ και την άμεση οη-Ιίπβ σύνδεσή σας 

Δεν περιέχει ηλεκτρονικό υπολογιστή, πιοόθΓπ και τηλεφωνική γραμμή 


ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 Α,Ε. 

ΑΘΗΝΑ: Λ, ϊυγγρού 44, Π 7 42, τηλ.: 9238672-5,9225520, (αχ; 9216847, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτελους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡϋΡΚΕ$5 511ΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ: ΣουΧτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 380)761 

ΆΊΕβ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ: Κρήτης 68-70. Ν. Ιωνία, ΟΟΜΡΙΠΈΚ 5ΤΟΚΜ: Χρ. Σμύρνης 17, Βύρωνας - Παγκρότι, ΠΛΑΙΣΙΟ: Στουρνάρη 24, Εξάρχεια- 
Ομήρου 5, Ψυχικό, ΟΟΜΡ. ΡΚΟΙΕ€Τ: Εφεσσου 6, Ν. Σμύρνη, 5Υ5ΤΕΜ 2000: Λ. Αλεξάνδρας 23, Αθήνα, Οϋ ΣΑΝΟ: Μακρυγιάννη 60, Μοσχάτο, 
ΡΚ05Υ8ΤΕΜ5: Αρσινόη 1, Παγκρότι, ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ: Στουρνάρη 35, Αθήνα, 0Ο5ΜΟϋΑΤΑ: Στουρνάρη 276, Εξάρχεια, ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗ¬ 
ΜΑΤΩΝ: Βέαντος 16, Ν, Σμύρνη, ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ: Στουρνάρη 37, Εξάρχεια, ΓΡΑΜΜΗ: Στουρνάρη 9, Εξάρχεια, ίΕΑΟΕΚ ΒΟΟΚ5 εο.: Σόλωνος 

& Εμμ. Μπενάκη 45, Αθήνα, ΡΟ Υ/ΟΡΚ5: Χρ. Σμύρνης 28, Αργυρούπολη 











ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΙΜΟ 



νΐδϋΑΙ 0 ++ 

& ννΐΝ 32 -ΒΙΤ 

ΜυΙίϊηιβοϋα 

ΡΓ 09 Γαιηιηίη 9 



μείς σε αυτό το τεύχος θα α¬ 
ναφερθούμε περιληπτικό στο 
θέμα, ώοτε να καταλάβουμε 
πώς μπορούμε να επιτύχουμε 
απλές σχετικά λειτουργίες ό¬ 
πως το "παίξιμο" ενός αρχείου Ανί και η δυ¬ 
νατότητα για ρτθνίφν ενός νϊάβο προτού το 
ανοίξουμε. Παρουσιάζουμε επίσης ένα πρό¬ 
γραμμα για να ανοίγουμε ΒϊίΓπαρδ* 



ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΑΡΧΕΙΑ .Αν21 
ΣΕ ΜΙΑ Ο/Ιΐνν 

Αυτό που επιδιώκουμε είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε τις υπηρεσίες που μας προσφέρει 


το νίάβο ίοΓ ννϊπάο^5 της ΜΐοΌδοίΐ Υπάρ¬ 
χουν δύο τρόποι για να κάνει κάποιος νϊάοο 
ρίαγόαείο Ο ένας είναι να χρησιμοποιηθούν 
συναρτήσεις χαμηλού επιπέδου για να δια¬ 
βάσουμε τα νίάθο 5ίτθαΓΠ5 κατευθείαν από 
το αρχείο. Αν και μας δίνει απόλυτο έλεγχο 
της όλης διαδικασίας, η μέθοδος αυτή είναι 
επίπονη και δύσχρηστη. 

Μια απλούστερη τεχνική είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε μια υπάρχουσα παραθυρική τάξη, 
την ΜΟνΥπά. Πρόκειται για μια τάξη του 
νϊάοο 50Κ των ννίπάο^δ, που μας επιτρέπει 
να ελέγξουμε συσκευές ΜΟ, όπως ^ανο, ΜΙ- 
ΡΙ, άι^αΙ νΐάοο, και €0 αυάίο. Εμείς 
για το παράδειγμά μας θα χρησιμοποιήσου¬ 
με μόνο τις δυνατότητες για νίάβο ρίαγθαε^ 
αλλά μπορούμε με λίγη προσπάθεια να το 
προσαρμόσουμε και για άλλα μέσα. Το μόνο 
που χρειάζεται να κάνουμε, είναι να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα παράθυρο αυτής της τάξης 
και να του στείλουμε ένα κατάλληλο μήνυμα 
για να ανοίξει και στη συνέχεια να ελέγξει 
μια συσκευή ΜΟ. Ενσωματώνοντας ένα πα¬ 
ράθυρο ΜΟνΥπά στη συνήθη τάξη μας 
€νίβν, 8α μπορέσουμε να αποκτήσουμε 
πρόσβαση σε ένα πλούσιο σύνολο από συ¬ 
ναρτήσεις αυτού του ΑΡΙ. 

Για να κατασκευάσουμε το πρόγραμμά 
μας, θα ακολουθήσουμε τα εξής βήματα: 

1) Τρέχουμε τον Αρρ\νίζαΓ0 για να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα ρΐΌ|βοί με την ονομασία 
ΑΥΙΡίΑΥ που 9α έχει τα εξής στοιχεία: 


Οι σημερινές εφαρμογές 
καλούνται να 
λειτουργήσουν σε έναν 
κόσμο πολυμέσων. Δύσκολα 
πλέον 8α βρείτε υπολογιστή 
χάρις €0-Κ0Μ άπνβ και 
κάρτα ήχου* Ανάλογα 
λοιπόν και οι απαιτήσεις των 
χρηστών αυξάνουν* Ενα 
ουγχρονο πρόγραμμα 8α 
μπορούσε να εκμεταλλευτώ 
αυτή τη διάθεση πόρων και 
να αξιοποιήσει κάποια 
χαρακτηριστικά, με στόχο 
ένα καλύτερο συνολικό 
αποτέλεσμα* 

του Δημήτρη Χριστάκόπουλου 
|ίηη@ΐθΓηρυΙίηϊ^9Γ 



110 Ρ€ ΜσίΙθΓ 













ΡΚΟΟΒΑΜΜΙΝΟ 


ΑρρΙίεαΕοη€Τσ5ΐΑρρ, αρχεία ΤΕ5Τ.Η και 
ΤΕ5ΤΧΡΡ 

ΡΓαηηαΟΜαϊπΡΓαΓΠθ, αρχεία ΜΑΙΝΡΚΜ.Η 
και ΜΑΙΝΡΚΜ£ΡΡ 

ΡαευΓηεπΚϋΤβίίΟοε, αρχεία ΤΕ5ΤΟΟΟ.Η 
καί ΤΕ$Τ0(Χ£ΡΡ 

νΐβ^Τβ5ίνίθ^ ορχεία ΤΕδΤΥΙΕνν,Η και 
ΤΈ5ΤνΐΕ\ν£ΡΡ 

2) Προσθέτουμε τη σχετική βιβλιοθήκη 
του ΥΐάθΟ ίθΓνΥίηάο*ν5 στο ρΐΌισεί, για την υ¬ 
ποστήριξη των νίάβο λειτουργιών. Από το 
Γπεπυ ρΓθ|βεί της ΥΐδυαΙ 0++, διαλέγουμε 
5βΙΐιη95 και μετά πηγαίνουμε στο ίαΒ με την 
ένδειξη ΙίηΙε Εκεί, στο πεδίο ΟΕηθεί ΜοάυΙθ5 
συμπληρώνουμε το αρχείο νΡνν321ΙΒ. 

3] Μεταβάλλουμε ελαφρά το αρ¬ 
χείο 5Τ0ΑΡΧ.Η, ώστε να έχουμε ό¬ 
λες τις πληροφορίες του νΡνν 
(νίά&ο Ρογ \νίπάο^$) σε ένα ρΓθ- 
εοππρίΐοά αρχείο. Επιπλέον, όλα τα 
επιμέρους αρχεία του κώδικα της ε¬ 
φαρμογής μας συμπεριλαμβάνουν 
σαν ίπςΐυάθ το 5Τ0ΑΡΧ.Η, δεν χρει¬ 
άζεται να συμπερι λάβουμε το ίηϊθΓ- 
ίαεβ του νΡΥ/ πουθενά αλλού. Συ¬ 
νεπώς θα πρέπει να περιλαμβάνει 
τα ακόλουθα [όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε ανοίγοντας το αρχείο από το 00): 

#ι ηεΐυάε οΓχν/ίη .1ι > // ΜΡΟ εοτε ζηά 5ΐ3ηά&Γί1 

οοπιροηβηΐ5 


ν——— 

1_μΑ \η: 


ϋρ*» ίΐ [-1 

;·^|Ε*ίϋΐ 
| Ι**Λ 


ΡΒοαβιηβ: 
ΡιΙίΐ ΰί Ιγρε: 


ΨΟΒΏνΜζτ^ΗΙΨΟΰΏ 
(Υίίίεο ΡθΓ\νΐη<1ον/5 
νεΓ5ίοη(}); 

ϊί" (τΛ/νετ < 0x010&){ 

::Με553§εΒοχ{ΝυΐΙ + 
'ΊηίΙδΙΙείΙ Υιάζο Γογ 
ν/ΐπίίον/5 ϊ$ ΐοο οΐά 
(<1 ΟεΧ. 

"ΜΟΙΡΙ&γ ΕγγοιΛ 
ΜΒ„ΟΚ|Μΐυ ΟΟΝ5ΙΌΡ); 

ΓεΙίίΓη ΡΑΙ5Ε; 

] 

// Βίηοε ννε’ι^ ηοί υδίηί* 
ΜΟΠΑΜΟεβΐε, ν/ε πεεά Ιο 



| -ΐ Ανί 


|Ανΐ Ρΐ« ('.ρνί) 


3 



| ΟΡ^ I 



Το ΑνίΡΙΑΥ, με πολλά νίάοο 
ά\ρ$ ανοικτά. 


Το ΑΥΪΟΙΟ μας επιτρέπει να 
βλέπουμε α* ρΓ&νι©^ ένα 
αρχείο νϊάεο, προτού 
αποφασίσουμε να το 
ανοίξουμε. 


Γε^ί5ΐ£Γ 

// ΜαηνΝΟ.νθΝΟΟΨ.£ΙΑ55 Βγ σ^Ιϊϊη^ ΐΗίδ 
Γυηαίοη 

ίΓ(!Μ0ΙΨηάΕε§Ϊ5ΐ€ΐ€Ϊ5ΐ55()) 


Μϋ ίιΑνί; 

ρυόΐίε: 

νϊΓΐιΜ ΟΤε$ΐνΐενν(); 

νϊΓίυ^ιϊ νοίά ΟπΟγεΜΟΟΟ* ρΙΧ): // ονεπ-κΙάεη ίο 


# ϊηείιίΕίε <&Γχεχΐ .&> // Μ Ρ€ δχ&ηεΐοηδ 


ΓεΙυΓη ΡΑ15Ε; 


άΓ3\ν ΐίιί$ νϊε*ν 


(ίηείυίϋη^ νΒ) 

#ίηε1υ(ΐ€ <νί\ν.ίι> 

ΜηιΜ_ΦΙ Ν32 
#ϊηε!υάε <τηα\νηί1ίι> 

#εηύίΓ 

4) Τροποποιούμε το αρχείο ΤΈ5Τ.0ΡΡ, Εφό¬ 
σον πρόκειται να χρησιμοποιήσουμε την τάξη 
ΜΟίν^πεΙ, θα πρέπει αυτή πρώτα να γίνει 
Γ69ί5ΪθΓθά, καλώντας τη συνάρτηση ΜΟ- 
ννπάΡβ9ί5ίβΓ€Ια55. Επιπλέον, ελέγχουμε γιο 
να βεβαιωθούμε ότι η εφαρμογή μος τρέχει 
σε σύστημα που διαθέτει μια σχετικά πρό¬ 
σφατη έκδοση του νρνν, για να υποστηρίζει 
ΜΟΜπά. Στον $ΐαηάαιτΙ κώδικα που προ¬ 
σθέτει ο Αρρννίζαίά στη συνάρτηση 
€Τ©5ίΑρρ :: ΙηίΙΙηΒΐΌπεβΟ, εμείς έχουμε προ¬ 
σθέσει τα εξής: 

// ΒεΓοτε ν/ε εοηϋηυε, ηποΐΐε 5υΓε κτε’Γε ηιηπίιι§ 

«Μ&>=Υί«ΓΜ 


5) Αλλάζουμε το αρχείο ΤΕ5ΤνΐΕ\ν,Η. 
Χρειαζόμαστε μια μεταβλητή-μ έλος που θα 
έχει αποθηκευμένο ένα ΗαπάΙβ στο παράθυ¬ 
ρο του ενσωματωμένου αντικειμένου ΜΟ, Το 
σχετικό εοπίΓο! θα δημιουργηθεί κατά την 
κλήση της συνάρτησης ΟηΙηϊϊϊαΙΙΙρεΙαΙο, ο¬ 
πότε θα πρέπει να κάνουμε και την απαραί¬ 
τητη δήλωση αυτής της συνάρτησης, Η τάξη 
ΜΟννπά μας στέλνει ένα πολύ σημαντικό 
μήνυμα, το ΜϋνΥΝΟΜ ΝΟΤΙΡΥ5ΙΖΕ, οπότε 
χρειαζόμαστε μια ακόμη μέθοδο και γΓ αυτό. 
Συνεπώς, κάνουμε τις εξής μεταβολές στη 
δήλωση της τάξης 0Τθ$ϊνΐθ\ν: 

ο!η 35 ΟΤεΒίνίεν/: ρυΒϊϊε 0/ίε\ν 

{ 

ρΓοΐεεΙείί: // αεθΐε Γιαπί 5£Γί3ΐϊζ3ΐϊοη οπίγ 
ΟΤεδίΫΙεννΟ; 

ΟΕΟΙΑΕΕ_ΟΥΚϋίϊΕΑΤΕ(α£5ίνκνν) 

ρυΕΙίε: 

ΟΤβδΐΟοο* ΟείΟοείίΓπβηίΟ: 


#ίί«Μ^ΕΒυθ 

νίΓΐυαί νοιά Α35€Γΐν3[ίί1() εοπεΐ; 

νίΓίυ^Ι νσίά ΟυΓηρ(€Ε)ιΐΓΠρΟοηΐ£ΧΙ& άε) εοη^Ι; 

#&πί 3 ΐΓ 

ρΐΌΪεθΐ£<± 

νίΓίχι&ί νοίά ΟηΙηϊΙί3^υρά&ίβ(): 

// θ€η 0 ΓβΪ €<1 ΓΠ€ 553 ^£ ΠΉρ ΓΐίΐΚίίθΙ 15 
ρΓοΐεςίείί; 

//|(ΑΡΧ_Μ5Ο(θ05ΐνϊενι;) 

8 ίχ_ηΐ 5 ^ ΙΟΝΟ ΟηΝοΙίίγ$ΐ 2 ε(υΐΝΤ ν/ΡαΓ^ηη, 
ΙΟΝΟ ΙΡ&γειϊι); 

//))ΑΕΧ_Μ30 

ΟΕΟΙΑΕΕ ΜΕ5$Α0Ε_ΜΑΡ() 

1: 

#ίίηάεΓ_ΠΕΒυθ // ν®Γ 5 ίοπ ίη ΙβΒίνίενν,ερρ 
ϊηΐίηε €Τε 3 ΐϋοε* (Πε 5 ΐνΐ 0 Λί::Οε 1 ΟοαιΐΒεηΐ() 

{Γ£ΐυπι {Οέ 5 ΐΙ>οε*)πΊ_ρΟοείΐηιεηί: I 
#0ηάϊΓ 


Ρ€ Μα5ί6Γ III 












































ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



0 «πεγ»Ι ] Οβϋυς | Ο/Ο" ϋτ* | Βμλιιτμ* | Οΐ£ Τγμβ |Τ|Γ 

ΟβΙϋ^ϋΓγ: |ίηρ'ϋ ^ Β»·* 


ΟηΝοΙίΓγΕίζε) 

//) | ΑΡΧ_Μ50_ΜΑΡ 
ΕΝ0_ΜΕ5£Α0Ε3ΛΑΡ() 


ΟΙ>)βοΐ/ϋ1)Γνγ &ΜυΙβ«: 

\Λν02Μι 

Ι9π»β Ι_ϋ* κιε» : Γ ΑΙΙ Οβί&ιιΚ ϋ&πΐ'ίββ 

I 

£εβοβ ^/πιϋυΙ ΗβίβίβΙΙΕββ: 

I 

Μ5 003 5«υί)Ρι>βΜιιιτ»: 


Οοηιπτοο Ορίίοηβ: 


νΐν/32ϋ& /ΝΟΙ-Ο&Ο /5ϋβ5Υ5ΤΕΜΜ4πι1ανη /ΜΑΟ-ΗΝΕ :ί396 ^ 

-ϋ 


1»9ΐ>.„ | ΗβΙρ 


Η συνάρτηση ΟηΙπϊ- 
ίΐαΐϋράαΐθ θα δημιουρ¬ 
γήσει το ΜΟίννηδ και θα 
“φορτώσει" το αρχείο 
Ανί, στην περίπτωση που 
ο χρήστης διαλέξει το 
ΡΐΙβ/ΟρθΠ. Προσθέτουμε 
λοιπόν τον ακόλουθο κώ¬ 
δικα στο τέλος του αρ- 
χείου ΤΕ5ΤνΐΕνν£ΡΡ: 


Ιτ© πιδίο 

Μο<1υΙέ& θα πρέπ€ ι νο 
προοθέοουμ€ τη 
βιβλιοθήκη ΥΡΜΙΛΙΒ 
για να ενσοματαθο στο 
πρόγραμμά μας και να 
αναι προοΒαοψη. 


Ρυθμίζοντας τις 
παραμέτρους ενός 
νίό&ό ίίΐβ, μ£σα από 
την εφαρμογή. 



6) Απομένουν ορισμένες επεμβάσεις στο 
αρχείο ΤΕ5ΤνΐΕ\ν£ΡΡ. Αρχικά, δα πρέπει να 
πάμε στον εοηδίτυείοτ της τάξης <ΖΤθ5ΐνϊΘ* 
και να δώσουμε αρχική τιμή ΝΙΙΙί στη μετα¬ 
βλητή ΗΑνί: 

// ΟΪΕ5ΐνί£Μ €οη$1πιε1ίοπ/άε£ΐπις1ϊοη 
0Τ£5ί νίδ \ν: :0Τε5ί νΐβ\ν() 

I 

ΗΑνί = ΝϋΙΙ; 

) 

Στη συνέχεια, θα πρέπει νο επεκτείνουμε 
τον ηιβ$$α9θ πιαρ, ώστε να "παγιδεύουμε" το 
μήνυμα ΜανΥΝΘΜ„ΝΟΤΙΡΥ5ΙΖΕ που στέλνει 
το ενσωματωμένο ΜΟννπά: 

ΒΕΟϊΝ_ΜΕ55ΑΟΕ_ΜΑΡ( Πε5ΐ νίεν/, ΟΤιφν) 
//|(ΑΕ^Μ$0ϋ^(€Τ€3ΐνϊενν) 

ΟΝ. ΜΕ$$Α0Ε(ΜαΐΨΝ0Μ„ΝΟΤΙΡΥ5ΙΖΕ. 


νοίύ ΟΤεδίνίβνν-ΟπΙηίΙί&ΐυρζίίΐίβΟ 

I 

ΚΑνί = ΜΟΙλνηϋ€Γε^(τη_Κ\νπϋ ί 
ΑίχΟεΐΙηδΐβπεεΗβηόΙεί), 
Μαΐ™0Ρ,Ν0ΓΓΙΡΥ$ΙΖΕ | 

Μ€1\™ΌΡ_ΝΟΕΡΚΟΚΟΙΟ | 

ΨδΧΗΐΐϋ | 

^νΐείΒΙΕ, 

ΝϋΙΙ); 

ϊΓ(ΚΑνΐ) 

I 

€0Π5ΐ €$υίρ8& Γιίεη^ιπε - ΟεΐϋοςυπιεηΐΟ- 
>0εΐΡ&ΙίιΝ3πιε(); 
ίί(Π1βη3πηε.θ€ΐΙεη|ΐΚ() > 0) 
Μ€ΙΨηάΟρεπ(ίιΑνΐ, (ΙΡ5ΤΚ) (ΙΡ€5ΤΕ) 
0εΐΠοςυΓπεηϊ()'>0εΐΡ3ίίιΝ3πΐ£() Ρ 0); 
//είδε 

//ΜΟΙΨπάΟρεη(ΗΑΥΙ, (ΙΡ5ΤΕ) ΝΙΙΙΧ, 0); 


| εΐεε 

ΤΚΑΟΕΓΜεί! Ιο αωΐβ 1τΑνΐ\η"); 

1 

Ακολούθως, η συνάρτηση ΟπΝοίιίγδιζβ 
λαμβάνει τα μηνύματα που στέλνει το ΜΟ- 
ν^πά. Αυτό που θα κάνουμε εδώ, είναι να 
αλλάζουμε το μέγεθος του απόγονου ΜϋΙ 
ίταπιο, ώστε να καταλάβει τον προβλεπόμε- 
νο χώρο: 

ΙΧϊΝα €Τ^νί^υν::ΟπΝο1ίΡγ5ϊΖ€:(υΐΝΤ μΡ&γβπι, 
ΙΟΝΟ ΙΡβγβτπ) 

ί 

€Κεεί τς; 

ίί (ίιΑνΐ)Ι 

/* 3<1)υ5ΐ ίο 5ΪΖ0 οί ΐΚε ητονίε υ/ίηόον/ */ 

: :ΟεΓΜ πάονΚεεΐ(ΚΑνΐ, ης); 

0εΐΡ3ΓβηΐΡΓ3ΐηε()- >ΰ^\νίηίίον/Κε€ί (το, 
Ον/ηάι^φδίΒοΓίΙετ): 

ΟείΡ^ΓεηΐΡΓδίηείΙ^ΒεΐΨϊηάοννΡο^ίΝυΐΙ, 0,0, 
κ.ΥΜΐίι(), ΓΟ.Ηεί^ΚίΟ, 

ΞΨΡ.ΝΟΖΟΚΡΕΕ 1ΞΜΡ_ΜΟΑαΐνΑΤΕ | 

$^/Ρ ΝΟΜΟΥΕ): 

I ε[5ε ( 

// Γηονίε ςΐοδεό, ίο Ιίιε άζϊζνΐί 5ΐζε 

ίηΐ ίΨίηΗεΐβίιί: 

ι^ΛΓιπΗεί^ίιΙ = 

Οεΐ$γ3ΐβπιΜ€ΐπεΒ(5Μ_ΟΥαΑΡΤΙΟΝ) + 
Οε6γ5ΐ0ΓηΜέΐΓΐθ5(5Μ.ϋνΜΕΝυ) + 
(Οβώ Υ 5ϊβιηΜβΙπεδ(5Μ αΥΡΚΑΜΕ) * 2); 
θ€ΐΡ^Γ0ηΐΡΓ3Γϊΐε()->5εΐΨϊηάσννΡθ5(ΝΙΙΙΙ, 0,0, 
180, ΜίηΗβ^ίιΐ, 

5ΨΡ_ΝΟΖΟΚΟΕΚ 15\νΡ_ΝΟΑΟΤΐνΑΤΕ | 

5ν\ΠΡ_ΝΟΜθνΕ); 

ί 

Γείυτη ΤΕΝΕ; 

1 

7) Επιτέλους, όλα είναι έτοιμα. Κάνουμε γθ- 
οοΓπρίΙαίίοη και ΒυϊΙά στην εφαρμογή και ανοί¬ 
γουμε μερικά ΑΥΙ αρχεία για πειραματισμό. 

ΕΜΦΑΝΙΖΟΝΤΑΣ ΒΙΤΜΑΡ5, 

ΜΕ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ 

ΤΩΝ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΩΝ ΟΚΑνΥΟΙΒ 

Το πρόβλημα που έχουμε να αντιμετωπί¬ 
σουμε είναι η εμφάνιση των βιίηιαρ$, ιδιαίτε¬ 
ρα όταν έχουμε 0!Β$ (Οθνϊεβ Ιπάθροπάοπΐ 
Βϊίιπαρ5) με διαφορετικό βάθος χρώματος 
από το τρέχον περιβάλλον απεικόνισης του 
χρήστη. Για παράδειγμα, τι γίνεται όταν δελή- 


112 Ρ€ Μα$ίθΓ 
















































σουμε να απεικονίσουμε μια φωτογραφία με 
10.7 εκατομμύρια χρώματα όταν η κάρτα 
γραφικών του χρήστη δουλεύει σε κάποιο 
ίποάο που υποστηρίζει μόνο 256 χρώματα; 

Η λύση βρίσκεται σε μια σειρά από ΑΡΙδ 
που διαθέτει το νΡνν και λέγονται Οτα^Οϊό 
ίυπείίοπδ* Αυτές οι μέθοδοι δεν είναι μόνο 
γρήγορες, αλλά επιπλέον υποστηρίζουν αυ¬ 
τόματα και το λεγόμενο εϋΐΗοΓΕπεμ Πρόκειται 
για μια διαδικασία που εφαρμόζεται σε περι¬ 
πτώσεις που έχουμε να εμφανίσουμε μια έγ¬ 
χρωμη εικόνα σε συσκευή η οποία χρησιμο¬ 
ποιεί λιγότερο χρώματα. Είναι παρόμοια με 
το λεγόμενο ΗαΙΙίοπίη^ μια τεχνική που χρη¬ 
σιμοποιείται ευρέως στις εφημερίδες για την 
εκτύπωση ασπρόμαυρων φωτογραφιών. 

Ουσιαστικό εμείς εδώ δημιουργούμε μια 
καινούρια τάξη με την ονομασία ΟΟΙΒ που 
ενθυλακώνει ορισμένες από τις λειτουργίες 
των συναρτήσεων ΟΓα^Οίό* Πρώτα από όλα 
έχει μια συνάρτηση-μέλος, την Οιόμ, η οποία 
με τη σειρά της καλεί την ΟταννΟϊΒΟΓανν που 
περιέχεται στο ΥΡνγ για να εμφανίσει το 01Β 
(την εικόνα πρακτικά] στην εΐΐβπί περιοχή ερ¬ 
γασίας της εφαρμογής μας και στο δικό της, 
ξεχωριστό παράθυρο. Αρχικά η εικόνα θα 
προβληθεί στο κανονικό της μέγεθος, αλλά 
μπορούμε άνετα να κάνουμε Γθδίζο το σχετι¬ 
κό παράθυρο, οπότε η εικόνα θα αλλάξει μέ¬ 
γεθος (αυτό αποκαλείται συνήθως 5 ΙγθΙ- 
εΗϊπ9) και θα προσαρμοστεί στις καινούριες 
διαστάσεις. Τα βήματα έχουν ως εξής: 

1) Τρέχουμε τον Αρρωστε) για να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα ρι-ο|6εϊ με το όνομο 
ΟΚΑννΡΙΒ και τα εξής χαρακτηριστικά: 

ΑρρΙιεαΐίοη ΟΤοδίΑρρ, αρχεία ΤΕ5Τ.Η και 
ΤΕ5Τ.0ΡΡ 

ίταηΊο ΟΜαίπΡίΌΐηο, αρχεία ΜΑΙΝΡΡΜ.Η 
και ΜΑΙΝΡΚΜ,ΟΡΡ 

Οοευποηί €0ίό0οε, αρχεία ΟΙΒΟΟΟ.Η 
και ΟΙΒΟΟαΟΡΡ 

νίθ^ ΟΟίόνίβν/, αρχεία ΟΙΒνίΕνν.Η και 
ΏΟΜΜΟΫ 

Ολα τα σχετικά αρχεία, μαζί με το εκτελέ- 
σιμο πρόγραμμα, βρίσκονται στο του πε¬ 
ριοδικού, στον αντίστοιχο κατάλογο. 

2) Δηλώνουμε την τάξη ΟΟΙΒ. Απλώς δημι¬ 
ουργούμε ένα αρχείο με το όνομα ΟΙΒ.Η και 
εκεί συμπληρώνουμε τα εξής: 

// άίβ.ίι: ίιεδάεΓ ΓιΙε 

// 

#ϋΜ_ΨΙΝ32 
#άβίΐη€ Ιιι 



#επάϊΓ 

€ΐ&5$ ΟΟΙΒ : ρυδίίε €0ί>]εεΐ 

{ 

// εοηδΐΓυεΐΐοπ 
ριώΐκ: 

00ΙΒ0; 

// Αΐ1τΐ1χιΐ05 
ρυΒίίε: 

ΒΥΤΕ δυ£β* ΟείΒΐίδΟ; 

ΒΟΟΙ ΚΜκΙΟ | Γ€ΐυπι (πι.ίιΟ^ΟΙΙ} != ΝΙΛΙ); | 

€5ϊζε ΟεϊΕίζεΟ; 

ΗΟΕΑΨϋΙΒΓη.ΗϋτΏννΟίΙ); 

// Ορ£ΓδΐίθΠ5 
ρυΒΙϊε: 

ΒΟΟΙ Ορεη(εοπ£ΐ εϊΐ3Γ* ρζΡίΙεΝΕυηε): 
νοΐά Οθ5ε(); 

νοϊά Ογ3^(€00* ρϋ€, ίπΐ-ην/ιείΐίι, Ιηΐ ηΗεί^Ι); 

// ΙηιρίείΉεη^ϋοη 
ρυδίΐε: 

νϊΓΐυ^ι εοΐΒ{): 
ρΐΌΐεεΙειί: 

ΒΥΤΕ τη_ρΡΙΒ; 

1; 

3) Ορίζουμε την τάξη ΟΟΙΒ. Για το σκοπό 
αυτό θα δημιουργήσουμε το αρχείο ΟΙΒΟΡΡ. 
Δεν πρόκειται να αναλύσουμε εδώ τον κώδι¬ 
κά του, διότι έχει σεβαστό μέγεθος* 

4) Επεμβαίνουμε στο αρχείο ΟΙΒΟΟΟΗ 
και προσθέτουμε μια νέα μεταβλητή-μέλος 
στο έγγραφό μας, ως εξής: 

// ΑΐΙπάυΐεδ 
ρυΒΗε: 

ΟΟΙΒ ητ_άϊΒ; 

Επίσης, στην αρχή του αρχείου (δίε), πηγαί¬ 
νουμε και προσθέτουμε μια δήλωση: 

#ϊπε1υάε ΜϊΚίι" 

5) Ακολούθως, θα πρέπει να προσθέσου¬ 
με έναν ΡιαπεΙΙβΓ για το ΟπΟροπΟσευπΊεπί. 
Θέλουμε η τάξη ΟΟΙΒ να χειρίζεται την ανά¬ 
γνωση του αρχείου της εικόνας, οπότε πρέ¬ 
πει να κάνουμε ονβπϊάβ τη συνάρτηση ΟΟίό- 
ΟοεπΟηΟροηΟοευιτιβηΙ και να περάσουμε 
το όνομα που επιλέγεται στο εοηπιηοη ίϊΐο άί- 
αίθ9, στη μεταβλητή π\_ά\ί>: 


νίτΐυδί ΒΟΟΙ ΟηΟρεηΟοουΓηεηΙίΙΡΟΠΊί 
ρζΡ&ΰιΝΕΐηε); 

Στη συνέχεια, πρέπει να προσθέσουμε τη 
συνάρτηση ΟπΟροπΟοευπτίθηί και να μεΐΐι- 
τρέψουμε την ΟπΝο^Οοευπτίθηΐ, στο αρχείο 
ΟΙΒΟΟΟΖΡΡ: 

ΒΟΟΙ €ΟίΒΙ>€κ:::ΟπΝε^0οευιηεηί(} 

ί 

ιεΐυπΊ ΡΑ18Ε: 

1 

ΒΟΟΙ €ΟίΒΟοε::ΟηΟρεηΟοαιιηεηΐ(ΙΣ^ΒΠ!: 
ρζΡ&ΐΒΝ&ιπε) 

( 

ΐΐ^όίδ.ΟΙοδεΟ; 

τεΐυΓΠ Γΐι_^ίΒ.Ορεη(ρζΡ3ώΝθτηε): 

1 

ό) Επόμενο βήμα είναι να μεταβάλουμε τη 
συνάρτηση ΙπίΐΙπδΙαπεβ της τάξης ΟΤ&δίΑρρ, 
Πηγαίνουμε λοιπόν στο αρχείο ΤΕ51ΧΡΡ και 
αλλάζουμε την εν λόγω συνάρτηση, για να 
μην προσπαθεί να δημιουργήσει ένα νέο έγ¬ 
γραφο 01Β κάθε φορά που ξεκινάει το πρό¬ 
γραμμα: 

// δίΐΏρΙε εοΗΐπΉΩίΙ Ιϊηε ρ3Γ5ίη§ 

1Γ (ίη_1ρ0ιηάίϊηε[0] != 'νΟ 1 ) 

( 

// ορεη 3 η εχί 3 ίίη§ άοευιηεηΐ 

Ορεηϋθ€υηιεηΐΓ[ΐ€(ιτι_1ρ€ΓηόΙΐπ€); 

1 

Προσέξτε επίσης και την παρακάτω 
γραμμούλσ κώδικα, που υπάρχει ήδη στο ί¬ 
διο αρχείο* Με μια μόνο γραμμή, κάνει κάτι 
εξαιρετικά χρήσιμο: ενεργοποιεί τις λειτουρ¬ 
γίες ε)Γ09 & 0Γορ, οπότε μπορείτε να ανοί¬ 
ξετε κατευθείαν ένα Βίίππαρ, διαλέγοντας 
και αφήνοντας το στην περιοχή εργασίας, 

// Επιώίε ύϊζξΐάτορ ορεπ 

π^ρΜ3ΐη\νη<3> Οι^§Α€οερΐΒ1ε5(); 

7) Στο αρχείο ΟΙΒΥΙΕνν.Η τώρα, προσθέ¬ 
τουμε τις ακόλουθες 86ο γραμμές: 

νίϊΙίΐΒΐ νο\ά 0η1ηί1ϊ3ΐυρεί3ΐε{): 
ρΓΌίεεΙείΙ: 

νΊΓΐιίΕΐ νο\ά 0πΑεΙίν3ίενϊε^(Β001 ΒΑεΙίν^ΐε, 
Ο/ίεν/* ρΑεϋνΕΐενκίΑτ, (Μεν/* 
ρΟε^οΐϊνενίειν}; 
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Το κεντρικά παράθυρο του προγράμματος ΟΚΑΜΟΙΒ μ« πολλαπλές 
ΐίκόνες ανοιγμένίς. 


8] Ιχεδιασμός του ^ιίπησρ 
στην εΐιβπϊ ατβα, Προσθέτουμε 
τον κώδικα για τη συνάρτηση 
ΟΟιδνίβ* :: ΟπΟγο^ στο αρχείο 

ΕΗΒνίΕν/.ΟΡΡ: 

// ΟΟίβνίΕνν ύΓ3ν/ιπ£ 

νοίά €Οϊΐ>νϊ£\ν;:ΟπϋΓ^(€Γ)0* ρ0€) 

I 

ΟϋΐβΒίχ:* ρΟοε = ΟεΐΟοουπιεπίΟΐ 
Α$5ΕΚΓ_ νΑΙΙΡίρΟοε); 

ΟΙκΐ γ; 

Οεΐ€ΙϊεηΐΕεςΐ(Γ); 

ρϋοε^ηυΙί^,ΟΓ^^ρΙΧ, γ.ΝΜΚΟ, 

τΆ&Λ (»: 

1 

Εδώ ανακτούμε τις διαστάσεις 
της περιοχής εργασίας, μέσω μιας 
κλήσης στη συνάρτηση ΟθϊΟίβη- 
ΐΚβοΤ, Το ύψος και πλάτος της πε¬ 
ριοχής αυτής δίνονται μετά ως παράμετροι 
μαζί με το σχετικό άθνϊεβ εοπίθχϊ, στη συ¬ 
νάρτηση Οτα^, που εηανασχεδιάζει το 018 
ώστε να καταλαμβάνει όλη την επιφάνεια 
που του αναλογεί. 

9) Προσθέτουμε τον κώδικα για τη συνάρ¬ 
τηση ΟηΙηίίϊαΐυράαίθ, Αυτή αλλάζει το ΜΟΙ 
παράθυρο για να ταιριάζει στις διαστάσεις 
της εικόνας: 

νοιά ΟΟΪΪ3 Υΐε ντ: :0η Ιη ϊ ί ΐ3ΐυρά3ΐε() 

I 

ΟΥίενν: :0η I η ίΙϊ&ΐυρ(ΐ3ΐε(): 

ΟΕεεί Κ €Ρϋϊηΐ(0 Ρ 0), ΟεΦοεϋΐηεηΐΟ* 

>Γη_ΐ![ίλΟεΙ$ίζεΟ); 

θ€ΐΡ&ΓεηΐΡΓΕΓηε() ->0&1ε Ψΐπάο^Κεαίτ); 
06ΐΐνεηΐΡΓ3Γηε()->5εΐΨϊη£ΐοννΡθ5(Νυΐί 1 0.0. 

Γ.ΨΙά&Ο, τ,Ηει^ΐΟ, 

5Υ/Ρ ΤίΟΑΟΤίνΑΤΕ | $ΨΡ ΝΟΜΟΥΕ | 

5ΜΦ..Ν0Ζ0Κ0ΕΚ); 

) 

10) Πρέπει τώρα να βάλουμε και λίγο κώ¬ 
δικα για το χειρισμό της παλέτας των χρω¬ 
μάτων: 

νοίϋ Οϋ ίβ νίε ν/: :ΟηΑείί νδΐε νίε\ν( ΒΟΟί ύΑοίίναΐε. 
ΟΛεν/* ρΑεΙίνΕΙενίεν;. €νίε\ν* ρΟε&εΐινενϊεν/) 

I 

Ονίεν/: :0πΑείτνΗΐε νϊενν(ί)Αεΐι ν^ΐε, 
ρΑαίν3ΐενίε\ν, ρΟβΗείίνενίεν/); 


1Γ (ύΑοίίναίε) 

I 

// Κεβίίζε ιπγ ρ&Ιεΐίε ίί πεεε55£τγ 

ακ:* ρος^οβωαο: 

ΙΠϊίΤ πΟοΙοΓδΚεδΙίζεά = 
Οτ£ΐ\νΟιΐ)Κβ^Ιίζε(Οε(Ειοεΐίΐηεηί()' 

>πι όί\>,τη ΚΟΓίίννΟιΙ), ρΕ£->θ€ΐ53&Η&0, 
ΡΑΙ5Ε); 

ΚεΙε35εΟΟ(ρΙΧ)ί 

ίΓ (η0οΙοτ5Κε3ΐίζε£ΐ > 0} 

Ιην3ί^ίε(ΤΚυΕ): 


11) Απομένει να προσθέσουμε τη βιβλιο¬ 
θήκη του νρ\ν στο ρΓθ|θεί και να κάνουμε 
πάλι ΒυίΙά και μετά ΕχΘευίβ. Ανοίξτε άφοβα 
μερικά Βίϊίηαρ* και πειραματιστείτε, 

ΠΩΙ ΕΡΓΑΖΕΤΑΙ 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Η μέθοδος ΟΟΙΒ::Ορβπ χρησιμοποιεί την 
τάξη €ΡίΙθ για να ανοίξει και να διαβάσει έ¬ 
να αρχείο ΟΙΒ. Εντούτοις, λόγω των περιορι¬ 
σμών στα 5Θ0ΓΠ6ΠΪ5 που επιβάλλουν τα 16- 
όΐί Υ/ίπάονδ, η ανάγνωση ενάς αρχείου που 
υπερβαίνει τα 64Κ θα αποτύχει, αν χρησι¬ 
μοποιήσουμε τη συνάρτηση ^ΡίIθ::βθα^1. 


Αντ 1 αυτής, χρησιμοποιούμε την 
^Ρ^Iθ::βοα^IΗυ96 που είναι υπ- 
άοευπΊθπϊεεΙ και σπάει τη διαδι¬ 
κασία ανάγνωσης του αρχείου σε 
μικρά κομμάτια. Στα ν/ϊπεΙο\ν5 95 
και τσ ΝΤ αυτός ο περιορισμός 
δεν υφίστσται πλέον και μπορεί 
να χρησιμοποιήσει κάποιος άφο¬ 
βα την €ΡίΙβ::ΒβαεΙ. 

Προτού γίνει η εμφάνιση της ει¬ 
κόνας στην ΟΟΐάνϊβνν, καλείται η 
συνάρτηση ΟηΙηίΝαΙϋρεΙαίθ. Εδώ 
ορίζουμε πόσο μεγάλο είναι το 
ΟΙΒ σε ρϊχοΐδ. Θέλουμε η εΐίοπί 
αίθα μας να είναι αρκετή για να 
"κρατήσει" το ΟΙΒ, χωρίς να κατα¬ 
φύγουμε σε 5ΪΓθ1εΗϊπ9- Η συνάρ¬ 
τηση €ννηά:£αΙεννϊπάσνβ6εί ε¬ 
ξακριβώνει πόσο μεγάλη πρέπει 
να είναι η περιοχή ενός παραθύ¬ 
ρου ΜΡΙ για να φιλοξενήσει ένα 
εΐίθπϊ Γβεϊαπ^β ορισμένου μεγέθους. 

Το να ζωγραφίσουμε το αντικείμενο ΟΡΙΒ 
είναι σχετικά εύκολο. Η συνάρτηση ΟΟϊά- 
νιβν::ΟηθΓσ>ν περνάει έναν ροϊηϊβΓ σε ένα 
εΐονίς© εοηΐθχί, καθώς και το ύψος και 
πλάτος στην 0ΡίΒ;;ΡΐΌν, η οποία ζωγραφί¬ 
ζει το Βϊίιτιαρ με μία και μόνη κλήση στη 
συνάρτηση ϋΓα\νΟί ΒΟτα^ν. Εάν χρειαστεί, ε¬ 
δώ θα γίνει και το απαραίτητο άίϊΗβππ^ 

ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

Τα προγράμματα αυτού του μήνα προέρ¬ 
χονται από το καταπληκτικό βιβλίο "νί$υαΙ 
(!-§-+ ΗΟν/ΤΟ" της νΥαίίβ Οτουρ, το οποίο 
σας προτείνω ανεπιφύλακτα να αγοράσετε. 
Απευθύνεται βέβαια κυρίως στους πιο έ¬ 
μπειρους χρήστες, αλλά εξηγεί πολλά 
"σκοτεινά σημεία” και σας δίνει συμβουλές 
προκειμένου να ξεπεράσετε αρκετά προ¬ 
βλήματα ή να υλοποιήσετε τεχνικές που 
προσδίδουν μεγαλύτερη χρησιμότητα στα 
προγράμματά σας. 

Για κάποιον που επιθυμεί να ξεκινήσει 
τσν προγραμματισμό οε νϊ$υα1 0++, το κα¬ 
λύτερο Βιβλίο είναι το "ϊεαεΙτ γουτ^σΐί 
ΥϊδυαΙ 0++ ϊπ 21 άογ% Η της 5ΑΜ5 ΡυΒΙίδΗ- 
ίπ 9 . Ανάλογα με την έκδοση του οοπιρίΐΘΓ 
που χρησιμοποιείτε, προμηθεύεστε και το 
βιβλίο. Γενικότερα η σειρά αυτή έχει απο¬ 
κτήσει μεγάλη φήμη, για τον ποιοτικό και 
λειτουργικό τρόπο ανάπτυξης του εκάοτο- 
τε θέματος. 


1 14 ΡΟ Μα$ίβΓ 































ΔΙΚΤΥΩΣΑΜΕ 12 
ΠΟΛΕΙΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ... 


Το μεγαλύτερο δίκτυο οη-Πηθ υπηρεσιών δικτυώνει την Ελλάδα 


ΑΘΗΝΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΠΑΤΡΑ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΡΟΔΟΣ 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΚΟΖΑΝΗ 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 

ΦΛΩΡΙΝΑ 
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]οΐπ ΓπβοθοΙοη 
]οίη οΐ3θοΐ3ΐυδ 
]οΐη ρΐΊ3Γ05 
]οίη θΙθοϊγ 3 
]οίη οοΐοδδϋδ 

]θΐη δΘΙΎΘδ 
ΐοΐΠ Ι<0Ζ3ηί 
]οϊη ΐΊθρίΓϋδ 
]θϊη νθΓ0Ι3 
]θϊη ΘΝ/ΓΟδ 

]οίη ίΐοπηδ 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ! 




ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τπλ.: 9227447, 9228447, 9229128, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 ΠΑΤΡΑ: 
Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, ίαχ: 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Μ. Γεωργιάδη 
25, 713 0ό, τηλ.: 237747, ίαχ: 324283 ΡΟΔΟΣ: Βενετοκλέων 48, 851 00, τηλ.: 34589, 
ίαχ: 37663 ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 621752, ίαχ: 621003 ΣΕΡΡΕΣ: Πριγκ. 
Χριστοφόρου 8, 621 22, τπλ.: 20551, ίαχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: Πλ. Γιόλδαση 7, 501 00, 
τηλ./ίαχ: 29210 ΑΛΕΖ/ΠΟΛΗ: ΒιζΒύζη 50, 681 00, τηλ.: 33146, ίαχ: 33130 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 
Πυρσινέλλσ 14, 453 34, τηλ,: 73775, ίαχ: 73776 ΦΛΩΡΙΝΑ: Π. Μελά 1-3, 531 00, 
τηλ./ίαχ: 25809 ΒΕΡΟΙΑ: Μητροπόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202, ίαχ: 72523 








Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήαατ€ κάπου; 
Εχ€Τ€ απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε, Εμάς 
είμαστε εδώ* Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη "Ηονν ίο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού* Να είστε 
σίγουροι πως θα 
κάνουμε ό,τι είναι 
δυνατό για να σας 
βοηθήσουμε , 

του Κ. Βασιλάκη 



ΟΒΑ5Κ ΑΠΟΡΙΕΣ 

ρομερό Ρ€ Μαείοτ, 
γεια σου. 

Περιττό να αναφερ¬ 
θώ σε χαρακτηρισμούς, α¬ 
φού είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό για Ρζ υ$0Γ$. 
Μπαίνω κατευθείαν λοιπόν 
στο θέμα. Βχω έναν 386, 
5Χ/40,4ΜΒ ΧΑΜ (αρχαίος 


ε;)* Εχω αρχίσει να ασχο¬ 
λούμαι με ΟΒαείε και θέλω 
να με Βοηθήσεις: 

1, Πώς κάνουμε §ανο/ 
Ιοαά σε ένα πρόγραμμα/ 
παιχνίδι στην ΟΒα§ίε; 

2, Πώς μπορούμε την ώ¬ 
ρα που τρέχουμε ένα πρό¬ 
γραμμα στην ΟΒαείε να α¬ 
κούσουμε ένα αρχείο νθ€ 
(με ποιες εντολές γίνεται;). 

3 * 1ε προηγούμενο τεύ¬ 
χος είχες δημοσιεύσει ένα 
πρόγραμμα σε ΟΒαείε ό¬ 
που μπορούσες με τα Βε- 
λόκια να κουνάς ένα αν¬ 
θρωπάκι, Αυτό το ανθρω¬ 
πάκι προσπαθώ να το με¬ 
γαλώσω, αλλά τα γραφικά 
κόβονταν στη μέση · Με 
ποια εντολή καθορίζω το 
πλαίσιο στο οποίο μέσα θα 
σχεδιάσω; 

4. Θα ήθελα να μου πεις 
πώς γίνεται, όταν αρχίζει έ¬ 
να πρόγραμμα στην ΟΒα * 
$ίε, να ανάβει το Νυπτ· 
ίοείε. 

5. Ποια είναι τα πλεονε * 
κτήματα-μειονεκτήματα 
του ΟουΒΙο Βραεο (κυρίως 
τα μειονεκτήματα). 

6. Τέλος, θα ήθελα να 
μου πεις ένα καλό €0Ν· 
ΓΙΟ.ΒΥΒ γιατί από Βλακεία 
μου το έσβησα. 

Ελπίζω να μη σε ζάλισα . 

Με σεβασμό, 

Γιώργος Ψαρουδάκης 

1 ■ Οταν λέμε ότι "σώ¬ 
ζουμε" ένα παιχνίδι, 
στην πραγματικότητα αποθη¬ 
κεύουμε μερικές από τις παρα¬ 
μέτρους του (π,χ, πόσες ζωές ε* 
χει ακόμη ο παίκτης, σε ποιο ε¬ 
πίπεδο βρίσκεται και όποια άλ¬ 
λη πληροφορία είναι χρήσιμη 
για τη συνεχεία) αε ενα αρχείο, 
Πα να αποθηκεύσουμε τις μετα¬ 
βλητές σε ενα αρχείο, πρέπει 
πρώτα να το ανοίξουμε με την ε¬ 
ντολή ΟΡΕΝ και στη συνέχεια 


να χρησιμοποιήσουμε την εντο¬ 
λή ΡΡΙΝΤ # για να γράψουμε τις 
τιμές τους. Αντίστροφα, για να 
φορτώσουμε ένα παιχνίδι, πρε- 
πει να ανοίξουμε το σχετικό αρ¬ 
χείο με την εντολή ΟΡΕΝ ξανά 
κοι στη συνέχεια να διαβάσου¬ 
με τις τιμές των μεταβλητών με 
την εντολή ΙΝΡϋΤ #, Στη λίστα 
που ακολουθεί φαίνονται δύο 
απλές ρουτίνες για σώσιμο και 
φόρτωμα παιχνιδιού που απο¬ 
θηκεύουν και ανακτούν, αντί¬ 
στοιχα, το όνομα του παίκτη 
(συμβολοσειρά), πς ζωές, το ε¬ 
πίπεδο (ακέραιοι) και τους βαθ¬ 
μούς (ακέραιος 4 όγίβδ), 

1 *** Αρχείο 53νΕ£3τηε.035 *** 

' Εκχώρηση δοκιμαστικών τιμών 
σης μεταβλητές” 

05 

Ρ1&γετΝαπιε$ = ”Ρ0 Μσδΐ£τ" 
ϋνε$ - 3 
ΙενεΙ = 2 
5εοτε& = 78320 
1 Σώσιμο παιχνιδιού 

00$υΒ 5&νεθ3ΐΓηε 
' Φόρτωμα παιχνιδιού 
ΟΟδΟΒ Ιθ3ά03πιε 
1Ρ (Ρΐΐενδίιό = 0) ΤΗΕΝ 
ΡΕΙΝΤ 'Το αρχείο @3τηε,$3ν δεν 
βρέθηκε ή είναι 
κατεστραμμένο 11 
ΕΝΠΙΡ 
ΕΝΟ 

' Ανοιγμα του αρχείου 
ΟΡΕΝ ,ι ^ε.53ν 11 ΡΟΚ ΟΙΓΓΡΙΓΓ 
Α$#1 

1 Αποθήκευση των τιμών των 
μεταβλητών 

ΡΕΙΝΤ #1, ΡίσγετΝδπιεί 
ΡΕΙΝΤ #1, ϋν£5 
ΡΕΙΝΤ #1, Ιενεί 
ΡΕΙΝΤ #1,5εοΓ€& 

1 Κλείσιμο του αρχείου 

αο$Ε#ι 

ΕΕΤυΚΝ 

ΙοσάΟδίηε: 

Ρίϊεν*1ίά=1 




ΡίΙέΟρεη = 0 

ΟΝ ΕΕΕΟΚ ΟΟΊΌ ΙηνδΜΡίΙε 
' Ανοιγμα του αρχείου 
ΟΡΕΝ η &π&'5<χν* ΡΟΚΙΝΡΙΓΓ Α5 
#1 

ΡίΙεΟρεη = I 

1 Ανάκτηση των τιμών των 
μεταβλητών 

ΙΙΝΕ ΙΝΡΙΓΓ #1, Ρΐ3γετΝ3τηε$ 
ΐΝΡυτ #ι, υνε5 
ΙΝΡΙΓΓ #1, Ιενεί 
ΙΝΡΙΓΓ # 1, 5εΰτε& 

Εηόΐοαά: 

1 Κλείσιμο του αρχείου 
ΟΝ ΕΕΗΟΕ 00Τ0 0 
ΙΡ (ΡίΙεΟρεπ = 1)ΤΗΕΝΟ05Ε 
#1 

ΕΕΤυΚΝ 

ΙηνΕΐίάΡίΙε: 

Είΐεν&ΐίίΐ ^ 0 

ΚΕ$υΜΕ ΕπάΙο^ιΙ 

2, Δυστυχώς κάτι τέτοιο δεν 
είναι καδόλου εύκολο, 0 πιο α¬ 
πλός τρόπος είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσεις την εντολή ΡΙΑΥ για να 
παράγεις μουσική, για παρά¬ 
δειγμα 

ΡΙΑΥ ''ΜΒο318Ε0+Ε0+ Εο 28ο 
3ΙΧΕ2ο2Α" 

3. Οι διαστάσεις της φιγού¬ 
ρας καθορίζονται από τις πα¬ 
ραμέτρους της εντολής ΘΕΤ: Για 
παράδειγμα, η εντολή 
ΟΕΤ(10,20Μ40,60),Α% 
ορίζει ότι στον πίνακα Α% θα α¬ 
ποθηκευτεί η περιοχή της οθό¬ 
νης που ορίζεται από τα σημεία 
με συντεταγμένες (10, 20) και 
(40,60) (το μήκος της φιγούρας 
είναι 40-10+1 =31 εικονο- 
οτοιχεία και το ύψος της είναι 
60 - 20 + 1 = 41 εικονοστοι- 
χεία). Ετσι, για να μεγαλώσεις τη 
φιγούρα αου, θα πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσεις μεγαλύτερες τιμές 
ως συντεταγμένες του δεύτε¬ 
ρου σημείου. Τροποποιήσεις Θα 
πρέπει να γίνουν επίσης σε δύο 
ακόμη σημεία: 
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α) στην εντολή που δηλώνει 
τον πίνακα Α%, του οποίου η 
διάσταση 8α πρέπει να αυξηθεί. 
Η νέα διάσταση του πίνακα 8α 
πρέπει να είναι: 

((μήκος + 7) * ύψος * χρώμα- 

τα / 8 + 12) / 2 

όπου "χρώματα" είναι το μέγι- 
στο πλήθος χρωμάτων που μπο¬ 
ρούν να εμφανίζονται στην κα¬ 
τάσταση οθόνης που δουλεύεις 
(4 για κατάσταση 0, 1 ό για κα¬ 
τάσταση 12κ.ο.κ.] 
β) στις υπορουτίνες που κι* 
νούν τη φιγούρα και ειδικότερα 
σε αυτές που χειρίζονται την κί¬ 
νηση προς τα δεξιά και κάτω. 
Οι ρουτίνες αυτές περιέχουν ε¬ 
λέγχους που απαγορεύουν στη 
φιγούρα να βγει έξω από τα ό¬ 
ρια της οθόνης. Οι έλεγχοι πρέ¬ 
πει να προσαρμοστούν σπς νέ¬ 
ες διαστάσεις της φιγούρας. 

4. Στη λίστα που ακολουθεί 
φαίνεται ο τρόπος προ κειμένου 
να ενεργοποιήσουμε το Νυπν 
Ιοείε Απλώς αλλάζουμε τη με¬ 
ταβλητή κατάστασης του ΒΙ05 
και στη συνέχεια καλούμε τη 
διακοπή 1 όΒ, για να συντονι¬ 
στούν οι ενδεικτικές λυχνίες του 
πληκτρολογίου. 

' *** Αρχείο ΝυΜΙ(ΧΚ,ΒΑ$ *** 

1 Στον πίνακα Α% τοποθετείται 
κώδικας για 

1 κλήση της διακοπής 016ή του 
ΒΙ0$ 

ΟΙΜ Α%(0 ΤΟ Π) 

ΟΕΡ5Εα = νΑΚ$Εα(Α%(0)1 
ΡΟΚI = ΟΤΟ 21 
ΕΕΑϋΧ 

ΡΟΚΕνΑΚΡΤΕ(Α%(0)) + ΙΧ 
ΝΕΧΤΙ 

ΠΑΤΑ Μι 1ε, Μι06, Μι56, Μι57, 
Μι50, Μι53, Μι51 Ρ Μι52 
ΒΑΤΑΜώδ, ΜιΟΟ, Μτϋΐ, 

&Κ16, ΜιΒίΐ, βώ59, &Κ5Ε 
ΒΑΤΑ Μι58, Μι5ξ Μι5ε, Μι07, 
Μιΐί, Μκβ 

' Ανάγνωση της μεταβλητής του 


Η Ο \Λ/ ΤΟ 


ΒΙ05 όπου 

1 φυλάσσεται η κατάσταση του 
πληκτρολογίου. 

ΟΕΡ 3ΕΟ - &Η40 
X = ΡΕΕΚ(&Η17) 

' θέση της ένδειξης 'ΝΙΪΜΚΧΚ 
ενεργό 1 
X = X ΟΕ 32 

' Αποθήκευση της μεταβλητής 
κατάστασης. 

ΡΟΚΕ&Η17.Χ 
1 Κλήση του Β105 για 
συγχρονισμό των 
1 ενδεικτικών λυχνιών (ΙΕΒ5) 
του πληκτρολογίου. 

ΟΕΡ 5ΕΟ = νΑΕΞΕΟ{Α%(0)} 
ΟΑΙΙ 3δ5θϊυΙε(νΑΚΡΤΚ(Α%(0))) 
ΟΕΡ5ΕΟ 

5. Το πλεονέκτημα του 0ου- 
ΒΙβδραεθ είναι ότι αυξάνει το 
χώρο που έχουμε διαθέσιμο 
στο δίσκο μας. Τα μειονεκτήμα¬ 
τα του είναι ότι μειώνει την τα¬ 
χύτητα προσπέλασης των αρχεί¬ 
ων και ότι περιορίζει τη διαθέσι¬ 
μη βασική μνήμη. Η δεύτερη πα¬ 
ρενέργεια είναι αρκετά σημα¬ 
ντική, γιατί πολλές εφαρμογές 
(και παιχνίδια] που εκτελούνται 
σε περιβάλλον ΟΟδ απαιτούν 
μεγάλα ποσά ελεύθερης βασι¬ 
κής μνήμης. Καθώς οι τιμές των 
δίσκων έχουν μειωθεί αρκετά, η 
χρήση του ΟουΒΙοδραεο δεν 
ενδείκνυται. 

ό. Οι βασικές εντολές που 
μπορείς να τοποθετήσεις στο 
αρχείο (ΙΟΝΡΙΘ.5Υ5 είναι οι ε- 

0Ο$=ΗΙΟΗ 5 ϋΜΒ 
ΒΕνΐεΕ=ϋ\Ο05\ΗΙΜΕΜ 5Υ5 
ΒΕνΐ0ΕΗΙΟΗ=€:\ΟΟ5\3ΕΤνΕΚ.Ε 
ΧΕ 

ΟΕνΐαΕΗΙΟΗ=€ :\ΟΟΞ\ΕΜΜ 386, 
ΕΧΕ ΚΑΜ ΝΟΕΜ5 
Φυσικά μπορούν να τοποθε¬ 
τηθούν και άλλες εντολές, ανά¬ 
λογα με τις συσκευές που είναι 
συνδεδεμένες στον υπολογιστή 
σου και τις προσωπικές σου 
προτιμήσεις (αχ, μπορείς να το¬ 


ποθετήσεις μία εντολή (ϋΟΐΙΝ- 
Τ[?Υ για να αλλάξεις τον εξ ορι¬ 
σμού τρόπο εμφάνισης των ημε¬ 
ρομηνιών). 

ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

□ γαπητό Ρ€ Μαχίβτ, 
Πήρα τα Θάρρος να 
σου γράψω γιατί ο- 
χα κάποια αναπάντητα ε· 
ρωτήματα σχετικά με τον 
προγραμματισμό σε Ρ€. 

Εχω έναν 386 που με την 
αναβάθμιση έγινε ΡΕΝΤΙ* 
ϋΜ, οθόνη νΟΑ και 4 
ΜΒγίθί ΡΑΜ, Προγραμμα¬ 
τίζω σε Τυτόο ΡαεεαΙ 5 0 
και τα ερωτήματα μου εί¬ 
ναι τα 

7. Εχω φτιάξει ένα πρό¬ 
γραμμα που έχει έξι επιλο¬ 
γές (η 6η είναι η έξοδος) 
και θα ήθελα να δουλεύει 
το ποντίκι και όταν περνά¬ 
ει πάνω από μία εντολή να 
ανάβει ο αριθμός και πα¬ 
τώντας το αριστερό κουμπί 
να μπαίνει σε αυτή την ε¬ 
ντολή, Οι 6 εντολές είναι 
προσπελάσιμες από ένα 
κύριο μενού και οι εντολές 
είναι μέσα σε ρτοεοόυτο$* 
Η πρύτη εντολή είναι η 
ρτοζβόυτβ 1 , η δεύτερη εί¬ 
ναι η ρτοεοόυΓΟ 2 κΛπ, 

2. Θα ήθελα να μου δεί¬ 
ξεις πώς μπορώ να μετακι¬ 
νώ ένα ανθρωπάκι μέσα α¬ 
πό κάποιους τοίχους ή να 
μην μπορεί να περάσει μέ¬ 
σα από αυτούς · Επίσης, 
μόλις μπορεί να ανοίξει μια 
πόρτα και να περάσει μέσα 
στο δωμάτιο* 

3* Η Τυτόο νίειοπ τι εί¬ 
ναι; Πήγα και ρώτησα σε έ¬ 
να μαγαζί την έχει και 
ούτε που την ήξερε . Μήπως 
και είναι μέσα στην Βοτ- 
Ισπά ΡαεεαΙ; Μπορώ να 
χειριστώ το ποντίκι καλύτε¬ 
ρα μέσα από αυτό το πρό¬ 


γραμμα; Επεσε στα χέρια 
μου μία Βιβλιοθήκη με αρ¬ 
χεία .ΡΑ5. Αποδείχτηκε ότι 
μου έλειπαν κάποια ΤΡϋ, 
Μπορώ να τα προμηθευτώ 
ή πρέπει να πάρω πιο μεγά¬ 
λη έκδοση ; 

4. Σας έστειλα ένα πρό¬ 
γραμμα με περιεχόμενο τη 
χημεία, Ιας άρεσε; Βλέπε¬ 
τε, είναι το πρώτο μου και 
δεν είχα μεγάλες ελπίδες 
για δημοσίευσή του, Πά¬ 
ντως τι λέτε, για πρώτο εί¬ 
ναι καλό; 

5. Ποιος είναι ο καθιερω¬ 
μένος τύπος που να παίρ¬ 
νει πάνω από 1 γράμμα ή 
αριθμό; 

Με εκτίμηση, 

Μενέλαος Βεργής 

1, Στη λίστα που ακο¬ 
λουθεί φαίνεται ένας 
τρόπος με τον οποίο μπορείς να 
υλοποιήσεις μενού χρησιμοποι¬ 
ώντας το ποντίκι. Στις διάφορες 
περιπτώσεις της εντολής 0Α5Ε, 
που βρίσκεται προς το τέλος 
της λίστας, Θο πρέπει να εισά¬ 
γεις κώδικα που να εκτελεί τις 
λειτουργίες που θέλεις, 

[*** Αρχείο ΜΜΕΝΤλΡΑ5 ***[ 
Ργο^γηπι ΜουκεΜεηυ; 

υεεε 005, €ΚΤ; 

{Σταθερές για πλήθος επιλογών 
και μήκος κάθε επιλογής. 
Επίσης ορίζονται σταθερές για 
τους τίτλους των επιλογών 
και τις συντεταγμένες του μενού 
(δίνεται η πάνω-αριστερή 
γωνία),] 

Οοηεΐ 

ΝυΓηΜεηυΙΐέΓπε = 6: 
Μεηυΐΐεπιίεη^ΐή = 10; 
Μεηυΐΐεπιε; 

ΑτΓ 3 ΐγ[ Ι,,ΝυτηΜεηυΙΙειπε] Οί 
5ΐΓίη§[ΜεηυΙίβηιΐ0η|Ιή] = ( 
Εντολή Γ, Εντολή 2 \ 
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ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 

ΜΕΤΡΗΣΗ 


|^/ΐίΐ|νρ*ΐΜ€γΐϋι*|ΐάΐά «υ 

ικ ΓΟα^^^ιιικ 


Β/ΤΐΑα-ΐ|4*Ρ^Μ«. Γ 


Αντίστροφη Μέτρηση 

Σχεδόν κάδε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑ5Α - 
έχει παραθιαστεί από εοπιρυΐθΓ ίι·βα(ί5, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
£2 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 85% των τεχνολο¬ 
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 

Καλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο¬ 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει μόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδομέ¬ 
νων και είναι επανδρωμένος με μάγους των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 

Η τελευταία "λέξη” στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΕΙΒΙ5 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

(ΙοτηραρΓείδ δυρροπ ΐ>ηΐεΓ 
(Οιηηί 5Κσρ) Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, τηλ,: 3801761, 3841095 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

/ |ΝϋΒΐΟ 


Εντολή 3\ Εντολή 
Εντολή 5', Έξοδος 1 ); 

ΜεηυΧ = 1; 

ΜεηυΥ = 1; 

ν*Γ 

Κε§5, ΚΙ: Κ£§Ϊ£|£Γ5; 

I: ΙηΙε^ετ; 

Ουιτεηΐ, ΟΙά&ιπεηΙ: ΙπΙε^ετ; 
Βοηε: Βοοίε^η; 

Βε§ίη 

□ώςτ; 

[Ανίχνευοη/αρχικοποίηση 

ποντικιού.) 

Κε^·ΑΧ·= 0; 

ΙηΐΓ(533, Κε§5); 

ΙΓ (Κε§5.ΑΧ = 0) Τήεη 
Βε§ίη 

ΨπίεΙη('Δεν υπάρχει ποντίκι ή 
οδηγός ποντικιού. 1 ); 

Ηδ]ΐ{1); 

Εηά; 

(Τύπωμα του μενού.) 

Ρογ I := 1 Το ΝυπιΜεηυΙίεΓηε Οο 
Βε^ίη 

ΟοΐοΧΥ(ΜεηυΧ, ΜεηυΥ + Μ); 
Ψπΐε{ΜεηυΙΐεπΐ5[Ι], 
"[ΜεηυΙΐειηΙεηίίΐΗ - 
Ιΰη£ΐΗ(ΜεητιΙΙετη&[Ι]}); 

Επά; 

(Εμφάνιση του δρομέα 
ποντικιού.) 

Κε^,ΑΧ := 1; 

Ιηΐτ($33 Ρ Κε^ε); 

0οηε;=Ρβΐ3ε; 

Ουπεηΐ :=-1; 

ΟΙάΟιττεηί ;=Ί; 

Ψήίΐε (Νοΐ(Βοπε)) 0ο 
Βε^ίη 

| Ανάγνωση της κατάστασης του 
ποντικιού.) 

Εε|$,ΑΧ := 3; 

ΙπΙγ($ 33, Κε£ε): 

(Αναγωγή των συντεταγμένων 
που χρησιμοποιεί ο οδηγός 
του ποντικιού σε 
συντεταγμένες οθόνης ιης 
Τυτόο Ρ&δοβί. Ο οδηγός 


ποντικιού ξεκινά την 
αρίθμηση από το 0 και μετρά 
εικονοστοιχεια, ενώ στην 
Τυτόο Ρ35οε1 η αρίθμηση 
ξεκινά από το 0 και 
αριθμούνται χαρακτήρες (1 
χαρακτήρας = 8 
εικονοστοιχεία).) 

Κε§5 £Χ := Εε^.€Χ Βίν 8+1; 
Κε@5.ΒΧ := Κε^.ΟΧ Βίν 8+1; 

(Ελεγχος αν ο δρομέας 
ποντικιού βρίσκεται στην 
περιοχή του μενού και 
ανάθεση κατάλληλης τιμής 
στη μεταβλητή €υιτεηΙ. | 
1ί((Κε^£Χ >= ΜεηυΧ) Αηά 
(Κε£>£Χ< ΜεηυΧ + 
ΜεηυΙίεπιΙεη§11ι) Αηά 
(Ηε@5.ΒΧ >= ΜεηυΥ) Αηά 
(Εε§5.ΒΧ < ΜεηιιΥ + 
ΝυτηΜεηυΙΙεπιε)) ΤΗεη 
Οπτεηΐ := Κε§5.ΒΧ ■ ΜεηυΥ + 1 
Εΐεε 

ϋητεηΐ := -1; 

ίί {ΟίΓΓεηΙ ο ΟΙάΟυττεηί) ΤΗεη 
(Αν η επιλογή άλλαξε, τότε...) 
Βε^ίπ 

Γί (ΟΙάΟυιτεηΐ ο Ί) Τήεη 
Βε^ίη 

(Επανεκτυπωση της 
προηγούμενης επιλογής με 
κανονικά χρώματα.) 
ΟοΙοΧΥ(ΜεηυΧ, ΜεηυΥ + 
ΟΙάΟυπεηί ■ 1); 
ν/πΙε(ΜεηυΙΐετηε[ ΟΙά€υτΓεηϊ]» 
’^ΜεηυΙίετηΙεη^Ιή - 
Ιεη^ΐή (Μεηυΐίετπε [ΟΙάΟυττε 
πΐ]»; 

Εηά; 

ΙΓ(€υιτεηΐ ο Ί)Τήεη 
Βε^ίη 

(Τύπωμα τπς τρέχουσας 
επιλογής με έντονο χρώμα. 
Προτού τυπωθεί π επιλογή, 
αποκρύπτεται ο δρομέας του 
ποντικιού και 
επανεμφανίζεται μετά την 
εκτύπωση, έτσι ώστε να μην 
υπάρχουν προβλήματα στην 
ενημέρωση της οθόνης.) 

















Η 


ΚΙ ,ΑΧ := 2; 
ϊηΐτ($33 ι ΚΙ): 

ΟοΐοΧΥ(ΜεηυΧ, ΜεηυΥ + 
Ουττεη! -1); 

Ηί|Ηνϊ(3&ο; 

Ψπίε (ΜβηυΙΐεΓΠ5 [Ου ΓΓβηΐ] ρ 
":Μεηυΐ£€τηΙβη$Η - 
Ιεη§ϋι(Μ£ηυ Ιίειηε [ΟϋΤβηι])} 

I 

Νοπηνίίΐεο; 

Κ1ΛΧ:=1; 

ΙηΙτ{$33,Κ1); 

Εηά; 

ΟΙάΟυπεηΙ := ΟχττεηΙ; 

Εηά; 

1Γ((Κε§5.ΒΧΑηά 1)= 1)ΤΗβη 
(Πατήθηκε το αριστερό κουμπί.| 
Οιεε (Ουιτεηΐ) Οί 
(Πρέπει να γίνουν οι 
κατάλληλες ενέργειες,| 
1:Ββ#η ΟοίοΧΥ(1,24); 

Ψτϊϊ&( 1); Εηά;) πρώτη εντολή) 
2:Βε§ϊη ΟοίοΧΥ(1 3 24); 

10γΗε{ 2); Εηά; [δεύτερη 
εντολή) 

3: Βε^ϊη ΟοΙοΧΥ{1, 24); 

ΨπΙε(3); Επά;(τρίτη εντολή] 

4: Βε§ίη ΟοΙοΧΥ(1,24); 

Ψπ1ε(4); Εηά;|τέταρτη 
εντολή] 

5: Βε§ίη ΟοΐοΧΥ(1, 24); 

ΨπΙε(5}; Εηά;|πέμπτη 
εντολή) 

6: (έκτη εντολή - έξοδος] Βοηε 
:= Τηχε; 

Εηά; 

Επά; 

(Απόκρυψη του δρομέα 
ποντικιού, πριν από την 
έξοδο.) 

Κε^ΑΧ := 1; 

ΙπΙγ($ 33, Κε|5>; 

Εηά, 

2, Οι "τοίχοι" και τα άλλα ε¬ 
μπόδια που εμφανίζονται στην 
οθόνη πρέπει να είναι αντικείμε¬ 
να των οποίων τις συντεταγμέ¬ 
νες γνωρίζουμε. Ετσι, όταν ο 
παίκτης ζητάει να κινηθεί ο χα¬ 
ρακτήρας που ελέγχει προς κά- 


ο νν 


τ ο 


ποια κατεύθυνση, ελέγχουμε αν 
αυτή η κίνηση έχει ως συνέπεια 
τη σύγκρουση με κάποιο εμπό¬ 
διο και εκτελούμε την εντολή 
του χρήστη μόνο στην περίπτω¬ 
ση που δεν προκύπτει σύγκρου¬ 
ση. Αυτό φαίνεται και στη λίστα 
που ακολουθεί: 

{*** Αρχείο 5ΡΚΠΈ1.ΡΑ8***1 
Ργο^γεγπ 5ρπΙε(ΙπρυΙ, Ουίρυΐ): 

υ$05 Οπρίι, €γϊ; 

Τγρε 

Ψπίΐ = ΚεοοΓά 
5ί3ΓΐΧ, ΞϊβγϊΥ: Γηίε§ετ; 

ΕπάΧ, ΕηάΥ: Ιηΐε^τ; 

Εηά; 

| Σταθερές που αντιστοιχούν σε 
πατήματα πλήκτρων.) 

€θΧ13ΐ 

Κβγυ Ρ = 328 ; 

ΚεγΟοντη - 336: 

ΚεγΙείΐ = 331; 

Κεγϊ^ήΐ = 333; 

ΚεγΕεα = 27; 

ΡυηεΙϊοη ΚεαόΚεγρτε^: ίπίε^ετ; 

| Συνάρτηση που διαβάζει έναν 
χαρακτήρα από το 
πληκτρολόγιο. Πα τους 
κανονικούς χαρακτήρες 
επιστρέφεται ο κωδικός τους, 
σύμφωνα με το πρότυπο 
ΑΞΟΙ. Για τα ειδικά πλήκτρα 
(πλήκτρα λειτουργιών, 
δρομέα κ,λπ.) επισιρέφεται 
μία πμπ μεταξύ 256 και 511,) 

Ήγ 

Τειηρ: €ήετ; 

Βε§ίη 
Τειηρ := 

ΙΓ (Τετηρ = #0) Τήεπ 
Βε^ίη 

Τειηρ := ΚεαάΚεγ; 

ΚεαάΚεγΡΓεεε := 256 + 
ϋτά(ΤΕπφ); 

Εηά 

Εΐεε 

ΕεθάΚεγΡτε55 := Ογ 0( Τειηρ); 
Εηά; 


Ο ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΙ ΤΥΠΟΙ 


ΓΙΝΕΤΑΙ ΙΝΤΕΚΑΕΤΙΥΕ 
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ν^Γ 

δεξϊ άκρο της οθόνης.) 

Οοίΐίάεε ;= Ττυε; 

Υ)) Τήεη 

δρπΐεΡίπ ΡοϊηΙεΓ; 

\λ7β1ΐ3 [3 ] .5ΐΒ.ΓΐΧ := ΟείΜβχΧ - 3; 

Ιί (Νοϊ(0ο1Ιίά£5)) Τήεη 

Βε§ϊη 

ΟτΟπνεΓ, ΟτΜοάε: Ιπΐε^έτ; 

%11δ[3].$ίαΓΐΥ:=0; 

Νε\νΥ := Υ-1; 

ΡυΐΙΐΏ3^ε(Χ, Υ, ΒρπΐεΡίΛ 

I: ΙηΙε$€Γ; 

\νβ1ΐ5[3].Εηε1Χ := ΟεΐΜαχΧ; 

Εηά; 

ΧοτΡυΐ); 

Οοηε, €ο11ί^0$: Βοοίεεη; 

^&1ΐ5[3].ΕηάΥ := ΟβίΜαχΥ; 

ΚεγΟοινη; 

X Νεν/Χ; 

ΚεγΟσάε: Ιηΐεΐετ; 


Βε^ίη 

Υ Νε\νΥ; 

Χ Ρ Υ: 1ηίε$ετ; 

(0 τέταρτος τοίχος καλύπτει το 


Ρυ1Ιηα3^ε(Χ, Υ, $ρτΗ€ΡΐΓ Λ 1 

Νε\νΧ, Με^Υ: Ιη^επ 

κάτω μέρος της οθόνης.) 

(Ελεγχος αν υπάρχει τοίχος 

ΧοτΡαΟ; 

™ΐ8:ΑΓΓ&γ[1..5]ΟίΨεΙΙ; 

ν/3ΐΐ5{4]5ΐ9ΓϊΧ0; 

κάτω από τη φιγούρα.) 

Εηά; 

Βε^ίη 

Ψα11ε[4].5ΐ&ΓΐΥ := ΟείΜαχΥ - 

€οΙΙίάβ5 ;= Ραΐεε; 

Εηά; 

ΟτΟτίνεΓ := ΒΕΤΕΟΓ; 

3; 

Ρογ I := 1 Το 5 Οο 

Εηά; 

ΙηίΙθΓβρΚ( ΟγΟγϊ ν 0 Γ, ΟΓΜοάε, 

ΐνα1ΐ5[4].Εη(ίΧ := ΰείΜαχΧ; 

ΙΓ((ΐν3ίΐ5[Ι].$13ΓΐΥ = Υ + 29·1) 

ΟΙοεεΟΓ&ρή; 

'ε:\Ιεη§\Βρ\Β@ί'); 

Ψε1ΐ8[4].ΕηάΥ := ΟείΜεχΥ; 

Αηά(%!ΐ5[Ι],$ΐ3Γ(Χ<Χ + 

Εηά. 

Ιί (ΟτβρΙιΚεδυΙΙ ο ΟγΟΚ) Τήεη 


14)Αικί(νβ1ΐ8[Ι]£ικΙΧ>= 


Βε@ίη 

|0 πέμπτος τοίχος βρίσκεται 

X}) Τήεη 

3. Η ΤυΓΕο Υϊ 5 Ϊοη προσφέρει 

Ψπ£εΙη(Η προσπάθεια 

κάπου μέσα στην οθόνη.) 

ΟοΐίίάεεΤτυε; 

μερικές Βιβλιοθήκες που κά¬ 

αρχικοποίησης της 

1ΜΙ8[5].5^ΠΧ := 40; 

Ιί (Νοΐ(€οΙΙί<ΐ€5)) Τήεη 

νουν πιο εύκολη τη δημιουργία 

κατάστασης γραφικών ήταν 

™ΐ5[5],5θΓΐΥ := 40; 

ΝεννΥ Υ + 1; 

και διαχείριση οθονών εργα¬ 

ανεπιτυχής/); 

™ΐ5[5].ΕηάΧ ;= 150; 

Εηά; 

σίας, με παράθυρα και μενού 

1Μ(1); 

\ν3ΐ1ε[5].ΕηάΥ := 43; 

ΚεγίεΚ: 

και διευκολύνουν τη χρήση του 

Εηά; 

ΟβΒΓΟενίαε; 

Βε§ίη 

ποντικιού. Η Τυτάο Υϊ^ίοη πε- 


X := ΟεΐΜαχΧ Οίν 2; 


ριέχεται στις εκδόσεις 5.0 και 

{Δημιουργία της φιγούρας.) 

Υ ;= ΟεΐΜδχΥ Οίν 2; 

(Ελεγχος αν υπάρχει τοίχος 

ό.Ο της ΤυτΒο Ρα$εα!, καθώς 

θΓ€ΐβ(7ρ 7 Ρ 5); 

| Εμφάνιση της φιγούρας) 

αριστερά από τη φιγούρα.) 

και στη ΒοΗαπά Ρο5εαΙ 7.0, 

1ίηβ(7,12,7 Ρ 22); 

ΡυΐΙτη3§ε(Χ, Υ 3 ΞρΓίΙεΡίτ*, 

(ΙοίΐίιίεεΡεί^ε; 


ϋηε(7, 22, 2,27); 

€οργΡαΟ; 

Ρογ I ;= 1 Το 5 Οο 

4. Τη στιγμή που διαβάζεις 

Ώηε(7,22,12,27); 


Ιί (0Α&1ΐ5[Ι] .ΕηάΧ ^ X -1) Αηά 

αυτή την απάντηση λογικά θα 

ΙΜλ 14, 3, 18); 

(Εμφάνιση των τοίχων.) 

(¥Με[Ι].5ί3ΛΥ<Υ + 29) 

πρέπει να έχεις λάΒει νέο είτε 

1ίηε(7.14,11,18); 

Ρογ I 1 Το 5 Οο 

Αηά (Ψ3ΐΐ5[Ι].ΕηάΥ Υ)) 

ταχυδρομικές είτε μέσα από 

{Δέσμευση μνήμης για τη 

Β3Γ(^Με[Ι].Ξΐ3ΓΐΧ, 

Τήεη 

στήλη του περιοδικού. 

φιγούρα και αποθήκευση της 

ΥΥ3ΐΐ5[ΐ].5ΐ3ΓίΥ, 

ΟοΙΙίάεε := Ττυε; 


φιγούρας στη δεσμευμένη 

1ΑΓ3ΐΐ5[Ι].ΕηάΧ ί 

Ιί (Νοΐ(0οΙ1ίά£5)) Τήεη 

5, Για ακολουθίες αριθμών 

περιοχή.) 

ψ3ΐΐ5[Ι].ΕηάΥ); 

Νε\νΧ := X - 1 ; 

χρησιμοποιείται συνήθως κά¬ 

ΟεΐΜειη(5ρΓϊΐ0ΡΐΓ, Ιηΐΰ^εδίζεί 1, 

ΟοηεΡβίεε; 

Εηά; 

ποιος πίνακας, ενώ για ακο¬ 

1,14, 29)}; 

ΥΥήϊΙε (Νοΐ(Οοηε)) Οο 

ΚεγΕί^ήΙ: 

λουθίες χαρακτήρων στην ΤυΓ- 

ΟεΙΐΓηα|ε(1,1.14,29, 

Βε§ίη 

Βε@ίη 

άο ΡαίεαΙ χρησιμοποιείται κυ¬ 

5ρπΐεΡΐτ Λ ); 

Ιί (ΚεγΡτεδ^εά) Τήεη 


ρίως ο τύπος 5ΙΓΙΠ9 (χωρίς να 


Βε£ίη 

(Ελεγχος αν υπάρχει τοίχος 

αποκλείεται και εδώ η χρήση 

(Αρχικοποίηση των τοίχων.) 

Νεν/Χ := X; 

αριστερά από τη φιγούρα.) 

πίνακα). Οι εγγραφές 

(0 πρώτος τοίχος καλύπτει την 

Ν€*Υ;=¥; 

Οοΐίίάεε := ΡείΕε; 

(ΓοεοτεΙδ) είναι μία ακόμη ε¬ 

πάνω άκρη της οθόνης.) 

Κεγίοάε := Κ^άΚεγρΓεεε; 

Ρογ I := 1 Το 5 Οο 

ναλλακτική λύση για αποθή¬ 

ν*[1β[1]5ΐ<ΐΓΐΧ ;= 0; 

Οβεε ΚεγΟοάε ΟΓ 

Ιί((ν/&Ι1ε[Ι].5(3ΓΐΧ = Χ+ 14-1) 

κευση πολλών τιμών Οι πίνα¬ 

ν&1ΐ5[1].$ΐ3ΓϊΥ:=0: 

Κεγϋρ: 

Αηά (%1Ι 5 [Ι].513Γ!Υ<Υ + 

κες χρησιμοποιούνται συνή¬ 

ψ3ΐΐ5[11,ΕηάΧ:= ΟείΜεχΧ; 

Βε^ίη 

29) Από (^3Ϊΐ5[Γ].Εη(ίΥ>= 

θως όταν θέλουμε να αποθη- 

1Μ1ϊ[1]ΜΓ:=3; 


Υ)) Τήεη 

κευσουμε στοιχεία για ομοει- 


(Ελεγχος αν υπάρχει τοίχος 

ΟοΙΙίάεε := Ττυε; 

δή αντικείμενο (π.χ. για τη 

|0 δεύτερος τοίχος καλύπτει το 

πάνω από τη φιγούρα.) 

Ιί (Νοΐ(θοΐίίάεέ)) Τήεη 

Βαθμολογία 100 μαθητών), ε¬ 

αριστερό άκρο της οθόνης.( 

Οοΐΐίάεδ := Ραΐ5€; 

ΝεντΧ := X + 1; 

νώ οι εγγραφές όταν κάθε 

%1ΐ5[21$ΐ3ΐΐΧ := 0; 

Ρογ 1 := 1 Το 5 Οο 

Εηά; 

στοιχείο αποτελεί διαφορετι¬ 

Ψοίΐ8[2].$ΐ3ΓΐΥ := 0; 

Ιί((ψ3ΐΐ8[Ι].ΕηάΥ = Υ-1)Αηά 

ΚεγΕ$ο: 

κού είδους πληροφορία για το 

Ψα1ΐ5[2].ΕηάΧ := 3; 

(Ψ311 3 [Ι].5Ϊ3ΓΙΧ<Χ+14) 

Οοηε ;= Τηιε; 

ίδιο αντικείμενο [π,χ, το ύψος 

1ΛΜ5[2].ΕηάΥ := ΟείΜηχΥ; 

ΑικΙ0ΗβΙ18[Ι].Εικ1Χ>»Χ)) 

Εηά; 

και η ηλικία κάποιου ανθρώ¬ 

{0 τρίτος τοίχος καλύπτει το 

Τήεη 

Ιί ((Νεν/Χ ο X) Ογ (ΝετνΥ ο 

που). 
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Η Ο νν ΤΟ 


ΒΑ5Ε.0ΑΤ 

γοπητό Ρ€ ΜοϊΙβγ, 
Είμαι κι εγώ ένας α¬ 
πό τους φανατικούς 
αναγνώστες σου. Στο τεύ¬ 
χος 65, Σεπτέμβριος 1995, 
σελίδα 88-89 έχετε δώσει 
κωδικούς για το παιχνίδι 
ϋϊΟ ΕΝΕΜΥ ϋΝΚΝΟΜΝ. 
Εκανα «Λ> στο ΗΙο 
ΒΑ5Ε.0ΑΤ αλλά δεν κατά¬ 
λαβα την έκφραση "αλ¬ 
λάξτε κάποια από τις κα¬ 
τωτέρω διευθύνσεις με τον 
αριθμό που εσείς θέλετε", 
Εγραψα στο ανωτέρω 
αρχείο π,χ, το Α8-Α9 και 
άλλους κωδικούς και όταν 
έτρεξα, μου χάλασε τις βά¬ 
σεις που είχα δημιουργήσει 
και μου έβγαλε πολλαπλά 
είδωλα . Συγχρόνως, δεν 
μου έβγαζε την παράμετρο 
που ορίζεται από τον κωδι¬ 
κό, π,χ* Α8-Α9 *> Ρτοχί- 
πτιίγ §Γ6ηαάθ5, Σας παρα¬ 
καλώ, δώστε μου αρκετά 
παραδείγματα εισαγωγής 
κωδικών/παραμέτρων. 

Το Ρ€ μου είναι 486 0X2 
με 8 ΜΒγί&* μνήμη* 

Σας ευχαριστώ και περι¬ 
μένω την απάντησή σας, 
Ανδρέας Τσολίγκας 

Το αρχείο ΒΑ5Ε.ΒΑΤ εί¬ 
ναι δυαδικό και δεν 
μπορεί να τροποποιηθεί με την 
εφαρμογή ΕΟΙΤ ή οποιαδήποτε 
άλλο πρόγραμμα επεξεργασίας 
κείμενου, παρά μόνο με κάποια 
εφαρμογή παρόμοια με την Βι$|ς 
ΕΘιΙογ τον Νογϊοπ ϋίίΙίίίθ5. Οι δι¬ 
ευθύνσεις που δίνονται αντι¬ 
στοιχούν στις μετατοπίσεις (οίί- 
50ϊ$) οπό την αρχή του αρχείου 
[στην εφαρμογή ΟίδΙί Εάιίοτ εμ¬ 
φανίζεται οτα αριστερά της ο¬ 
θόνης). Αφού μετακινηθείς στην 
κατάλληλη διεύθυνση, μπορείς 
να εισαγάγεις την τιμή που θέ¬ 
λεις, για κάθε παράμετρο. Σε 
κάθε περίπτωση, όμως, θα πρέ¬ 




πει να ξεκινήσεις με ένα σωστό 
αρχείο ΒΑ5Ε.ΡΑΤ και όχι με κά¬ 
ποιο που έχει τροποποιηθεί με 
την εφαρμογή Ε01Ι 


ΑΡΧΕΙΑ ΒΜΡ 

γοπητό Κ Μα*ϊθΓ, 
Πρώτα απ* όλα θα 
ήθελα να σου πω 
πως είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό απ' όσα έχω πάρει 
μέχρι τώρα και πως η ύλη 
σου είναι πάρα πολύ καλή 
και ενδιαφέρουσα. Οπως 
κάθε αναγνώστης έχω και 
εγώ μερικές απορίες . 

α) Θα ήθελα να μου πεις 
πόσο κάνει ένας υπολογι¬ 
στής 486 0X2/66 ΜΗζ με 
8 ΜΒ *ΑΜ, 850 ΜΒΗατά 
άιείε και ένα ζΟ-ΒΟΜ 4χ 
(αλλά όλα αυτά χωρίς οθό¬ 
νη, γιατί έχω την οθόνη)* 
β) Πώς μπορώ να δω μία 
εικόνα γραφικών ΒΜΡ από 
την Τυτθο Ρα$εαΙ (αν γίνε¬ 
ται, κάνε μας ένα παρά¬ 
δειγμα /. 

Φιλικά, 

Γιώργος Αιλής 

Οι τιμές για τον υπολο¬ 
γιστή που περιγράφεις 
πρέπει να ξεκινάνε από περίπου 
180*000 δραχμές. 

Ενα πρόγραμμα ΡαχεαΙ που 
διαδάζει και εμφανίζει εικόνες 
ΒΜΡ δημοσιεύθηκε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος. 




6νν-ΒΑ5Ι€ 

γαπητό Ρ€ Μα§ίθτ, 
Είμαι ένας νέος α¬ 
ναγνώστης σου και 
θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για το πλούσιο περιεχόμε¬ 
νό σου. Είμαι κάτοχος ενός 
486 ΟΧ/40 με 4 ΜΒγίθ$ 
Λ4Μ 

α) Στο τεύχος 66, σελίδα 
98, μετά από παράκληση 



άλλου αναγνώστη είχατε 
δημιουργήσει ένα παιχνίδι- 
πρόγραμμα σε γλώσσα 
ΟΒαίιε. Θα σας παρακα- 
λούσα, αν μπορείτε, να 
μου φτιάξετε ακριβώς το ί¬ 
διο πρόγραμμα σε γλώσσα 
ΘΥέ-Βαχε* 

Β) Θα μπορούσατε να 
μου πείτε τι κάνει η εντολή 
ΡΑΝΟΟΜΙΣΕ; (Ενα σχετικό 
πρόγραμμα το οποίο να 
συμπεριλαμβάνει την εντο¬ 
λή αυτή*) 

γ) Τι αλλαγές πρέπει να 
κάνω στο €ΟΝΗΟ,5Υ$ και 
στο ΑυΤΟΕΧΕ€.ΒΑΤ ώστε, 
όταν ξεκινάει ο Η/Υ, να 
ψάχνει αυτόματα για ιό (έ¬ 
χω τα προγράμματα 
50ΑΝ.ΕΧΕ και ΜΒΑΥ,ΕΧΕ), 

δ) Πώς μπορώ να φτιάξω 
γραμμές στην ΟΥέ-Βα^ίε, 
με ποια εντολή; (Ενα σχετι¬ 
κό πρόγραμμα,) 

Ευχαριστώ θερμά και ζη¬ 
τώ συγγνώμη αν σας κού¬ 
ρασα, 

Ακης Λαουτάρης 

α) Η μετατροπή του 
προγράμματος σε ΟΜ- 
ΒΑ$Ι0 είναι αρκετά επίπονη και 
θα περιπλέξει πολύ τον κώδικα. 
Θα συνιστούσαμε να χρησιμο¬ 
ποιήσεις ΟΒαίιε, η οποία περιέ- 
χεται στη διανομή του Μ5-0Ο5 
5.0 και όλων των νεότερων εκ¬ 
δόσεων* 

β) Οι "τυχαίοι" αριθμοί που 
παράγει ο υπολογιστής με τη 
συνάρτηση ΡΝ0 ή ΚΑΝΟΟΜ (α¬ 
νάλογα με τη γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού) δεν είναι ακριβώς τυ¬ 
χαίοι. Στην πραγματικότητα υ¬ 
πάρχει μία πολύ μεγάλη προκα¬ 
θορισμένη ακολουθία από α¬ 
ριθμούς και κάθε φορά η συ¬ 
νάρτηση ΡΝ0 επιστρέφει τον ε¬ 
πόμενο. Το γεγονός ότι η ακο¬ 
λουθία είναι μεγάλη, κάνει τις ε¬ 
παναλήψεις σπάνιες μέσα στην 
ίδια εκτέλεση του προγράμμα¬ 


τος. Το κακό είναι ότι αν τρέξου- 
με το ίδιο πρόγραμμα δύο φο¬ 
ρές, η διάσχιση της αλυσίδας 
των αριθμών θα ξεκινήσει από 
το ίδιο σημείο, με αποτέλεσμα 
να έχουμε την ίδια ακολουθία. 

Η εντολή ΚΑΝΟΟΜΙΖΕ δια¬ 
λέγει ένα τυχαίο σημείο εκκίνη¬ 
σης για τη διάσχιση της αλυσί¬ 
δας, συμβουλευόμενη το ρολόι 
του υπολογιστή. Επειδή είναι α¬ 
πίθανο να εκτελέσουμε δύο φο¬ 
ρές το ίδιο πρόγραμμα σε στιγ¬ 
μές που το ρολόι έχει ίδιες τι¬ 
μές, η εισαγωγή μιας εντολής 
ΡΑΝΟΟΜΙΖΕ μας εξασφαλίζει 
την επιθυμητή τυχαία κατανομή 
των αριθμών* Για παράδειγμα, 
όσες φορές και να τρέξουμε το 
πρόγραμμα 

ΡΟΕI = 1 ΤΟ 10: ΡΗ1ΝΤ ΚΝΟ; 

ΝΕΧΤΙ 

θα πάρουμε την ίδια σειρά α¬ 
ριθμών. Αν όμως το τροποποιή¬ 
σουμε σε 

ΚΑΝΟΟΜΙΖΕ: ΡΟΚI = 1 ΙΌ 10: 

ΡΚΙΝΤ ΚΝΟ: ΝΕΧΤI 
τότε θα παίρνουμε διαφορετι¬ 
κές σειρές αριθμών. 

γ) Αρκεί να προσθέσεις στο 
αρχείο ΑυΤΟ ΕΧΕ Ο ΒΑΤ την ε¬ 
ντολή 
ΞΟΑΝ 0: 

(ίσως με την απαραίτητη δια¬ 
δρομή, π*χ* Ο\Μ0ΑΡΕΕ\5€ΑΝ 

Ο) 

δ) Γραμμές στην ΘΜ/-ΒΑ5Ι0 
δημιουργούνται με την εντολή 
ΙΙΝΕ, π,χ* η εντολή 
ΙΙΝΕ (1,1X30,30) 
ζωγραφίζει μία γραμμή της ο* 
ποίας η αρχή βρίσκεται στο ση¬ 
μείο με συντεταγμένες (1, 1) και 
το τέλος της στο σημείο με συ¬ 
ντεταγμένες (30, 30). Για να 
μπορέσεις να χρησιμοποιήσεις 
την εντολή ΙΙΝΕ, θα πρέπει πρώ¬ 
τα να έχεις δώσει την εντολή 
50ΚΕΕΝ για να εισαγάγεις την 
οθόνη στην κατάσταση γραφι¬ 
κών (π.χ* 50ΡΕΕΝ 12). 
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Επιμέλεια ΟΟ-ΚΟΜ/Καμενα: Χάρης Ιαράντης 



Ψ 

^ Ορίστε, λοιπόν, τι 

συμβαίνει όταν ένας 
εκπληκτικός τίτλος 
_ φτάνει στα γραφεία 

του περιοδικού λίγα 
λεπτά 

(κυριολεκτικά) πριν 
από την αποστολή 
του πιαείσΓ για αναπαραγωγή . 
Τρία ζΐοπιοί χρειάστηκε να 
αφαιρε&ούν από το €Ό και, για 
πρώτη φορά, αναγκαστήκαμε να 
περιλάδονμε σε αυτό 
συμπιεσμένο πρόγραμμα (το 
ΑοΗιτα), προκειμένου τα 
νεοαφιχΒέντα 128 ΜΒ του 
ΟιτοπίεΙο ο( Ηιο Βντοτά να 
λάΒουν τη θέση τους μεταξύ των 
άοη7θ5 του €0 αυτού του μήνα, Τι 
να κάνουμε, όμως, παγκόσμια 
αποκλειστικότητα είναι αυτή, 
Χαλάλι τα ζάρια που 
τραβήξαμε,,, (Οπως 8α 
παρατηρήσετε, με ένα απλό άίφ 
στο €0, τα περιεχόμενα αυτού 
ανέρχονται σε 6X8,000*000 
Βγίο$, γεγονός που το καΒιστά το 


ννίΝΟΟνν* 3*1 - 50ΚΚΥ, 
ϋΡΟΚΑΟΕΟ! 

Οι ανάγκες της εποχής αποκαλουνται σή- 
μέρα και Μϊηάον$ 95. Αφού οι περισσότεροι 
από εσάς τα έχετε ήδη εγκαταστημένα στον 
υπολογιστή σας και τρέχετε το 00 οπό εκεί, 
έπρεπε να προσαρμοστούμε στις απαιτήσεις 
τους. Ετσι, λοιπόν, τα Μ/ιπόονδ προγράμματα 
τρέχουν από το ιηϊβτίαεΘ, οπευθείας μέσα α¬ 
πό τα 95 και δεν τα καλούν όταν βρίσκεστε 
σε 005. Αν χρησιμοποιείτε 3.1, κάντε μία α¬ 
ντιγραφή και μετά ίϊΙβ/Γυπ [ή μόνο το δεύτε¬ 
ρο, απευθείας από το 00). 

ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ιπϊθΓίαεβ του €0, 
μεγαλύτερο Βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και την απλότητα. Το 00 του ”Ρ0 Μα5ίθΓ”, 
λοιπόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτη¬ 
σης εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερθεί στο 
Γοοί του €0-ΚΟΜ του και να καλέσει το 
ρατώοί αρχείο. 

Αυτή 9α είναι μία από τις λίγες φορές που 
θα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο (αν η κλήση 
γίνει από 005), καθώς τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα, ακόμα και αυτά που απαιτούν ε¬ 
γκατάσταση, καλούνται από το ϊηϊθΓίαεβ αυ¬ 
τόματα μετά την εγκατάστασή τους * εΐϊεΐί & 
ρΙαγ στην πράξη! 

Μετό την εμφάνιση στην οθόνη ενός εισα¬ 
γωγικού αηΐΓτιαΗοη, το πρόγραμμα φορτώνε¬ 
ται και περιμένει τις διαταγές σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αυτό είναι άλλο ένα θέμα, για το οποίο ο 
άπειρος χρήστης δεν πρέπει να ανησυχεί. 

Στην εισαγωγική εικόνα του προγράμματος 
(αφού διαβάσετε τα περιεχόμενά της), α¬ 
πλώς μεταφερθείτε με το ππου^β πάνω στο 
κόκκινο κουμπί στο κάτω δεξιό τμήμα της 
οθόνης και κάντε κλικ εκεί. Μετά από αυ¬ 
τή την ενέργεια, λογικά θα Βλέπετε ενώ¬ 
πιον σας το κεντρικό μενού του προγράμ¬ 
ματος. Από εδώ, μπορείτε να επιλέξπε σε 
ποια επιμέρους κατηγορία προγραμμάτων 
θέλετε να μεταφερθείτε, κάνοντας ένα α¬ 
πλό κλικ στο σημείο όπου αναγράφεται αυτή. 
Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία 5ΚαΓ€\ναΓσ Οαπ)θ5. Βλέπετε, λοιπόν, 
μπροστά σας μία χρυσαφένια οθόνη με το ό¬ 
νομα της κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κάτω 
από αυτό εμφανίζεται μια σειρά από τριάδες 


Ε>υΙίοπ5. Κάθε τριάδα αφορά στο πρόγραμμα 
που αναγράφεται στο πρώτο και μεγαλύτερο 
από αυτά. Με κλικ, λοιπόν, πάνω στο όυίϊοπ 
στο οποίο αναγράφεται το όνομα του προ¬ 
γράμματος που έχετε επιλέξει, αυτό εκτελεί- 
ται απευθείας από το ή εγκαθίσταται στο 
σκληρό σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει καταβληθεί ώστε να μη 
χρειάζεται να εγκαταλεΐψει ο χρήστης το πε¬ 
ριβάλλον προς αναζήτηση του αρχείου που 
πρέπει να τρέξει για να εκτελεστεί το πρό¬ 
γραμμα μετά την εγκατάσταση. Αντιθέτως, το 
ίηίθΓίαοβ, αφού έχει εγκαταστήσει το πρό¬ 
γραμμα, θα τρέξει το 5θίυρ του κοι, αμέσως 
μετά, θα καλέσει το αρχείο που απαιτείται 
για την εκτέλεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν 
και αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η 
παρουσίαση των σδηγιών αυτού στην οθόνη 
και η αντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. Με 
κλικ στο ϊη5ίΓυε!ίοη5, που βρίσκεται κάτω και 
αριστερά από το ΒυΚοπ με το όνομα του 
προγράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη σας 
το αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα και 
το οποίο περιέχει οδηγίες εκτέλεσής του ή 
περιγραφή αυτού. 

Με κλικ στο ΒυΙίοπ 'όοργ", που βρίσκεται 
αριστερά του ΊπδίΓυεΝοη*", σας ζητείται να 
δηλώσετε το δίσκο και το άϊΓβεϊοΓγ, όπου επι¬ 
θυμείτε να αντιγράψετε τα αρχεία του προ¬ 
γράμματος, Για να επιστρέφετε στην προη¬ 
γούμενη οθόνη χωρίς να αντιγράψετε το 
πρόγραμμα, απλώς πατήστε το πλήκτρο 
'Έίοαρο". 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
$ΗαΓΘ^αΓθ 90 ^ 6 $, αλλά και σε κάθε επιμέ¬ 
ρους περιοχή του ίηίοΓίαεο, μπορείτε να πα¬ 
ρατηρήσετε ακόμα δύο ΒυΐΙοπδ: το "θχϊΓ που 
βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογότυπο 
του Ρ^ Μα&ίβΓ (κάτω δεξιά). Πατώντας σε 
αυτό, επιστρέφετε στο κεντρικό μενού του ίπ- 
Ιβιΐαεθ, ενώ με κλικ στο οχιΐ εγκαταλείπετε 
το πρόγραμμα, μετά από κάποια επιβεβαίω¬ 
ση. Το τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί άμεσα 
με τα πλήκτρο "Ε&εαρβ", 

Η παραπάνω κατάταξη των Βυί!οπ5 και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύουν για όλες τις περιο¬ 
χές του ΐπΙοΓίαεβ, με τις ακόλουθες όμως 
διαφοροποιήσεις. Στα ά&ππο&, λόγω του μεγέ¬ 
θους που 8α καταλάμβαναν στο σκληρό σας 
δίσκο, δεν έχει κριθεί σκόπιμη η ύπαρξη 
Βυίΐοπ αντιγραφής, ενώ στα ραϊοΗβ& δεν υ- 
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πάρχεϊ δυνατότητα εκτέλεσης, εφόσον δεν 
είναι εκτελβοιμα προγράμματα. Τέλος, όσον 
αφορά στα 5θΙυίίοπ&, αφού πρόκειται για κεί¬ 
μενα, αν πατήσετε στο άυΝοη στο οποίο ανα¬ 
γράφεται το όνομα της λύσης, αυτή εμφανί¬ 
ζεται στην οθόνη, 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΡ ϋΝΕ 10ΥΕΚ5 

Αν και το ΐπίθΓΪαοθ είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση σε 00$ και δημιουργημένο με τέ¬ 
τοιο τρόπο, ώστε να μην προκαλεί προβλήμα¬ 
τα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, ενδέ¬ 
χεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν κά¬ 
ποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακό¬ 
μα και αυτών, έχει ληφθεί ιδιαίτερη προσοχή 
κατά τη δημιουργία του ΐτβο του €0, ώστε η 
προσπέλαση στα περιεχόμενά του να κατα¬ 
στεί όσο το δυνατόν απλσύστερη. 



Ετσι, με ένα απλό "άϊΓ" στο 00,8α διαπι¬ 
στώσετε ότι αυτό είναι κατά το μέγιστο "μα¬ 
ζεμένο”. Στο Γοοί δεν υπάρχουν αρχεία που 
μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, ενώ τα μόνα 
άϊΓβείοπβ$ προγραμμάτων που 8α δείτε είναι 
όσα έκρινε ο κατασκευαστής επιβεβλημένο 
να βρίσκονται εκεί. 

Στο Γοοίτου 00 υπάρχει και το 
ίΓθθίπίο.πεό, συνεπώς μπορείτε άφοβα να 
χρησιμοποιήσετε το Αΐτ+Ρ 10 ταυ Νογϊοπ 
Ο οΓπππαηά^Γ ή το Ν00, για να μεταφερδείτε 
σε κάποιο άιτθείοτγ. 

Επίσης, για την εκτέλεση των άβπΊ 0 $ υπάρ¬ 
χει και το αρχείο όα^Η.όαϊ, το οποίο σας με¬ 
ταφέρει σε ένα άιτΘείοιγ από όπου αν γρά¬ 
ψετε το όνομα του προγράμματος της αρε- 
σκείας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολά¬ 
βηση του ίπίΘΓίαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός ειτοΓ-ίΓθβ ίπ- 



ϊθΓίαεβ και, γενικότερα, 00, ενδέχεται μεταξύ 
των χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν κάποια 
προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφο¬ 
ρούν όχι τόσο στο Παιάναν όσο στο 
5θίΚναΓε και στις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε 
έναν υπολογιστή. Αν παρατηρήσετε κάποια 
μικρή καθυστέρηση στην εισαγωγή στο Ρ10, 
μην ανησυχήσετε. Δεν έχει κολλήσει το σύ¬ 
στημά σσς. 

ΗΑΚΟννΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα Ρ0 με 4 
ΜΒ (αν και κάποια 0 θγπο 5 8α απαιτήσουν 8 
για την εκτέλεσή τους), ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ, $υρ€Γ 
νΟΑ κάρτα οθόνης και πιου^ο, δηλαδή οι ε¬ 
λάχιστες απαιτήσεις για τη σύνδεση ενός 
πυΙίΐίΤΊθάια Ρ0, Βέβαια, καλό θα ήταν αν υ¬ 
πήρχε και κάρτα ήχου (κατά προτίμηση 
5ουπάΒ!α$ίθΓ ή συμβατή), 

50ΕΤ\Α/ΑΚΙ 

Εδώ, οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόσο 
στο ίπϊθΓίαοβ όαο στα προγράμματα που πε¬ 
ριέχει το 00 και, κατά κύριο λόγο, στα άβ- 
Γϊΐσ$. Πάντως, αν υπάρχει πιου^ο και ο άπνοΓ 
του είναι φορτωμένος στο σύστημά σσς 
(πρόκειται για κάποιο πρόγραμμα που συνή¬ 
θως ακούει στο όνομα πιουδθ.εοΓη ή 
ΓΠου5β.ΘΧθ και το οποίο μπορείτε να φορτώ¬ 
σετε γράφοντας "πΊου*©" στο εοπππησηά Ιιηβ), 
το ίηίβτίαεθ 8α τρέξει χωρίς προβλήματα. Αν 
αυτό δεν συμβεί, ίσως να ευθύνονται οι δυ¬ 
νατότητες της κάρτας οθόνης σσς. Σε μία τέ¬ 
τοια περίπτωση, δοκιμάστε να φορτώσετε κά¬ 
ποιον νβδα άιϊνθΓ στο σύστημά σας και καλέ- 
στε το ρστΊ.όαί ξανά. 

Στους χρήστες των\νίπάαν 5 , προτείνεται η 
έξοδος από αυτά, αφού τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα του 00 είναι γραμμένα για περι¬ 
βάλλον 005 και ενδέχεται να δυσλειτουργή- 
σουν κάτω από το παραθυρικό περιβάλλον. 
Πάντως, αν έχετε τα \νίπάονν5 95 περασμένα 



ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ*,. 

...να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο 00- 
ΚΟΜ του Ρ€ Μ 3 Βίοι*. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υΙΗϊΐγ), μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο 00- 
ΠΟΜ του ΡΟ Μ35*6 γ ένα ευδάσοε- 
ίοτγ αφιερωμένο στα προγρόμμστα 
των αναγνωστών. Το πρόγραμμά 
σας μπορείτε να μας το στείλετε 
σε δισκέτα(-ες), ΟΟ-ΒΟΜ ή ακόμα 
και Ζίρ Οτίνο και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει 
και τα 30ΙΙΓ063 του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπέφχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
στο οποίο να αναφερεται και το ό¬ 
νομά σας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
“μπερδεμάτων 11 , καλό θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μόνο το υλικό που αφο¬ 
ρά στο ΟΟ-ΙΙΟΜ του ΡΟ Μοείβί και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριλαμθάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμθάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μο$!βΓ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 005 ή Μιπάον/δ, 
Ρ3503) ή νίευαί ΒββΙο ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη οας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μ3$Ιθγ 5ΐ3ΐιαίΠ9 όγ... 
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στον υπολογιστή σας και 
αρκετή μνήμη (1 ό ΜΒ), μάλ¬ 
λον δεν θα αντιμετωπίσετε 
ιδιαίτερα προβλήματα. 

0 ^ ** ΟΑΜΕ5 0ΕΜΟ5 

ΜΜΒλ Πρόκειται για την πρώτη 
καί μεγαλύτερη κατηγορία 
(από άποψη χωρητικότητας, 
βέβαια) του παρόντος €0, Εδώ, δα βρείτε τα 
καλύτερα όβητο* παιχνιδιών που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει τον τελευταίο καιρό ή πρόκειται 
να τεθούν σύντομα σε κυκλοφορία. 
Επισημαίνουμε ότι προκειμένου να εκτελε- 
στούν τα άβπΊ0$ για τα ννϊπάοννδ 95, απαι¬ 
τούνται οι ΟίΓθεΐΧ Οπνβπ. Αν δεν τους έχετε 
περασμένους, λοιπόν, στο 
σύστημά σας, τρέξτε το 
5ί!βηί "ΠιυηάΘΓ, κατά την ε¬ 
γκατάσταση του οποίου 
σας παρέχεται η δυνατότη¬ 
τα να εγκαταστήοτε και 
τους 0ΓΪν©Γ5 αυτούς. 


ΥΟυ ΟΟΝΤ ΚΝΟνν 
1Α€Κ: ννίπάον 5 95 όοοτά 


9αΓΠθ, 

ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΜ 2; 

Τα παιχνίδια αυτού του στιλ 
(έξυπνο σενάριο και καλο¬ 
γραμμένες ρουτίνες) έχουν 
αρχίσει να αποτελούν είδος 
προς εξαφάνιση. 

ΕΑΝΤΑ5Υ ΟΙΝΕΒΑΙ: 

Ενας στρατηγός στη χώρα 
της φαντασίας. Παιχνίδι με 
τη σφραγίδα ποιότητας της 551. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ - ίυτυΚΕ 5ΗΟΟ(: Ενα 
από τα πιο προσεγμένα (αλλά και δύσκολα) 
ΠοοπτΗγρο παιχνίδια. 


5 \ Ι? 


ΑΒΙΙ5Ε: Ενα αρκετό 
“σκοτεινό" παιχνίδι δρά¬ 
σης 

ΟΝΚΟΝΚ1Ε5 ΟΡ ΤΗΕ 
5Μ/ΟΒΟ; Σε παγκόσμια 
αποκλειστικότητα (τουλά¬ 
χιστον μέχρι τη στιγμή που γράφεται αυτό το 
άρθρο), το άθππο του εκπληκτικού αυτού παι¬ 
χνιδιού, 

(ΉΒΟΝΟΜΑ5ΤΕΒ: Ταξιδέψτε για άλλη 
μία φορά στο χρόνο μέσω του Ρ^ σας και 
διεκπεραιώστε τις επικίνδυνες αποστολές 
σος. 

ΟΥΒΕΒΙΑ 2: Η συνέχεια του συναρπαστι¬ 
κού ^Ββπα - στο ίδιο μοτίβο, φυσικά, 

ΤΚΑΝ5ΡΟΒΤ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΙϋΧΕ: Η ά¬ 
δική έκδοση του Τϊαη$ροιΐ Τγεοοπ. 




ΙΟΕ & ΡΙΒΕ: \νΐπάονν5 95 ρυζζΐσ 9 σΓΤΊ ^· 
ΚΙΝΟΟΟΜ ΟΡ ΜΑΟΙΟ: Το μεγαλύτερο 
άβηπο αυτού του μήνα. Οταν το τρέξετε, θα 
καταλάβετε το λόγο. 

ΒΕΝΕΟΑΟΕ 2; ΚοϊυΓπ Ιο ϋαεοό'5 5ΐαΓ. 
Στους παλαιότερους 8α θυμίσει το ΕΙιΙε. 

ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΗΟΒΟΤ5 2: Η συνέχεια 
του θοσί'οπίΐ υρ "Κίίβ Οί ΤΚθ βοδοί$ ,[ . 

51 ΕΚ ΑΝΟ ΟΕ5ΤΒΟΥ: Είστε ο κυβερνή¬ 
της ενός πολεμικού ελικοπτέρου και καλείστε 
να φέρετε εις πέρας τις καταστροφικές απο¬ 
στολές σος. 

5ΙΙΕΝΤ ΤΉϋΝΟΕΒ: ν/ίηάον^ 

ϊίηηυΙαΙοΓ. 

5ΙΜΤΟΥΥΕΒ: Ακόμα ένα παιχνίδι 
από τα γνωστά ρρ 5Ϊητ5" που κυκλοφο¬ 
ρούν κατά καιρούς, 

5ΤΑΒ ΒΑΝΟΕΒ5: Εηισκεφτείτε 
για ακόμα μία φορά το αχανές διά¬ 
στημά, 

ΤΟ5ΗΙΝ0ΕΝ; Αυτά συμβαίνουν 
όταν τα Ρ0$ θέλουν να γίνουν κον¬ 
σόλες στη θέση των κονσολών. 


€ΗΚΟΝΐα.Ε$ ΟΡ ΤΗΕ 5\Λ/ΟΚΡ 


ΥΥΑΒΟΒΑΡΤ 2: Το περίφημο αυτό παιχνίδι 
στρατηγικής, για το οποίο τόσο γράφτηκαν 
και ακούστηκαν από την πρώτη στιγμή της κυ¬ 
κλοφορίας του, 

5ΗΑΚΕΜΑΚΕ Ο ΑΜΕ 5 

Πρόκειται για μία κατηγορία παιχνιδιών, η 
οποία συχνά έχει να παρουσιάσει τεράστιες 
εκπλήξεις. Είναι μικρότερα σε μέγεθος από 
τα εμπορικά παιχνίδια, αλλά μερικές φορές 
εφάμιλλα αυτών σε εδισμό. Εδώ θα βρείτε 
και μερικά ακόμα (παλαιότερα) άβτποί εμπο¬ 
ρικών παιχνιδιών. 

ΑΕΤΗΒΑ: 005 βΡ0 9 αΓηε. 

ΜΥ5ΤΙ0 ΤΟΜΕΒ5: Ενα παιχνίδι που συν¬ 
δυάζει δράση και περιπέτεια. 

ΟΟΝυΤ: Μπορείτε να κρατήσετε το 
Οοπυί ακέραιο; 

ΒΑΧΤΕΒ: Ενα αστείο ρίαΐίοππ 9 αππ 0 , 

ΒΕΕΒ: ΤΗβ Ια$ί ΕιςΚοίί. Υπερασπίστε το δε¬ 
σμό της ανεξάρτητης Βιοτεχνίας μπίρας. 

5ΚΥ ΒΟΜΒΕΒ5: Ενα ίΚοοΐ 'θγπ υρ με τε¬ 
ράστια 5ρτίίθ5. 

ΒΒΙ/ΟΑΙ ΚΟΜΒΑΤ: Βθαί'βηι υρ, φυσι¬ 
κά... 1 

ΟΕΓΟΟΝ 1; Αλλο ένα ΓπϊδδίΙθ αίίαείς, αλ¬ 
λά με 5 υρ 9 ΓαάαόΙβ οπλικά συστήματα άμυ¬ 
νας. 

&50ΗΜΜΡ; Ελέγξτε την μπάλα που χορο¬ 
πηδά ασταμάτητα. 

6ΑΙΑ0Α τ 94: Αυστριακό ίΗοοϊ'οπι υρ 
9ατπθ. 

ΙΙ05Ανν ΡϋΖΖΙΕ; Ενα απλό, αλλά εθι- 
στικό παιχνίδι ρυζζΐβ. 

ΙΑ5ΕΒ ΙΙΟΗΤ: 005 παιχνίδι στρατηγι- 
κής, 

ΡΙΤΡΑΙΙ: Η επιστροφή του οΙΘ-Ηπίθ εΐαϋίο 
της Αίατί. 

50ΟΒ€ΗΙΟ ΕΑΒΤΗ: Παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής και ευστοχίας. 
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32βδ 


ΤΚΑΕΕΙΟ ΟΕΡΑΚΤΜΕΝΤ: Ρυθμίστε την 
κίνηση στις μεγαλουπόλεις του μέλλοντος, 
με έναν αληθινά πρωτότυπο τρόπο. 

ΤϋΒϋΙΑβ ννΟΚΙΒδ: Ενα από τα πολύ 
ποιοτικά $ΚαΓβναΓβ $Ηοοί'θΓπ υρ. 

υτιιιτίΕδ 

Αυτή είναι μία κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων, η οποία ατην ουσία 
δεν αφήνει κανένα χρήστη αδιάφο¬ 
ρο. 

ΟΚ 5010Μ0Ν 5 
ΑΝΤίνίΡυδ: ΤυίοπαΙ για το πασί¬ 
γνωστο αντιβιοτικό Ογ δοΙοΓποη^ 

Α€0£ΕΕ: Ιηια 9 β ίίΐβ νιβν/θτ. 

ΗΑΙΡΡΙΑΥ: \Υανβ ππυΙΚ5ρθΘ0 
ρίαγβπ · 

ΝΙΡΑΙ VI *0: Μάθετε τα μυστι¬ 
κά που κρύβει κάθε άΙΙ, νόχ και 
©χβ αρχείο. 

□ΥΝΑΜΚ ΟΚΑΡΗΙΟ νίΕΙΛ/ΙΚ: ν/ίπ- 
ΪΓπα 90 ίίΐα νιβ\νθΓ + 

ΙΟΙΟΤ; δΗοΓίευί 5ϊάθάαΓ ίοΓ ν/ϊηάο\ν5. 

ΗΤΜΙ ΝΟΤΕΡΑΟ: Ενας εύχρηστος 
ΗΤΜί βάιίΟΓ. 

1€0Ν ΤΟ ΑΝ5Ι: Μετατρέψτε ίεοπ$ σε 
ΑΝ5Ι 9ΓαρΗίε5 ίΐίθ5. 

ΡΑΙΝΤ &ΗΟΡ ΡΚΟ: Η τελευταία έκδο¬ 
ση του Ραίπί 5Κορ Ρτο (1 6-όίΙ και 32-όίϊ). 

ΙΝΙ ΜΑΝΑΟΕΡ VI .7: Ιπί ίϊίθ5 θΘΚογ. 



ΙΝΕ05ΡΥ ν2*32: Ενας κατάσκοπος στα 
ννίπάον*$ σας. 

ννίΝΟ: Η γνωστή βιβλιοθήκη της 
ΜΪ€Γ 05 θίί. 

ννΐΝ325; 32-Βΐί αχίοηίίοηδ για Μ/ϊη- 
άον/5 3.1, 

νΥΙΝΖΙΡ 6*0ί Το πιο δημοφιλές συμπιε¬ 
στικό πρόγραμμα σε 16-Βίί και 32-θίί έκδο¬ 
ση. 


ΡΑΚΗΕ5 

Πρόκειται για μία κατηγορία προγραμμά¬ 
των, η οποία ενδεχομένως 8α βρει ιδιαίτερα 
έδαφος στους σκληρούς δίσκους αρκετών 
9 αηΐ6Γ5, Με τα προγράμματα που θα βρείτε 
εδώ, μπορείτε να διορθώσετε τις κατασκευα¬ 
στικές ατέλειες των παρακάτω προγραμμά¬ 


των: 

• ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΡΚ 

• ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕΟΑΚΚ 00 

• ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝΟΟΚ 

• 0ΑΕ5ΑΡ 

• ΟΚΑΰυίΑ ΙΙΝΙΕΑ5ΗΕ0 

• ΗΕΙΙ 

• ΙΟυΡΝΕΥΜΑΝ ΤΙΙΚΒΟ 

50ΐυΤΙ0Ν5 

Και μερικές λύσεις για τον σάνβπίυΓβΓ που 
κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος θα 
βρείτε λύσεις γιο τα ακόλουθα προγράμμα¬ 
τα: 

• ΑΙΙΕΝ5 

• 0ΑΕ0ΑΙΙΙ5 ΕΝΟΟϋΝΤΕΚ 

• ΡΑΚΚ 5ΕΕΡ 1 

• ΟΑΡΚ 5ΕΕΡ2 

•οκυιρ 

• ΕΝΤΟΜΟΚΡΗ 

• ΡΙΙΟΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟΙΙΕΕΝ 

• ΚΙΝΟ'5 ΟΙΙΕ5Τ7 

• ΙΑΚΚΥ2 

• ΙΑΚΚΥ 5 

• ΙΑΚΒΥό 

• Νοακοροιίδ 

• ΡΟΙΙΟΕ 0υΕ5Τ 4 

• 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΚ0ΕΚΕΚ 2 

• 5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟ€Κ 

• ΟΑΥΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑαΕ 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΠΟΝ 

Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης χω¬ 
ρητικότητας που παρέχει το €0, σε σχέση 
με αυτή μίας δισκέτας [ακόμα και Η 19 Β 
Οοηδίΐγ], μας έδωσε τη δυνατότητα να 
συμπεριλάβουμε πολύ περισσότερα του 
ενός προγράμματα αναγνωστών στην πα¬ 
ρούσα έκδοση. 


ΒΑ$ΚΕΤ 


Γκουτζιαντάμης Στέφανος: 
Ενα πρόγραμμα αποκλειστικά για τους 
φανατικούς του μπάσκετ. 


ΓΑΝΤΑ5Ε5 


Καλογήρου Χάρης: Ενα 


εντυπωσιακό νΟΑ άβηπο. 


ΜΕΝΙΙ5 


Βώλος Χάρης: Πρόγραμμα 
για μενού σε ΕΧ35 περιβάλλον. 


ΡΑ55ΛΑΝΝ 


Κανάρης Αθανάσιος: 
Προστατέψτε τα αρχεία σας από μη 
εξουσιοδοτημένους χρήστες. 


ΡϋΖΖΙΕ 


9 απΐ 6 . 


ΡΚΟΡΟ 


Τ ΤοιχΗ: Ενα 005 ρυζζΐθ 


Πσπσδοκος Νίκος: Και ένα 
πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ, γραμμένο από 
αναγνώστη του Ρ^ Μα$ΐ6Γ. 


0υΕ5ΤΙ0Ν 


Ανδρέας Μπουροκης: Το 
παιχνίδι των ερωτήσεων. 


5ΡΚΙΝΙ 


Σαρηγιαννίδης Σπύρος: 
Ρύθμιση ποιότητας εκτύπωσης άοΙ-ΓπαίΓΪχ 
εκτυπωτών. 


ΤΕΤΚΙ5 


Χοτζάκης Εμμανουήλ: Ενα 
από τα πιο αξιόλογα προγράμματα ΤθΙτϊ*, 
φτιαγμένο από ελληνικά χέρια. 

Μην παραλείπετε να 
συμπεριλαμβάνετε το όνομά σος στα 
συνοδευτικά κείμενα (τβαάπίβ.ΐχΐ) των 
προγραμμάτων σας. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 βρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΉΣ: 13.200 6ρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.: - ) 


□ Ν.Π.Δ.Δ, ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 6ρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο _ με το ποσό των- 

Ο Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτα μου 

Ο νΐ$Α □ 0ΙΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

□ ΕυΚΟΟΑΜ Ο ΜΑ5ΤΕΡ0ΑΚ0 

(Αριθμός κάρτσς _ Ημ/νία λήξεως - 


δ ΡΧ· 


Υπογραφή 



ΟΝΟΜ/ΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.Κ_ 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


ΗΛΙΚΙΑ _ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


■ ■ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα το τεύχη που σας λείπουν! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 



ΜΑ5ΤΕΠ 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσα ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑδΤΕΒ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη 8α σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ...... 

ΕΠ ΑΓΓ ΕΛΜ Α/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέσεειλα ταχυδρομική επιταγή νο .Ο θα πληρωσω με αντικαταβολή μολιο ποραλαβω το τεύχος 

τιμή Εκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείηειε ιο/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ- ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 






















































































■οηλε ΑΓΟΡΑ α 

ΜΑΙΙ Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Ι? V I € Ε $Μ 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα Λ 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 / 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ίΙΝΕ 



μέσω του Δικτύου ΟοπτιρυίίηΙε 

από το €πίπ€$ο τηαίη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/η α&οτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοιηρυΙίηΙ< ΝΛ/βΒ 5βι·νβι·) 

Ηίϊρ:// νννννν. ζΟΓηρυΙίπΙε.^τ/ηιαΙί/αη Μ$/ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΓΤ/Γΐ 
ΚΑΡΤΕΣ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 













ΠΛΗΡΟΦΟΡ 


Κ Η 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 


Ε1. 

ΟΟΜΡΙΪΤΕΒ5 ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 230 

2.800 

Ε2. 

ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Σελίδες 242 

2.100 

Ε3. 

ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 

Σελίδες 146 

1.800 

Ε4. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΜΜΡΙΙΤΕΒ5 4.300 

Σελίδες 284 

Ε5. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
ΘΒΑΡΗΙ05 4.600 

Σελίδες 256 

Ε6. 

ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Σελίδες 206 

3.400 

Ε7. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννίΝΟΟν»; 

Σελίδες 350 

4.300 

Ε8. 

Μ5-ΡΘ50.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Ε9. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒδ; 

Σελίδες 376 

4.300 

ΕΙ0. 

ΜΝΟΟΛ5 3.1 
σί μία εβδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

ΕΙ1. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗ] 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 224 

4.600 

Ε12. 

ΕΧ€ΕΙ 5.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 200 

3.100 

Ε13. 

ωΚΙΙΌΚΑΝ! 5 
οε μία εβδομάδα 

Σελίδες 288 

3.600 

Ε14. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 

. Σελίδες 128 

2.500 

Ε15. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΟ-ΒΟΜ ΰΒΙΥΕ 5,100 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από ^^-^ίΟΜ 

116. 

50 5τυοιο 
σε μία εβδομάδα 

3.600 


Σελίδες 328 


ΓΛΩΣΣΕΣ / 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Π1. νΐ5ϋΑ1 ΒΑ5Κ 5.100 

Σελίδες 422 


Π2. 

ςίίΡΡΕΒ 5.01 

Σελίδες 192 

2.800 

Π3. 

ΒΟΒ1ΑΝΟ 0++ 



3.0 & 3.1 

Σελίδες 592 

5.600 

Π4. 

ΤΙΙΒΒΟ ΡΑ50ΑΙ 



ΓΙΑΜΠΝΟΟνί/δ 

5.100 


Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 


Π5. 5ΦΙ 4.600 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 


Π6. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΜΝΟΟΜ5 

Σελίδες 304 

5.600 

Π7. 

ΟΑ αίΡΡΕΒ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Π8. 

ΡΟΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Π9. 

Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

ΠΙΟ. ΥΙδυΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Π11. 

ΟΟΒΟΙ-ΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 528 

5.800 

Γ1. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

νΐΟΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 

Γ2. 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

Γ3. 

νίΒΤϋΑί ΒΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 200 

2.900 

Γ4. 

ΡΒΑσΑΙδ 3.800 

Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 

Γ5. 

ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Β' Εκδοση 

Σελίδες 176 

3.000 

Γ6. 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

17. 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 


ΓΙΑ... ΡΟννΕΚ υ$ΕΡ$ 

Ρ1. ννΐΝϋθν/5 3.0 

ΡΟΜΒ Τ0015 6.800 

Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 


Ρ2. 

ΙΟΤυ5 1-2-3 

ΓΙΑ νΐ/ΙΝΟΟΜΚ 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

«ΙΝΟΟΜ/5 3.1 

ΡΟνΥΕΒ Τ0015 9.300 

Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.11 ΜΒ 

Ρ4. 

ΕΧΟΕί 5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

Ρ5. 

005 6 ΙΝ5Ι0ΕΒ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6. 

ΡΟ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7. 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρ8. 

άΒΑ5Ε ΓΙΑ ΜΙΝΟΟνΚ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 

Σελίδες 41 ό 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ! 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


Λ1· 

005 5 

Σελίδες 394 

4.100 

Α2. 

ν\/ΙΝ00ν« 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

υΝίχ 

Σελίδες 826 

7.400 

Λ4. 

ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤν/ΑΒΕ 2.2 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΑυΤΟΟΑΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

Α00Ε55 ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 

Σελίδες 304 

4.600 

Α7. 

βυΑΒΚ ΧΡΒΕ55 3.1 ΓΙΑ 


νΥΙΝΟΟΜ/5 

Σελίδες 260 

5.100 

Λ8. 

ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ννΟΒΟ 2 ΓΙΑ 


ΜΝΟΟΪΛ/5 

Σελίδες 468 

4.600 

Λ9. 

ΑΜΙ ΡΒΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Λ10. 

ΑΜΙ ΡΒΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

Λ11. 

ΟΟΒΕΙΛΒΑΜ! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

Λ12. 

νΕΝΤϋΒΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. 0ΟΒΕ10ΒΑ1ΛΠ4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14* 

ΩυΑΤΤΒΟ ΡΒΟ ΓΙΑ 



ννΐΝΟΟΜ/5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑΟΕΜΑΚΕΒ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

ΛΙ7. 

ΟΕΓΑΟΤΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18. 

ννΟΒΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. 

ΙΟΤυ5 1-2-3 



ΒβΙ.4 

5.100 


Λ20. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

στη στιγμή 6.200 

Σελίδες 4υ8 Γ συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες 1.44ΜΒ 


Λ21. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΙΜΑΒΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΒ2 

5.200 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 

από δισκέτα 1 44ΜΒ 


Λ23. 005 6.2 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 328 


Λ24. ΕΧΟΕΙ5 ΕΞΥΠΝΑ 


ΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 392 


Λ25. Μ0Β0 6ΓΙΑ 


ννίΝΟΟΜΚ 

4.600 

Σελίδες 544 


Λ26. ΟΟΒΕΙΟΒΑνΥ! 6 

7.400 

Σελίδες 624 



Λ27. ΜΟΒΟ 6 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.300 

Λ28. ΟΟΒΕΙΟΒΑΙΛΙ! 5 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29. ΑΟΟΕ55 2 ΜΚΒ050ΡΤ 

Σελίδες 352 

4.800 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 

Σελίδες 232 

4.600 

Λ31. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.200 

Λ32. ΒΟΒίΑΝΟ (ΙΒΑ5Ε ΓΙΑ 
ννίΝΟΟΥΥδ 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5Τυ0Ι0 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34* ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ννΐΝΡΟ\ν$ 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΝΟΟΜ5 95 
σε μία εβδαμάδα 3.100 

Σελίδες 160 

ροοκετ ουιοΕδ 

01. 005 5.0, Β'έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 

02. ΟΒ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

03* Μ$;005 6*0 & 6.2 

Γ έκδοση 

Σελίδες 256 

3.100 

04. ΜΝΰΟΜ 3.1, Γ' έκδοοη 2.800 

Σελίδες 330 

05* ΜΟΚΟΡΙΚΕΕσ 5*1 

Β' έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

06. «ΟΒΟΡΕΒίΕΟΤ 5.1 

ΓΙΑ ννΐΝ0θνΥ5 

Σελίδες 284 

2.800 

07. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.500 

08. ΜΙΝΟθνΥ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.500 

09. ννΐΝ00νΥ5ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

010. ννΟΒΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

011, «ΟΒΟΡΕΒΡΕΟΤ 6 

ΓΙΑ 1)05 

Σελίδες 368 

2.800 

012. Μ5Ό05 6, Δ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

013. ΕΧΟΕΙ5 

Σελίδες 328 

2.800 

014. Μ/ΟΒΟΡΕΒΕΕΟΤ 6 

ΓΙΑ ννΐΝΩΟ\ν5 

Σελίδες 352 

2.800 

015. ΝΟΒΤΟΝ υΤΙΙΙΤΙΕδ 
ν.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

016. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

017. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 400 

3.100 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ 


/ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 





































































































Βυ$ΙΝΕ55/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


018, 1-2-3 Η,5 ΓΙΑ ΜΙΝ00Μ5 2.800 

Σελίδες 368 


019. «1Ν0θν¥5 95 

Σελίδες 360 


3.100 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 

Η1. ΑϋνΕΝΤΙΙΚΕί 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

(Σειρά ΒίΙ5ΙΝΕ55 ΙΝΒΤΙΤυΤΕ 
ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Β1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 



ΙιΒλίο Δίύτΐρο 4.500 

Σελίδες 2οό 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 

Σελίδες 80 

2.400 

Η2» 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 

Β2. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΔΗΜΟΣΙΕ! ΙΧΕΪΕΙΙ 

Σελίδες 100 

2.400 

Η3. 

ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 280 



Β3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

Η4. 

ΠΡΟ-ΠΟ & ΛΟΤΤΟ 3.600 

Σελίδες 263 



Β4. 



Η5. 

ΑΟνίΝΤυΚΕ* Βιβλίο Τρίτο 5,100 

Σελίδες 33ό 

ΕΠΙ1 ΤΛΠΜίηυ ΓΚΙΛΙΕνΙ 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 

Ηό. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙ0ΚΟ5ΟΕΤ 3.600 

Σελίδες 416 

Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

Η7, 

νΐκυ$ 50ΑΝ, 2.600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Β6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 112 

Η8. 

ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

2400 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ Τ0015 

ννννν/ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 


Σελίδες 104 


II. 

Β8. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 

2.400 


Σελίδες 136 

Β9, 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


12. 

ΗΤΜΙ 2.700 

Σελίδες 136 


ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

13. 

ΘΒΑΡΗΚΑΙ Ο.ΙΕΝΤ5 2.700 

Σελίδες 136 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 

14. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΙΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.100 

Σελίδες 120 


£€ΛΙΟ€ς ΐυ4 


ΒΠ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕ- 

15. 

νννννν ΒΚθνν$ΕΚ$ 2.700 

Σελίδες 150 


ιιξιιιχπ ιυτ 

Σελίδες 112 



Β12. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 

Σελίδες 96 

(6. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 9.300 

Σελίδες 672 

17. 

Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.200 

Σελίδες 168 

Β13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

2.400 

18. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 


Σελίδες 100 



Σελίδες 352 

Β14. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


19. 

ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ \Κ 2.700 

Σελίδες 120 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2400 


110. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.300 

Σελίδες 152 

111. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΓΓΡ 2.700 

Σελίδες 112 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Δ1. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ¬ 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


015. 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

Σελίδες 96 


2.400 


Β16. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


2.400 


Δ2. 


Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 

Σελίδες 192 


Δ3. 


δυκρίΝΟ στο 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 378 


Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 

Β18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ¬ 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 

Β19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

- Σελίδες 100 

διμ Β20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛ- 
' ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 

Σελίδες 100 


3.500 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙ, ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 


Μ2. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 

3.500 

Μ3. 

0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑΟΕΡ 3.200 

Σελίδες 340, Γ' έκδοση 

Μ4· 

ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 

3.000 

Μ5. 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Σελίδες 210 

2.700 

Μ6. 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 248 

3.600 

Μ7. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

Μ8. 

ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 

Σελίδες 104 

Μ9. 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.200 


Μ10. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 

ΜΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕ01Α 3.200 

Σελίδες 232 

Μ12, ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ^ΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

Σελίδες 360 

3.800 

ΜΙ 3. ΡΡΟΙΕΟΤ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 264 

3.800 

Μ14. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 136 

ΜΙ 5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σελίδες 288 

4.800 

ΜΙ 6. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.500 

ΜΙ 7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 

Σελίδες 360 

4.800 


Μ18. ΜΑΝΑ6ΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 2.500 

Σελίδες 152 

ΜΙ 9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ¬ 
ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 

Μ20. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 100 

Μ21. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 

Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ I 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

Σελίδες 136 



ΟκΑΡΗίαυ. 
Ουητη 



ΡκΟΙΕΟΤ 

“Νωε” 

ΤΑ ΜϊΙΠΜ 1Λ I βΑΪΙΜΟϋΗΙ 
Ρΐ11|ίί ι Μαναε.ιμιμ _ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ 0113311 







ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 

































































































$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όόρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

$2. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ϊ3αρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 

Για ΡΟ/ΧΤ 15.000 

Για ΑΤ/286 25.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 


54. 

557 

567 

577 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

Α5ΤΚΟΟΗΑΒΤ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

ΟΟΜΡϋΤΑΙΚ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 


> Αμεση οπ-Ιιπθ σύνδεση 

> Αυτόματη έγγραφη στο Δίκτυο 
ΟοηρυϋηΚ και το ΙηΐβτηθΤ για 
τρεις μήνες με απεριόριστη 
χρονική πρόσβαση 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των 
βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοΓπρυϋηΙί και του 
ΙηΐθίτίθΙ 

> Το ^Γθρίιϊεε! Ιΐ3βΓ 

ΙηΙβΓίεοβ & Οίί ίίηθ ίΟΜΡΛτκ^ 
Βθβΰθτ του Δικτύου 
ΟοΗΐρυϋηΚ, ΟΑΙΑ 

> Ενα βιβλίσ*οδηγό για το 

ΙηΙβτηβΓ 


ρΐΦ0|ί1ι 


> Την ειδική έκδοση του 
περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

> Ολα τα 

προγράμματα _ 

επικοινωνίας και ««ΡΑτιβιε 

πλήρες σετ ΘΓ3ρΙτίο3ΐ ΟΙίβηΙε 
του ΙηίθΓπβΙ (σε ΡΟ ίοττηβΐ) 

> Πλήρεις οδηγίες για την 
εγκατάσταση του 5 θίίνι®Γβ και 
την άμεση οπ-Ιιπε σύνδεσή σας 


Ε2 

ιι 

2 “ 


ΚΖ 

δ 2 

7 Η 


58. 

597 


ΗΙΤΡΑΟΚ 13 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 
για ΑπτίΙταύ 6128 & ΡΙυε 


9.000 


ΥΙ51ΙΑΙ 00ΜΙΝ115 (ν/ΐη) ν.2.0 19.700 

Νέα, Βελτιωμένη έκδοση 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


ΥΙ51ΙΑΙ 00ΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ 

(ννίη) ν.3.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοαη 
Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 


39.700 



510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

511. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΣΕ ΟΡ _8Ό00 

512. 5υΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

513. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΙΙΟΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτσ 3.5" 1.44ΜΒ 

514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 51ΙΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ _ 

515. ΟΑΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

ΐγιοΐι ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 36.000 

ΕΥΐκ». ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 Ρΐυ5 69.000 

Περιέχει ίαχ/σκχίθιπ Οτγρίο 14.400 Βρ; 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ ΟΒΟΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:..ΗΛΙΚΙΑ 1 . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.....ΠΟΛΗ:..Τ.Κ.:.ΤΗΛ,:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:......ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:..Λ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΠΜ 

ΑΤ 

ΚΟΠΟΣ 

3,5" 

5,25" 

Αιτηρ 






































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ., 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ5ΑΟ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα Ο Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΡΟΟΑΗϋϋ ΜΑ3ΤΕΡΟΑΡΟ □ 

ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ μ ι ι ι _ ι ι ι ι ι _ 1.1 .1 .1 I _ I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ I— 1-1 -1_Ι_Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ . 

ΗΛΙΚΙΑ; Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλοϋνται με επιταγή προς την 00ΜΡυΡΠΕ35 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000 δρχ. 

τηλεΑΓ ΟΡΑ - — 

Μ Α I I Ο 5 Ο Ε Κ 5 Ε β V Κ Ε 5 






























































,ΐ«* 


το ΙΝΤΕΒΝΚΤ απο το @ ωχ το Ω 


’ΐ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

• ΒΕΡνίΝΟ ΤΗΕ ννΕΒ 
Ανάπτυξη Μοβ εφαρμογών και 
“ενοικίαση” χώρου 

•νΡΜΙΟΑΜΕ8 

Ηρθε η ώρα για 3ϋ ΟαπΊΘβ; 

• ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΣΕ ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 
Ολοκληρωμένες λύσεις για τη 
σύνδεσή σας με το Διαδίκτυο 


' · ΜΟϋΕΜδ ν.34 

ήΤί}· Τ ° κσλύτερα Μοντέλα της 

£·’ Τ β' οΥοΡάς- 


αγορας. 


* Γ* 1 


ΚΑΙ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΘΕΤΟ 


ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 
ΌΛΑ ΟΣΑ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ 


ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΟΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΧΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


$ΡΕ«ΑΙ ΟΡΡΕΒ 


ΜΕΧΡΙ 31/4/96, ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΤΗΝ ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 9338673-5, 9335530, Τμήμα Κυκλοφορίας 










ΝΑνίΟ 


ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

«τιτΗ υβ 


0η-1ιηθ εηορριης· -Όη-ΐιηβ 
ςτεπιβε >Ιηΐ.θΓ3θΐ:ϊνβ ιηεςί&ζίηθε 
: Μοτίά Νΐάθ Νθό Μοάθΐηε 
-Εκδόσεις > Σεμινάρια 
>Διαγωνισμοί Επιδείξεις 
ΟγϋθΓ Οείέ Νοη είορ Νθό 
ΕυΓίίης 

10 - 11-12 
Μαίου 1996 


10.05.96, 10:00-22:00 


11.05.96, 10:00 - 22:00 


1 2.05.96, 10:00 - 22:00 

Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε 
τηλ.: 9227447, 9228447, ίαχ:9242.219 




Μιχαλακοπουλου 50 


Διοργάνωση: (ΖοηηρυρΓθ55, Λεωφ. Ιυγγρού 44, Αθήνα 1 17 42 












